Im gesellschaftlichen Leben
erfiillen Vereine eine bedeutende
Funktion: Sie férdern die Begeg-
nung von Mensch zu Mensch, ent-
wickeln Ideen und realisieren
gemeinsam die gesetzten Ziele.

In diesem Sinne ist auch die
Sparkasse in Bremen aktiv titig:
Achten Sie doch mal darauf, was
sich informativ und kulturell in
den Riumen der Sparkasse
abspielt — oder auf Initiative der
Sparkasse an anderen Stellen in
der Stadt.
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Dieses Interesse am &ffent-
lichen Leben pflegen wir, weil die
Sparkasse in Bremen mit den Bre-
mer Blirgern eng verbunden ist.
Und als 6ffentliches Institut sind
wir dem Gemeinwohl verpflichtet.
Eine Aufgabe mit Tradition, die
wir in Bremen gemne erfiillen.

J’M&_BM ®

Die Sparkasse in Bremen

Windmdblekr

Informationen des Bremer G O -Landesverbandes
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Bremer Meister 1988: Natiirlich Hans !
Martin Bergmann gewinnt Hauptturnier vor Thomas Wentzien

Runde 1 2 3
1.M.Bergmann 3d
2.T.Heinsobn 1d ° ‘(YR
> MB(S+4)
3.J.FaBbender 24
> JF(W+14%)
Gew.—- 4.5.5salmann 1k
> MB(V+15%)
sekt. 5.R.J¥aeve 2k
> TWIV+A)
6.T.Ventzien 1d
> TV(S+4a)
7.4jeya 2k 5 ak v
8.A.Klenke 2d
TRES-A) o g P e
Verlierer- SS5(5-14% 5 TH(S+21%)
sektion RE(S-R) 5> Af (SR
Aj(S-4) > TH(W+AD
T TN JF(V-A)
1 _HB-GoM 1988 |
AE (V-1 > JF{S+A) > TVV+1TH)
TV (S-15%)
Titel-Match:
Die wichtigsten Stichpunkte der dies- Partie 1 (12.9.) HP (5+4)
Jahrigen HBE-GoM in der ibersicht: Partie 2 (13.8.) HP (W+&)

- Terminlich kompakte Durchfilhrung innerbalb 5 Tage
- Martin Bergmann's 4-0-Durchmarsch im Hauvptturnier
- Thomas ¥entzien besonders stark, Achim Klenke schwach
- Die beiden Shodans am Ende vor den beiden 2-Dans

Sehr erfreulich war, daB diesmal alle Fartlen stattfanden, und zwar ohne Organisa-
tionsschwierigkeiten (ein Dank an dle beiden Partie-Mitschreiber Martin Brendel und
Dieter Bubmann!} und in pever Rekcrdzeit! Vom 9. bls 13.September war alles - ipklusive
Titel-Match - unter Dach und Fach. VWie geplant wurden am Vochenende (10./11.Sep.) je-
weils zwel Runden durchgefihrt, und am Montag (12.Sep.) fand das Hauptturmier-Fimale
und die 1.Match-Partie statt.

Weniger erfreulich war, daE Michael Rost (3-Dan), der bereits qualifizierte Jérn Horn
(1-Dan) sowie Frank Dzaebel (1-Dan) kurzfristig absagen muften, so daf kein reines
Dan-Feld zustande kam. Als Feservisten sprangen die Kyus Susi Saalmann, Ajeya und
Rudiger Faseve ein. Das Teilnehmerfeld war trotzdem mit einer durchschnittlichen Spiel-
stérke voo 1.33 Dan das starkste in der bisherigen HE-GoM-Geschichte.

Das Hauptturaier

Die Ereignisse am Freitag (9.Sep.), l.Runde: Da drel HB-GoM-Newcomer an den Start
gingen, entstanden interessante Paarungen. Gleichwobl setzten sich wiederum alle vier
gesetzten Spleler (mit Vel spielend) durch. Thomas Wentzien und Achim Klenke erfiillten
ihre Pilichtaufgaben gegen die beiden Bewcomer Rudiger Naeve und Ajeya. Jo.Fa. konnte
sich gegen die strickende Susi durchsetzen (wobei Susi mit ihrer 14¥%-Punkte-¥iederlage
aber auch zufrieden war). Martin Bergmann kam an jenem Freitag mit der Bahn aus Erlan-
gen, sab auf ein Bremer Brett und siegte iberzeugend gegen einen in seinem HB-GoM-
Debit schwach splelenden Thomas Heinsohn. Easaas
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In Runde 2 schied Susi, die letztes Jahr noch elnen iiberraschenden Sieg iber Thomas
Ventzien landen konnte, zusammen mit Rudiger Neseve sus. In der Gewinnersektion kam es
unterdessen zu zwel sehr interessanten Paarucgen. Dabel verlor ich - in einer meiner
schlechtesten HE-GoM-Partlen iiberbaupt - nach einem klaren Joseki-Flasko gegen Martin
(bel dem ich mich an dieser Stelle noch mal entschuldigen méchte). AuBerdem Schock fir
Achim (der doch beim EGoK stirkster Bremer Dan neben Hans war): Niederlage gegen sei-
nen offensichtlichen Angstgegner Thomas Ventzien. Letzterer konnte nahtlos an selne
Superform vom EGoK-Vochenend-Turnier anknipfen.

In Runde 3 scheiterte Thomas allerdings an Martin, der damit die Gewinnersektion
gewann. In der Verlierersektion siegte Jo.Fa. in elner harten Kampipartie gegen Achim,
der damit wie letztes Jahr nicht die 4 Runde erreichte, Daneben schied Ajeya, der letzte
im Feld befindlicke Kyu, aus.

Aber auch fir mich kam dann das Aus in Runde 4. Dabel wiederholte sich die Story
vom letzten Jahr: Diesmal stand ich im Yose gegen Thomas Helnschn auf Gewinn, als ich
in meinem letzten Byoyomi-Intervall in eine bise Yose-Falle tappte ... Wenn ich welter-
hin so viele Gewinnstellungen versaue, bringe ich bald das Buch *Meine schinsten S0
Verlustpartien" heraus!

Thomas Wentzien setzte sich anschliefend in einer sehenswerten Partie gegen Thomas
Heinschn durch. Hier zeigte sich mal wieder, wie wichtig die HE-GoX ist, war doch diese
Partie anscheinend die erste Turnier—Gleichauf-Partie Thomas gegen Thomas!

SchlieBlich die zweite Chance fiir Thomas Wentzien gegen Martin im Finale, das Martin
jedoch klar gewann. Damit war Martin das Gegenteil von Achim: Beim EGoK spielte er
namlich HuSerst blaB, so daB sein souveriner 4-0-Durchmarsch etwas iiberraschte. Aber
auch Thomas Ventzien dirfte mit selnem 2.Flatz sehr zufrieden sein (1986 + 87 schied
er jeweils mit 0-2 sofort enttduschend aus). DMe drel Erstplazierten des Hesuptturmiers,
also Martin, Thomas V. + H., sind fir die HBE-GoM 1989 qualifiziert.

Das Titel-Natch

Es war eln barter Montag fir Martin, der am Nachmittag gegen Thomas Ventzien
spielte und anschliefend um 19 Ubr zur 1.Match-Partle gegen Hans antreten mukte. 3-Dan
gegen 5-Dan - vor einem Jahr waren beide noch ein Grad schwicher. Die Spielbedingungen
in Hans' Vohnung waren ideal. Die Ruhe war derart intensiv, daB man beinabe die Ge-
dankenarbeit beider Kontraherten héren konnte! Anwesend waren auBerdem Jo.Fa. (als
"official observer")} und Frank Dzaebel als Zuschauer.

Wach einem scliden Fuseki bekam Martin bereits im frihen Mittelspiel urplétzlich
schwache Gruppen, und nach nur 103 Zigen muBte er aufgeben. Hans hatte keinen einzigen
schwachen Zug gemacht. Der Kommentar zu dieser Partie wurde gleich nach der Partie von
allen vier Anwesenden in einer "round table discussion® erstellt.

Ich verglich Martin's Herausforderungen mit denen von Yamashiro §-Dan gegen Honinbo
Tekemiya. Yamashiro konnte sich zweimal (1986 + 87) in der hart umkimpfiten Honinbo-
Liga durchsetzen, um dann allerdings im Natch jewells klar an Takemiya zu scheltern.
Xartin's Kommentar zu diesem Vergleich: "Ja, ich bin Jammer-shiro!™

Die Z.¥atch-Partie am Dienstag in den Weserterrassen verlief spannender und war mit
206 Zugen doppelt so lang wie die 1.Partie. Die Spannung erreichte ifhren Hohepunkt, als
¥artin wahrscheinlich eine isolierte einfugige Pletsch-Gruppe hétte killen kénpen, doch
Hans konnte sich noch in ein Ko retten, Damach fiel Martin 20 Funkte zurick und iber-
sah auch noch am Schlu einen einfachen Tetungsversuch gegen eine selner groBen Grup-
pen. Damit wurde Hans zum vierten Nal hinterelnander Bremer MKeijin!

Insgesamt 100.-DX Preisgelder wurden fir Hans, Martin und Thomas Wentzien ausge-
schiittet. In der HB-GoK-Bestenliste (vgl., WiMiu Nr.17, S.174) haben Hans (12-0) und
Martin (18-9) weiterhin die beiden erfolgreichsten Scores.

Da Hans in der Z.HElfte néchsten Jahres wahrschelnlich durch China reisen wird,
kénnte er seipnen HB-GoM-Titel nicht verteidigen. Die HB-GoM 1989 wurde dann wieder
direkt (d.h. chme Titel-Match) ausgesplelt. Jo.Fa.)

++4+ Das Bremer Turnier 1989 findet am 25,/2&,Februar statt,

44+ BITTE MITGLIEDS-BEITRAG 1989 EINZAHLEN !
V: €8,- (80,-) / E: 46,- (50,-) Beltrgge in Klammern wahrscheinlich fur
J: 20,- (24,-) / 2: 1&6,- (20,-) nicht im voraus zshlende Mitglieder!
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Haupt-
Tournament: Europdischer Go-KongreR / Turnier

Round: 10

(1 - 156

Schwarz: Ole Heide (9-kyu)
VeiB: Kirsten Helmers (%-kyu)

ies Ist eine EGok-Fartie zwischen zwel

EB-LV'lern. Insgesamt finf lovasionen
bzw. Keduktionea (W 20, S 41, W 56, 5 69
vnd W 84) sorgen fir ziemlich viel
Action. Kommentar: Jo.Fa.

1 - W 18. Das Fuseki ist bis W 18
fur beide etws gleich gut.

¥ 16, Die Alternative ist 17, um in
den Chinesischen Aufbau ven S eipzudrin-
gen. Bun entsteht nach S 17 ein M¥oyo-
Zwelkampf.

8 19, Gekiinstelt., Besser ist z.B. 20
cder vielleicht auch Tengen.

¥ 20, V 22. Gute und leichte (d.h.
flexibele} Reduktion des s Moyo.

V¥ 30. Besser wchl mit 35 strecken.

S 37. Erst Atari auf 'a‘'.

5% Komi, 120/60 Bedenkzeit
Ergebnis: W +A

W 40. Gute Moyo-Punkte sind auch 101
oder 'b',

V 44. Méglich auch auf 'c' (verhin-
dert 5 45), um § az Rand leben zu lassen
und dann mit ¥ 'b' das w Moyo ins Zen-
trum auszudehnen

¥ 46, Warum nicht Hane auf 'd' (eben-
falls mit der Idee ¥ "b')7? Das wire mehr
im Geiste von W 42.

S 47/V 48, Beides langsam, S 47 wviel-
leicht erst auf 'e'. ¥ 48 besser gleich
auf 54,

S 49, Wahrscheinlich Overplay. Kor-
rekt ist 'e',

V 50. Ein Thank-you-Zug fir S. V¥
sollte mit 51 trennen.

¥V 52. Genauver ist 'b'. e LT LT

2132

44444+ Fortsetzung Partle Helde - Helmers

S 53, V 54, § §5. Alles grofe Punkte.

¥ 56. EBerechtigt, da V etwas zurick-
liegt.

V¥ 60, Zu langsanm. Erst auf 64.

S 63. Ziher 1st das Hobi 1Z28.

S 69. GroBe Gegen-Invasion.

S5 73. Korrekt ist das Kampf-Dreieck
78.

¥ 74. Buuh! Korrekt ist nur 75 (Hane
at the head of two stones)!

S 75/V 76. Fir beide gilt: sofort 78.

S 77. Auch groB, aber warum hat S zu-
vor S 69 - 5 75 gesplelt?

S 83. Klein. Besser z.B. 122, um das
w Rest-Aji rechts unten zu beseitigen.

V B4. Sehr scharf, aber normale End-
splel-Zige wirden fir V wahrscheinlich
nicht ausreichen.

S B7. Besser wohl auf 2/2.

¥V 90. Zu langsam. Erst mit 4/4
Schnitte schaffen.

5 91. Mit 92 wire ¥ killed by death!

S 07. Bessere Form ist 'f'.

W 98. W hat trotz erfolgreicher In—
vasion noch nicht ausgeglichen und soll-

te daber auch nicht die Vorhand leicht-
sinnig verschenken,

S 103. Besser 'g".

5 105. Scheut den Semeal mit 106, der
aber in der Tat recht kompliziert ist.

5 113. Unbedingt 114 (drobt Klammer-
Tesuji auvf 'h').

S 117. Furchtbaer schlapp. Aktiver ist
b= Tl

S 123/V 124, Belde iiberseben den
Schnitt 125 (s, auch Kommentar zu S 97}.

¥ 128, S 129. Sind in etwa Mial.

V 130. Bessere Form ist 'j',

¥ 144. Bessere Ko-Drohungs-Technik
ist 145.

S 151. Besser sofort 153.

¥ 152. V verpaBt den groBen Peep
rechts von 153.

¥ 154/5 155. Schwachsinn auf belden
Selten, weil 5 mit 156 fangen konnte.

S fihrt nach WV 156 immer noch knapp,
verliert aber schlieBlich durch einen
erstaunlichen w Einbruch in den rechten
Rand zwischen 5 7 und 5 61.

Zige ab S 157 nicht aufgezeichnet.

Mini-Lektion Pincer

Der Pincer bzw. Zangenangriff (jep.: Hasami, in Kombination mit anderen Wértern:
basami) ist eine Technik, dle oft sogar starke Kyus nicht richtig beberrschen. Am
meisten wird der Pincer gegen gegnerische Kakarls elngesetzt, Nach Takagawa unterschei-
det man sechs Pincer-Arten: die niedrigen (3.Reihe) und hohen (4.Reihe} 1-Funkt-, 2-
Punkt- und 3-Punkt-Zangen (Ikken, Niken, Sangen basami bzw. takabasami),

[ 1
h—i

6—-~k——b—d—r-————
! [
1Ot

Dia.1 Hier sind 'a' - 'f' gegen das w
Kakari méglich; 'g' (4-Punkte-Zwischen-
raum) ist kein Hasaml mebr, da W mit 'c'
eine 2-Punkte-Ausdehnung spielen kénnte.

Bevor man sich fir einen Pincer ent-
scheidet, sollte man auch stets die Al-
ternativen bericksichtigen: Feben Tenuki
k¥ann S in Dia. 1 avch mit 'h' oder '1i' zur
anderen Seite zusweichen oder sich mit
den Berihrungsziigen 'J' oder 'k' stérken.

Takagawa umschreidbt die Ziele eines
Fipcers folgendermaBen: 1) Dem Gegner dle
Basis rauben, indem man seine Ausdehnung
am Rand verhindert, 2) Profit machen,
wihrend man den Gegner angreift.

Der Pincer ist jedoch nur dann kraft-
voll, wenn in seinem Riicken (also z.B.
in der benachbarten Ecke) eigene Steine
(z.B., ein Shimar! oder EinfluBmauern)
stehen, denn andernfalls konnte der Pin-
cer leicht in einen Gegenangriff geraten
und selbst gepincert werden. Mit eigener
Starke im Ricken kann jedoch auch ein
hivfiger Fehler passleren: Ist der Fin-
cer namlich zu nah am eigenen Einflul,
ist er ebenfalls ipeffektiv, well Uber-
konzentriert ("Don't make territory
around thickmess!"). In solch einem Fall
sollte man den Gegner besser in Richtung
des elgenen Einflusses treiben.

Der VWert eines Pincers stelgt also
mit dem eigenen EinfluB, wobel der rich-
tige Abstand eingehalten werden muB

Zum intensiven Studium empfiehlt sich
das Joseki-Lexikon vaon Ishida, in dem 25
verschiedene Pincer-Josekis (davon 13
bei Kekaris gegen 3/4, auBerdem das ge-
fiirchtete ultra-koomplexe Taisha-Joseki)
mit zahlreichken Varianten enthalten sind.
In "38 Basic Joseki" finden sich 10 wver-
schiedene Pincer-Joseki. (Jo.Fa.?
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Tournament: Bremer Go-Meisterschaft 1988

Round: 2

215

444444 Fortsetzung Fartie Wentzien - Klenke
¥ 52. Streng, Overplay. S kann so die 's', 5 117, ¥ 116, S 128, WV 113, 5 131,

0195 oA 136
—&) D80} (30)ED(28) (26132 T
85 VD) 29 s
QDR _
22 L D80 20)1
58 | N !
48 40 @— 160009 ——(30)(82)-a
sO{IDKED 38 20+ — (D0 TD (8} 68"
52D 36)(ED)h20)(24 Yi18)i08+—210:C) (o) )€ (32
)30 ED 18942 ED G20/ D) 100)(38)EL € 34)(62)(70) (52)(80
Dl ; - 99 Y93 Y1) 6 09(70)-» €L
26120 D 95 DG 58 72)¢
19 19 QL ; r 1233110 76
— €0 (12)56)1661 8 )119){D001(62)(60)(58) L4 X78)——E
10 @& 16 653 [ 6 22)(174)156)208{50)
¢ 6 )14)-v 6a) 169Y1711CD) 21 T 208
'_'e——-\i!l a8—h— X h 68 ] 0y
| ! [ |
1 - 213

Schwarz: Thomas Ventzien (l-danm?
VeiB: Achim Klenke (2-dan)

Dies ist Thomas Wentzien's Sleg idber
Ackim. Der Kommentar zu dieser teilweise
chaotischen Fartle stellte sich als sebr
schwierig heravs, Hezpns benotigte dafir
mit viel Kopfzerbrechen zwel ganze Spiel-
abende!

V 10. Besser 16, § 11, ¥V 'a‘',
¥ 13, 5 156, ¥ 162.

5 11. MuB Atari von oben: Es folgt das
Eajiwara-Joseki ¥ 11, S 13, Vv 17, § '¢',
V'd', S'e', ¥V'f', 515, ¥ 'a', 8 'g',
¥ 16, 5 14, ¥ 'D', & 'h", V 18, § 156,

V 155 mit Vorhand fir S (auf 37).

S 13. Unmsglicher Zug. Besser gleich
17, ¥ 18, 8 15, ¥ 14, 5 19, ¥ 20.

V 16. Joseki-Katastrophe fur S.

WV 22. Bollte druckvoller splelen: 194,

5'vp',

S% Komi, 90+(10x30) Bedenkzeit
Ergebnis: S +A

S 78, W76, 550, V72 und wenn jfetzt 8
Tenuki (falls S 168, so ¥ '1i'), denn
folgt das Kikashi ¥ 55, S 207.

S 23. Zu niedrig. Sollte auf 43, ¥V
'yt, 8°'k', ¥V'1', S 204, V'm0, 5 45,
¥ 'o*', 837,

¥V 24. Wichtigster Punkt auf dem Brett
st 4.

§ 25. Richtige Richtung.

V 36. Soll mit 40 Profit io der Ecke
machen.

S 37. Besser 'o', und V hat keimne
leichte Fortsetzung.

V 44, V 46. Gut, obwohl S 45 ein lo-
kaler Verlust fir V ist.

S 47. Besser mit 78, ¥ 76, S 50, ¥ 72
die Ecke sichern. At

=141

Gelegenhelt nutzen, ins Zentrum zu sprin-
gen und den w EinfluB zu neutralisieren.
V 54, V 56. Zu langsam. Soll auf 64

springen. Fun widre 5 74 zu gut fir S.

5 57. Vdllig daneben. MuB auf 74. W
kann sich keine schénere Gelegenheit zur
Starkung seiner Gruppe wiinschen.

¥ 58. Schneller Hane 60 (falls S 61,
so W 643,

S 59. Immer noch T4.

5 61, Schlechte Idee; sollte versu-
chen, das &)1 aus ¥ 52 zu pehmen, z.B
mit €9.

S 63. 57, 61 und 63 sind auf der un-
wichtigen Seite gesplelt.

S 65. Besser 112.

¥V 70. Kann auch auf *p'.

V 72. Funktioniert mnicht.

5 73 - 5 81. Katastrophe fir V.

S 83. Zu dinn. Soll auf 'q'.

E 83 - ¥ 90. Gekonnt abgeblelert. Wa-
rum auch nicht mal elne Konter-Gurke?

S 91/V 92, Ganz schlechter Abtausch;
S muB unbedingt das Atari 103 in Reserve
bebalten. 5 91 scll mit 93 einfach die w
Gruppe fangen.

S 109. Game over,

V 110. Die groBe Verarsche! Dieser
Zug drobt keln Lebem.

5 111. Overkill. Einfach auf 113,

5 113. B gibt dem V eine Riesen-
Chance. 5oll die unechte Treppe 'r', ¥

¥ 129 in Gang setzen und dann Geta auf
o T

S 123. Unglaubliches Hane; muf auf
124,

¥ 134. Falsche Richtung. Soll sofort
auf 169, 5 172, und denn ist der einzige
Zug ¥ 136. Venn dann S 144, so ¥V 137, S
146, V 134, und V gewinnt das Semeai.
Das war die groBe Chance fiir V,

¥ 136, GroBer Fehler., MuB auf 141
strecken.

E 137 - B 147. 5ind genug Freiheiten
fir 5.

S 149. Schrecklicher Patzer. Mit die-
sem Ko steht noch mal alles fir § auf
dem Splel.

5 159, Das war einpe echte Drochung!

V¥ 168. Sehr schlecht. Verschenkt
Freiheiten und Punkte. Korrekt ist 169,
5 173, ¥ 176, § 177, WV 178, S 180, V
182, und ¥ liegt in Fihrung.

S 175. Unglaublich schlecht. MuB aus
semeai-technischen Grinden auf 207 mit
Seki! Das sieht doch jeder 21-Kyu vom
Dorf.

V¥ 180/5 181. Beschissener Abtausch.
Zwingt 8 zum Leben, und V hat Fachhand.
Korrekt ist 187, S 203, V 205, obwohl es
nicht mebr reicht.

S 187. Jetzt hat ¥ wirklich keirne
Chance mehr.

Berichtigung zur Schachuhren-Anzeige in WiMu Hr.20:

Hans Pietsch bietet keine GARDE-Uhren an, sondern
anlaBlich des 70.Jahrestages der Oktcber-Reveolution <(hust, hust ...?
das sowjetische Modell "Siegreicher Oktober"

zum Stickpreis von Z5,-DM

KURZMITTEILUNG

* Ab November '88 gibt es im Burgerhaus Hemelingen eine kleine Go-Prisenzbibliothek,
die am Mittwoch-Splelabend benutzt werden ksnn, Die Literatur ist LV-Eigentum und
soll stets komplett vor Ort zum Studium vorhanden sein (daher nicht ausleihbar)
Bisheriger Bestand: Otake-Einfiihrungsbuch, die 4-bandige Nihon Ki-in-Serie “Graded Go
Froblems" (mit Problemen vom 30- zum 10-Kyu) sowie der 3-bindige Ishida (Joseki-

Lexikon von Ishi Press).

Achtung: LV-Kyu-Championship 1989

Interessenten bitie melden! Angesprochen sind Spieler vom 20- bis 6-Kyu (besonders
zweistellige Kyus). VWie immer 3 Runden mit & Teilnehmerm. Vorsussichtlicher Termin: Sa,
28.Jan. oder Sa, 4.Feb. im Birgerhaus Hemelingen.

44444+ Fortsetzung Partie Bergmapn - Weptzien

gleichzeltig die Verbindung am Rand ver-
kindern.

¥ 60. Soll auf 62, S 64, ¥ 63, § 'm',
¥ €60, 5 62, V 81, was sebr schlecht fir
S wire. Dank V¥ 60 kaun § noch recht viel

Profit apm unteren Rand einstecken

¥ 68. V&llig dapeben. Soll unbedingt
auf 87 schneiden.
Ab ca. § 115 sind belde Spieler im
Byoyomi.
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Tournament: Bremer Go-Meisterschaft 1988

Play-off zur Ermittlung
des Herausforderers

22)(20 ”9
2)—+{(16)(18){12) 45
R e 15 110 23 14
Hh-c : 1130
72)(80)(68))(82)406)320/(09) ¢ @mla
g 74 261 H118K116 48 d
76)(18)(78)(70)102(30)429)/€ 131 14¢
) 3914 ! Y 93 1135 LD (12)
20} HED) (38)(8e ) ) ID 34 '
B¢ 37 V107 (D) I T (RT3 103 e e h
36)(50 {42 }-{ 96 142138 (LD
A aAOOODD
52(a8){y)—+ 98)—= 104 :
\24 66 M 3 6 i
a )= —(62)64 1
L5563 4D —@ 11 3
) (58)(
|
{1 - 151)

Schwarz: Martin Bergmann (3-dan)
¥el@: Thomas Wentzien (1-dam)

Fopmentar: H.P.

V 16. Socll das mit 83 beginpende Jo-
seki spielen.

S 17. Ineffektive Form. Bessere Rich-
tung ist zudem 18, V B3, s 'a', ¥'b',
S 69, V'ec', S517, V80, S'da", und die
Partie 1st vorbel.

S 23. Wichtig, aber das Ergebnis ist
in dieser Ecke schlecht fir S.

¥ 24. Falsche Richtung; sollte am
linken Rand (52 oder 89) spielen. Lokal
ist ¥V 24 avBerdenm auf 'e' besser.

S 35. Stabiler ist 89, ¥ 70, 5 52.

¥V 26, Unbedingt mit 70 den S getrennt
halten.

¥ 38. Immer noch 70. In der Folge bls

5% Komi, 290+4(10x30) Bedenkzeit
Ergebois: S +A

S 41 macht VW dem S einen groBen Gefallemy
V¥ 14 wird véllig entwertet, und 5 wird
im Zentrum dick. V stebt schon ganz
schlecht.

V 42. Besser 48.

S 45. Kein dringender Punkt (w Magarl
wire schlecht). S verpaBt die Chance,
gleich die Ecke zu invadieremn.

V 46. Gut.

§ 55. Vielleicht auch méglich auf
‘f', V63, §'g', ¥V 'h', 8565

V 56, Zweifelbaft. Scllte das Feep-
Kikashi 98, 5 'i', ¥ 'J' splelen.

5 57. Sollte mit 63, V65, 5 'K
toder S '1') versuchen, W 56 schwer zu
machen und 444444 Forts, 5.215
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Tournament: Bremer Go-Meisterschaft 1988

Titel-Match
Partie 1 (12.Sep.)

| |

1 - 103

Schwarz: Hsns Pletsch (S5-dan)
¥eiB: Martin Bergmann (3-damn)

¥ 20. Die Kampf-Alternative wiare 'a',
5'b'.

V 24. Msglich ist auch z.B. 88, 8 ‘c',
¥ 'd', 5 8%, ¥V 95.

Vv 32. Ist o.k.

S 33. Falls 54, so ¥V 33, und V hat im
Zentrum keine Probleme.

¥ 34. GroB, aber 'e' (mit der guten
Fortsetzuog VW "1') ist wichtiger.

¥ 36, Vielleicht ist 'g', 5 'R', W'1i',
§36, ¥V'§', 5'Y', V50 besser fir V.

¥ 38. Besser 43 (falls 8 38, so ¥ 45).

W 50. Vabrscheinlich ist 'l' besser,
um S 51ff. zu verhindern.

¥ 52. Statt suf 5 51 zu reagieren, ist
57 besser.

¥ 56. Klares Overplay. Korrekt ist S7.

5% Komi, B0+4(10x30) Bedenkzeit
Ergebnis: 5 +4

¥V 58. Sollte wehrscheinlich avf '®m',
um die Stellung zu komplizieren.

V 62, Besser ist der Beruhrumgszug
‘n' mit der Folge § 'o', ¥ 62, S 'p',
¥ 71 (das Kosumi-tsuke § 64 kinnte W nun
mit ¥V 83 parieren.’.

¥V 68. Mit 'g' konnte V chne Nachhand
mit 50 verbinden.

S 75. Super Timing.

V 78. Sollte sofort auf B3 peepen;
es folgt 8 'r' und dann erst W 78.

5 79. Gleich 83 (fiir beide Sentel.

¥V B0. Besser u. hartnackiger ist 's'.

¥ B2. Letzte Chance, zu B3 zu kommen.

S 5. 5 denkt idber 15 Min. nach (wle-
viel killbar ist) und kommt {ns Byoyomi.
Verbrauchte Bedenkzeit won ¥: 70 min.
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Tournament: Bremer Go-Meisterschaft 1988

Titel-Match
Partie 2 (13.Sep.)

(2) 7
D115 JE0) 31 mu 169G 56 —6 ‘58
14 4 (18) €k 37
28)(8 - 663544'46 ~+(3)ED) @
16)10{)- . 33145 X0 20)(96)(T -
2K 05 (DN EEN187 1185 (ED L) ; ,38
6 }(22)492)(24)406}400} 39 YL 181 (D179 Y2
26} D@D O 180—’— CT199) @139
54 381204 ' 022053
6 0O é\ 1] *? 133
56 (a8
58 526470110 24 @— @,39
)Y 59 66)(68) 10D 09320((D 122 (¢
)] 61 1173183763 1) 62 {DE)0M 112¢@—b~ 133
@203 16525 67 11 )38
2 0320€ @) 69 {39 [ EIDICDY 3 Yo
a){ 17089 E13202070) 112 528D
D)1504(78)(86)472)459) () 361D 428 0
' , MGa6)—
{1 - 206

Schwarz: Martin Bergmann (3-damn)
VeiB: Hans Pietsch (5-dan)

Komzmentar: H. P.

VW 38. Besser 98, S 40, ¥ 47, S 43,

V 44, S 45, V 46. ¥it der Entwicklung
rechts oben ist ¥V unzufrieden, da S von
belden Seiten (5 41 und § 43ff) dricken
kann.

S 47. Wichtiger Punkt zur Entwicklung
der w und s Zentralgruppe.

S 49. Die Alternative ist 50

¥ 50. Drokt die Unterminierung des s
Gebietes.

S 51. Erst das Kikashi 'a', W 104,
dann § 51, was das lovasions-Ajl suf 54
mit Vorhand eliminieren wirde.

5 53. Letzte Chance zum Kikashi 'a'.

S 59/8 61, Aji-keshil: S 59 nimmt sich

5% Komi, 90+(10x30) Bedenkzeit
Ergebnis: VW +4

die Moglichkeit, V 54 zu fangen (begin-
nend mit dem Hane S 60). 5 59 daher bes-
ser auf 83, WV 64, 5 202,

S 67/5 65. BlaB. 5 69 sollte auf 110,

¥V 70. Jetzt hat ¥V eine gute Fartie:
¥ hat elne grofe Ecke bekommen - wegen
5 59/8 61 (vulghr) - und ein starkes
Zentrum - wegen § 67/5 69 (blak).

W 72. 170 wire auch ein groBer Punkt,
aber ich firchtete, daB er Nachhand ist.

S 81. GroBer ist 90.

V 88. Riskante Invasion. Wenn S nun
auf S0 streckt, um auBen Dicke aufzu-
bauen und dann auf 109 zu schoeilden,
laufe ich Gefahr, meine Gruppe um 72 zu
verlieren. H4-4444
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444444 Fortsetzung Match-Partie 2

V 96. Zu lapgsam. NuB den Schnitt in
der Mitte decken.

5 105. Es wird interessanter als ge-
plant,

V 108. Moglicherweise gleich 112.

S 116. Schlechter Zug (zwingt mir die
Lebe auf). Soll gleich auf 121 (droht
spiter viel stdrker 5 120},

5 129. Mit 138, V 129, S 'b' whre die
Partie zu Ende,

¥ 130ff. WV rettet sich in ein fiir
sich vorteilhaftes Eo (wegen der vielen
internen Ko-Drobungen).

V 162. Die Partie ist worbei.
§ kam mit § 155 ins Byoyomi; ¥ hat a
Ende 82 Nin. verbraucht. '

HE-Haya-Champ 1988: Hans
Gruppe A I 1 | 2 | 3 1 4 | 5 |scorelP).l Play-off
Hans Pietsch Sdl UV +A | JF +A | TW +A | S5 44 | BL +4 | 5-01 11 HP>HP +4)
Jochen FaBbender 241 BL +A | HP -A | UV -201 T¥ -4 | S5 -A | 1-4 1 6 | PS
Thomas Wentzien 1d1 S5 -A | BL +3 | HP -4 | JF +4 | UV +A | 3-2 | 2| 1TV S TV (+A)
+ - ~A | HP -A | JF +A 1 2-3 | 4 | FKio
Bernd Lindner 4kl JF -A | TW -3 | SS +A | UV +4 | HP -A | 2-3 ] 31 BL 5 BLts10)
Uwe Welf Skl HP -A | SS +25) JF +201 BL —A | TW -A 1 2-3 | 5| KHe
sS

_Gruppe B | 1 1| 2 | 3 | 4 1 5 iscoreiFl.l EH° S5 OB
Peter Schrider 7k| KHo+A | HH +4 | KHe+h | AM +4 | EH +8 1 5-0 | 1 v

e g . = ~ = = pg ? B OB
Kirsten Helmers 6Bki AM -A | BH 413| PS -A | EH +A | KEo-A | 2-3 1 3 | JF
Alex. Michaelsenlikl KHe+A | ¥Ho-A | BH -2 | PS -A | HH —A | 1-4 1 61 ax > °F ©&
Bernd Hoffmenn 12k1 HH -4 | KHe-13| AW +2 | ¥Hp-3 | PS -4 | 1-4 | 5 |
Kai Hochscheld 14kl PS -A | A¥ +A i HH +A | BH +3 | KHe+A | 4-1 1 2 |
Sudden Death
JF
o IEOR s e

EH YHR(+4)
BH SHH(+4)
YKHe (+3)
KHe YBL{+18)
L YBL{+4)
KHo xd PBLGHA) b,
P YHP (+4)

Heben der diesjahrigen Meisterschaft gewann Hans nun auch noch in iberlegemer Veilse
die Bremer Schnell-Neisterschaft 1988 hinzu. Der amtierende Haya-Champ von 1987, Thomas
Heinsohn, trat zur Titelverteidigung leider nicht am.

Die Haya-Championship wurde diesmal an vier Spielabenden (4., 5., 11. und 19.0kt.)
durchgefiihrt. Alle 46 Partien (30 Gruppen-, 6 Play-off- und 10 Sudden Death-) fanden
statt, davon simtliche Gruppen- und Play-off-Partien am 4.0ktober. Die durchschnittliche
Spielstirke des l2er-Feldes war mit 5.4 Kyus fast 3 Grade stirker als vor einem Jahr.

In Gruppe A lief Hans seiner Konkurrenz keine Chance und siegte 5x mit Aufgabe vor
Thomes Wentzien auf Platz 2. Die Plétze 3 bis 5 wurden durch Gegnerpunkte und direktem
Vergleich ermittelt.

Ebenfalls 5 Aufgabe-Siege und damit ein erfolgreiches 7-Kyu-Debit konnte Peter
Schréder in Gruppe B verbuchen. Etwas iberraschend ist auch der 2.Platz von Kai
Hochscheid, der in letzter Zeit nur selten beim Go-Training war,

Belm anschlieBenden Play-off der Gleichplazierten gelang es nur Bernd Hoffmann aus
Gruppe B, seinen A-Konkurrenten zu besiegen. In der Partie 6. gegen 6. verlor Alex
¥ichaelsen, der damit bereits ausschied (zu dieser Regelung s. ViMi Fr.17, S.170).

lm Sudden Death gab es zwel kuriose Partie-Ausginge: Uwe VeiB gab gegen Jo.Fa.
fairerwelse auf, da er schlechter stand, obwohl bel beiden Spilelern die Zeitklappe
gleichzeitig gefallen war! Thomas WVentzien schied aus, nachdem sein Gegner ihn auf ein
grofes Seki aufmerksam gemacht hatte, das Thomas bis dabin als seinen Profit erachtet
hatte. Auffdllig war auch, daB Susi Saalmann sofort ausschied (wo waren ihre alten
Blitz-Qualitsten?). Am léngsten konnte sich der amtierende Haya-Honinbo Bernd Lindner im
Sudden Death halten: Er scheiterte erst an Nr.2, Peter Schrider. Dieser wurde jedoch -
trotz 9 Steime und 20 Komi - im Finale von Hans auseinandergenommen. tJo.Fa.}



