WIR IN BREMEN...

... haben schon immer einen Blick fiir das Besondere gehabt.
Nicht umsonst haben wir es zu einer unserer vielfiltigen Auf-
gaben gemacht, die schonen Kiinste und das Kunsthandwerk
zu fordern.

Aber wir unterstlitzen ebenso die verschiedenartigen Aktivi-
taiten von Vereinen, denn sie fordern die Begegnung von
Mensch zu Mensch und erfiillen somit eine bedeutende Funk-
tion im gesellschaftlichen Leben.

Dieses Interesse pflegen wir, weil die Sparkasse in Bremen mit
den Bremer Biirgern eng verbunden ist. Und als offentliches
Institut sind wir dem Gemeinwohl verpflichtet. Eine Aufgabe
mit Tradition, die wir in Bremen gern erfiillen.

Jure Bask: o

Die Sparkasse in Bremen

Windmdablekr

Informationen des Bremer G O-Landesverbandes
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Bremer Meister 1989: Martin Bergmann

Die diesjihrige, vom 15.-17.September stattgefundene HE-GoN kam nur nach erheblichen
Organisationsschwierigkeiten zustande. Da am Freitag, 15.9., nur sechs Splelwillige an-
wesend waren, konote nicht im traditionellen System gesplelt werden; es wurde kurzer-
hand entschlossen, funf Runden jeder gegen Jeden zu spielen, und zwar mit verkirzter
Bedenkzeit von 75 Minuten und den iblicken 10 Intervallen & 30 Sec. Byoyomi. Je zwel
Runden fanden am Samstag und Sonntag statt.

In diesem Zusammenhang sind besonders einige Dan-Spleler zu kritisieren. So befand
sich z.B. ein 2-Dan ausgerechnet zum Zeltpunkt der Melsterschaft im Urlaub, obwohl er
am Anfang des Jahres bel der HE-GoM-Termin-Befragung grines Licht gab! Ein anderer,
bereits qualifizierter Shodan brachte sogar das befremdliche Kunststick fertig, nur zu-
zugucken und wegen "Unlust®™ nicht teilzunebmen!

Es ist klar, daB derartige Falle den traditicnellen Gelst der HB-GoM - die Starksten
des LV einmal im Jahr zusammenzubekommen - mit FluBen treten! Schlieflich ist die HBE-
GoM-Organisation gewiB nicht einfach angesichts vieler auswhrts wohnender Mitglieder.

Jedenfalls war die einbellige Nelnung aller Teilnehmer der HE-GoM ‘89, bel der
Prelsvergabe ab sofort such den TeilnahmefleiB iber die Jabre individuell zu berick-
sichtigen. Dies wird besonders interessant, wenn Sponsorpreise zur Verfigung stehen.
Der LV-Vorstand hat mit der Ausarbeitung einer entsprechenden Formel begonnen.

Verlauf und Teilnehmerfeld der HB-GoM ‘'89:

L 1 1 2 ! 3 ! 4 1 ] lScore Platz

¥artin Bergmann 34 | PS W+A | DP W+31%| JH W+A | JF S+3% | FD V+4 | 5-0 1
Frank Dzaebel 2d | DP W+A | JH 5-4 | JF W-11%1 PS5 W+A | ¥B 5-4 | 2-3 4
Jachen FaBbender 2dl JH V-6% | PS W+A | FD S+11%| MB W-3% | DB S+A | 3-2 3
Jorn Horn 1d | JF S+6% | FD WtA | ME S-A | DB W+30#!| PS5 S+A 1 4-1 2
Dieter Ffennig 1k/ | FD 5-4 | MBE 5-31%! FS 5+4 | | |

Dieter Bubmapn 2k | I ! | JH 5-30% JF ¥4 | 1-4 5
Peter Schrioder Sk | ¥B S-A | JFE S-A | DP W-A | FD S-A 1 JH ¥-4 l 0-5 &

Zum Teilnehmerfeld ist zu bemerken, daf Dieter Buhmann (2-Kyu) am Sonntag fir
Dieter Pfennig (1-Kyu) elnsprang. Peter Schrider's Teilnshme als 5-Kyu ist besonders
ehrenvoll, da keine weiteren starken Kyu-Reservisten zur Verfigung standen.

Die HE-GoM wurde erwartungsgemaf unter den vier Dan-Spielern entschieden. Dabei
muEte sich Frank Dzaebel bel seinem HE-GoM-Debiit mit dem undankbaren 4.FPlatz begniigen;
er gewann nur gegen die Kyus. Mir gelang der 3.Platz. Ich verlor in Runde 4 trotz
schwerer Erkaltung mit nur 3% Punpkten gegen Xartin - sein knappster Sieg. Diese Partie
war such bemerkenswert, da ich mit 6 (!) Gruppen iiberlebte (Partie im néchsten WiNi).

Die eigentliche Entscheidungspartie fand in Runde 3 statt - Jorn gegen Martin (Par-
tie in diesem WiXu). Dabel fand Jorn - wie bel dem EE-GoM-Finale 1087 um die Heraus—
forderung von Hans - kein Mittel gegen Martin. Anscnsten machte Jérn aber seinem Ruf
2ls kampfstarker Veteran alle Ehre und errang - wie in 1985 - Platz 2.

In Runde 5 wurden zwei Partien aus Zeitgrinden mit nur 45 Min./10x30 Sec. gespielt:
FD - ¥E und JF - DB. Selbst bel einer Flederlage wire Martin Xeister geworden, da er
im direkten Vergleich Jern besiegt hatte. Martin machte jedoch mit einem 5-0-Durch-
marsch sowieso alles klar und wurde nach 1984 zum zweitermal HE-Meljin. Hans trat wie
angekindigt nicht an. Martin darf seinen Titel 1990 in einem Best-of-3-Match verteidi-
gen. Sein HE-GoM-Gesamt-3core betrégt mun 23-9 aus sechs Melsterschaften.

Die ersten Drei bekzmen insgesamt 100.-DM Preiszgelder. Jorn und ich sind auBerdem
fur die HE-GoM 1590 gualifiziert. {Jo.Fa.}
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D.P. konnte sich keinen Felm auf selne
Niederlage in Runde 1 machen und stellte
die Frage, wann er diese Fartie eigent-
lich strategisch verloren habe. Der Kom-
mentator (Jo.Fa.) kopzentriert sich auf
diese Frage (wobel die Anmerkungen zu
¥ 32 bis 5 47 von Hans stammen). Das
eigentliche Froblem dieser Fartie ist
dass Joseki unten links, wo D.FP. einen
Trickzug spielte, aus der apschliefen-
den Folge aber selbst sebr schlecht
heravskam.

51-55 bilden das Shusaku-Fuseki.

S 7. Das berihmte Shusaku-Kosumi,

welches besonders den Pincer § 'a' droht.

Das Kosuml gilt aber heutzutage als et-
was altmodisch, weil langsam in der Ent-
wicklung; die moderne Alternative ist
der Pincer 'Db'.

W 8. Verhindert den s Plncer 'a'.

5§ 21. Fach Abe 9-Dan ist dies eiln
Trickzug. Des normale Josekl ist zz2,
¥ 21, 5§ 23: Die Fortsetzung steht in
"3§ Basic Joseki", S.110ff. und im
Ishida Bd.2, 5.87ff.

W 24. Abe gibt 30 als die beste und
simpelste Antwort auf den Trickzug an.
Falls dann 25, so VW 41, B 40, ¥V 'c',

S 'd', ¥ 37 mit gut geformtem AuBenein-

flué fiir V. Eine andere Variante nach 30
ist 5 40, V 24, S 'e', ¥ 27, & "', ¥ 26,
5 39, W 33, wonach V die Ecke behdlt und
auch drauBen mitspielt. Der gesplelte Zug
¥V 24 ist ebenfalls ein Tesujl, fibrt aber
nach Abe zu erheblichen Xomplikstionen.

5 25, Laut Abe soll 5 mit 30, VW 31,

S 40 Gegenwebr leisten - wie gesagt mit
sebr komplizierten Fortsetzungend.

¥ 32, Besser ist scfort das Kikashi 40.

5 35, MuB auf 36 strecken.

S 39. Der eye-stealing-Punkt ist 57

S 47. Ein sebr peinlicher Fehler. S
ibersieht das Geta ¥ 48, wodurch die Par-
tie bereits strategisch verloren ist.

S5 49, Kicht so gut, und zwar weil die
drei ¥ 6-10-8 stabil stehen. Interessanter
fir § dirfte ein Pincer am oberen Rand
sein, 2.B. 'g".

S 61, Vielleicht sollte S hier erst auf
98 driucken.

¥ 64. Ziemlich scharf gespielt. Siche-
rer ist bestimmt 7.

S 91, Nun attackiert & zu beftig: B muB
sich erst mit 93 selbst sichern, wonach ¥
erst noch leben muB.

Nach S 107 gab S drei Zige spater auf.
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Vie sich nachtriglich herausstellte, war
dies die entscheidende Fartie der HE-GoN
1989, Kommentar bis S 67 nack Anmerkun-
sen von H. P, (ausgearbeitet von Jo.Fa.),
Rest von Jo. Fa.

V 12, Der Schritt ist schlecht, well
er zu 5 Dicke am oberen Rand IUhrt. Ein-
fach und ibersichtlich wire 18, 5 19,
¥ 20, € 'a', und nun kiénnte ¥V einen Ge-
genpincer - etwa auf den Hoshi-Punkt un-
ter 23 - spielen.

5 13. Sollte auf 19, ¥ 144, S 20, was
den w Schnitt 12 widerlegt: Die Fachsple-
lenden sollen ruhig ein wenig selbst die
nicht einfachen Fortsetzungen austifteln.
Auch kein schlechtes Ergebnis fir S ist
19, ¥ 144, S 13, V 14, S5 15, Vv 16, 5 17,
¥ 20, 8'b', ¥'¢', S'd, V'e (rich-
tet sich gegen 5 'f', was viel von der w
Basis bedroben wirde).

¥ 18. Auf jeden Fall 19, 5 'b', W 'c',
S 'd' und dann erst ¥ 18 mit guter Form
fir ¥ (vgl. die 2,Variante zum Kommentar
von S 13, wo S zu 19 kommt und die w Ecke
kleiper ist).

5 21. Zu langsam. Besser das Kakari 68
oder der Hoshi-Funkt unter 23.

V 22 - ¥V 34. Die w EinfluBmaver ist

effektiver, da V mit 34 die beiden 5 5-23
angreifen kann.

W 40. Besser auf 47.

W 44, Vahrecheinlich ist es besser, mit
49 Profit in der Ecke zu nehmen.

& 51, EBessere Form ist 56.

5 55, Unbedingt auf 61, um die Verbin-
dung zu S 51 zu sichern. 5 55 will V ein-
schliefen, aber die w Gruppe lebt bereits,
die s Einzingelung ist dinn und - noch
viel schlimmer - W bricht nun in den unte-
ren Eand von 5 ein.

V 66, Nun steht § im Hemd: Die Partie
steht schlecht fir ikn,

S 67. Ist zudem falsche Richtung: Ge-
hiért auf 68, S 67 verletzt das Sprichwort
"¥ach' in der Fihe deiner Msuver kein Ge-
blet”.

S 85. S durfte hier nun ziemlich Uber-
konzentriert stehen.

5 95 - ¥V 102, Ein interessantes Furika-
wari t(Austausch), doch gerit die s Gruppe
um 69 danach unter Druck.

¥ 136. Drobt nicht nur bier einen
Schnitt, sondern macht die Kombi-Drobung
¥ 154/156 noch nachhaltiger.

S 153. S lebt nur mit Nackhand.

¥ 156, Damit verliert S etliche —--44-4
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444344 Fortsetzung Fartle Horn - Bergmann
Etelne im rechten Zentrum.

S 167. Viel zu langsam. Besser z.B.
‘8", Falls dann V 167, so kamn S dies mit
S 'h', V schligt das Ko, S 169, ¥ 170,

S 171 mit Leben fir S am Rand parieren,

5 179, Fimmt sich fatalerweise selbst
eine wichtige Freiheit. Korrekt ist gleich
181, aber selbst wenn das Endspiel normal
weitergehen wirde, liegt S zurick.

HEB-Liga 1989 mit neuer Rekordbeteiligung

Etwa sechs Vochen vor Saison-Ende verzeichnet die HB-Liga '89 mit bisher 37 Teil-
nehmern einen neuen Rekord. Hans erspielte sich kurz vor seinem Umzug nach Hamburg ein
10-0; damit dirfte der amtierende Liga-Honinbo auch diese Saison bereits gewonnen haben.
In der Kategorie der Spieler mit einmem Startgrad unter 9-Eyu fiihrt z.Z. Christian Ruf mit
8-2. Dde Entscheidung iber den dritten Buch-Preis fir den besten Platz hinter dem Liga-
Sieger ist dagegen noch recht offen,

Leider gibt es auch einen Wermutsiropfen beziglich der hohen Teilnehmerzahl: Die im
letzten WiMu erwshnten Liga-Starter in HB-XNord haben doch nur "elntagsfliegenmaRig" teil-
genomwmen, was sehr zu bedauern ist. Eine vollstindige AbschluBtabelle der Liga '89 folgt in
der ersten ViMi-Ausgabe 1990, Jo.Fa.)

Gesucht: Neue HB-Liga-Manager ab 1990

Fach iber sechs Jahren ununterbrochener Tatigkeit als Liga-Manager werde ich (Jo.Fa.)
ab der Salson 1990 keine Zeit mehr haben, diesen Job allein auszuiben. Gesucht werden da-
her tatkraftige Liga-Organicierer, die entweder allein oder im Team die Durchfiihrung der
HE-Liga 1990 managen, wobel alle Bremer Spielabende abgedeckt werden sollen. Zu den Haupt-
aufgaben zihlen die Notivierusng von Tellnehmern, das korrekte Eintragen von Liga-Ergebnis-
sen und der Einsatz der fir die Liga benutzten Ing-Uhren. Am geelgnetsten dirften Bewerber
sein, die in der Liga aktiv selbst mitspielen.

Betrifft: LV~Kyu-Championship 1990

lm Januar 1990 findet wiederum an einem Samstag bzw. an einem Nittwoch-Spielabend die
Jabrliche LV-Kyu-Ch'skip statt. Die Zielgruppe dieses LV-internen Turniers mit & Teil-
nehmern und 3 Runden sind Spieler zwischen 6- und 20-Eyu - besonders zweistellige Eyus,
Alle Interessenten sollten sich zwecks Terminabsprache friihzeitig melden. Auf den Sieger
wartet wie immer ein Go-Buch-Preis, Jo.Fa.)

KURZMITTEILUNGEN
* Am 8.Jull priésentierte sich die Go-Gruppe vom Birgerhaus Hemelingen mit sechs LV'lern

beim Stadtteilfest Hemelingen der &ffentlichkeit.

# Vie schon im letzten Sommer gab es wihrend der Sommerpause einen von Bernd Lindner
organisierten Ersatzspielabend im Schach-Club Lilienthal, wo auch einige Liga-Partien
sbsolviert wurden,

* AnldBlich des japanischen Schulfestes 10989 in Oberneuland (29.September) konnten die
ersten praktischen Go-Kontakte zwischen Japanern und dem LV geknipft werden. In einem
kleinen Raum standen drei Go- und ein Shogi-Spiel zur Verfiigung. Unsere LV-Delegation
bestand aus 4 Leuten. Etwas erniichternd ist festzustellen, da die Go-Gruppe des Japa-
nischen Gymnasiums z.Z. nur aus ca. 5 Splelern besteht, davon ist ein Lehrer als 3-Kyu
am starksten. Ein stellvertretender Direktor antwortete diplomatisch auf die Frage, cb
eine gemeinsame Go-Gruppe moglich sei: "Dies ist fir die Zukunft nicht auszuschlieBen.”,

% Hans Pietsch zog Mitte Oktober nach Hamburg um. In den Veserterrassen verteilte er
vorber noch in groBer Spendierlaune etwa die Halfte seiner Go-Literatur (solche, die er
selbst nicht mehr benttige, wie er meinte) an das anwesende Go-Volk. Hans wird 1990 in
den LY Hanmburg wechseln.

* Als erstem Bremer gelang Christian Ruf der Gewinn des Kyu-Cup Hamburg (28./29.0ktober)
mit elnem perfekten 5-0-Score; er verbesserte sich dadurch vom 15- zum 12-Kyu
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Dia.1: Bambusverbindung

1

1
Dia.3: Damezumari

Dia.3. Skann hier wegen
Damezumari (= Freiheiten-
Mangel) nicht auf 'a".

|

— 1 =y

I % ]
Dia,5: Hane

Dia.5. W 1isteinHane (=
Kralie), eine Grundtechnik im
Nahkampf. Um ein Hane
handelt es sich nur, wenn
direkier Kontakt mit Gegner-
steinenvorhandenist, daher
nicht zu verwechseln mit
Kosumi.
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Technische Go-Ausdriicke illustriert

Nachdem in WiMi Nr. 15, S. 155, tiber 40 wichtige japanische Go-Ausdricke und deren Bedeutung aufgelistet wurden,
sollen hier fiir die vielen neuen Spieler der letzlen Zeit die hiufigsten technischen Begriffe in Diagramm-Form veranschau-
licht werden, Fiir fast alle der hier illustrierten Grund-Techniken haben sich die japanischen Ausdriicke singebiirgert (eine
Ausnahme bilden die Bambusverbindung und die Mausefalle), so daB es sich lohnt, diese auswendig 2u lernen. Der
Affensprung (jap.: Saru tobi) sowie der Pincer (jap.: Hasami) sind in gesonderten Mini-Lektionen in WilJ Nr.20 und 21
besprochen worden und daher hier weggelassen.

Dia. 1. Ein Bambus ist eing
sehr solide Verbindung: Die
beiden freien Punkle zwi-
schen den beiden w 2er-
Ketten sind Miai, d.h., be-
setzt S den einen, so verbin-
det W aufdem anderen (und
umgekehrt). Vorsicht beim
Ko-Kampf, denn dann be-
deutet ein Bambus meistens
eine Ko-Drohung fir den

I |
Dia.7: lkken tobi
Dia.7. W 1 ist ein Ikken

tobi {= Sprung mit 1 Punkt
Zwischenraum).

¢ 10!

a-

Dia.8: Kakarl
Dia.8. W 1 (oderW'a', o'
bzw. 'c') ist ein Kakan (=

a i | Annaherungszug) gegen den
S & Eckstein.
Dia.2. Mit dem Boshi (= W
Deckel) W 1 wird S daran _ ~ [
gehindert, sich mit lkken tobi
zum Zentrum zu bewegen. i B
| Dia.9: Keima . =
Dia.9. Die beiden w Stei-
- ne befinden sichin Keima (= L
Résselsprung)-Abstand. Dia.10: Kirl
-] il Dia.10. Mit dem Kiri (=
] o | Schnitt) W 1 werden die
beiden s Steine getrennt.
— T 0B,

Dia.4: Geta
Dia.4. Mit dem Geta (=
MNetz) W 1 wird der s Stein
“"lautios™ (d.h. ohne Atari)
gefangen.

Dia.11: Komoku
Dia.11. W 1 ist Komoku
(= 3-4-Punkt), KompromiB
zwischen Ecke und Rand.

Dia.6: Hoshi

Dia.6. W 1 besetzt Hoshi
(= 4-4-Punkt bzw. Stern-
punkt), ein auf Einflul ge-
spieltter Eckstein, der picht
die Ecke sichen, da auf 3-3
stets eine Invasion maglich
ist. Als Hoshi werden auch
die nicht in der Ecke gelege-
nen Vorgabe-Punkie be-
zeichnet.
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Dia.12: Kosumi

Dia.12. W 1 ist ein Kosu-
mi {= Diagonal-Zug), chne
Kontakt mit gegnerischen
Steinen. Nicht zu verwech-
seln mil Hane.
L

Dia.13: Magar!
Dia.13. Ein Magari (=
rechtwinkliges Umbiegen)
wie W 1 bedeutet meistens

groBen EinfluBgewinn.

Dia.14. W 1 1apt die
Mausefalle zuschnappen; die
beiden s Steine sind gefan-
gen. Falls S auf 'a’ schlagt,

T
Dia.14: Mausefalle
sowieder W 1, und W nimmt

drei Steine.

Fan

D

Dia.15: Mokuhazushi

Dia. 15. W 1 ist Mokuha-
zushi (= 3-5-Punkt), einsehr
den Rand betonender Eck-
zug.

1 1
Dia.17: Nidan bane
Dia.17. W 1 und 3 sind

ein Nidan bane (= Doppel-

Hane), eine krattvolle Nah-

kampf-Sequenz, aus der man

oft mit Vorhand heraus-
kommt, Meistens wird S nach

W 3 aul 'a' oder 'b' Atari

geben, wonach W unbedingt

fest decken muB; S muB sich
dann allerdings um seinen

Schnitt ‘¢’ kimmern.

é

Dia.19: Nobl
Dia.19. W 1 ist Nobi (=
Strecken); W streckt seinen
in Gegner-Kontakt befindli-
chen einzelnen Stein zu einer
2er-Mauer.

-

Dia.16: Nakade

Dia. 16. Hier ist nach W 1
ein 3-Punki-Nakade (= t4dli-
che innere Form) abgebil-
det. Nakade sind alle inne-
ren Formen, die nach einem
Angriff nicht mehr zweidugig
werden kénnen.

' O
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Dia.18: Niken tobl
Dia.18.W 1 ist Niken1obi
{= Sprung mit 2 Punkten
Zwischenraum}, was schnel-

ler, aber auchloser als Ikken
tobi ist.
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Dia.20: Nozaki

Dia 20. Das abgebildete
MNozoki (= Peep) W 1 droht

den Trenner W 'a"; oft wird
sofor aul 'a’ verteidigt.

5
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Dia.21: Ogeima

Dia.21. Die beiden w Stei-

ne bilden ein Ogeima (=
groBer Résselsprung).

T
Dia.22: Ponnuki

Dia.21. Ein Ponnuki be-
steht aus vier Steinen und
entsteht meistens durchdas
Schlagen eines Gegner-
steins. Die EinfluBstdrke
eines Ponnuki entspricht ca.
30 Punkten.
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Dia.23: San-san
Dia.23. Mitdem San-san I
(= 3-3-Punkt) W 1 hal W die Dia.24: Shibori

Ecke fesl im Gritf. S kann
jedoch mit dem Schulertref-
fer aut 4-4 die w Ecke flach
hatten, d.h. der 4-4-Punkt ist
die Schwiche des 3-3-Steins.
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Dia.25; Shicho
Dia.25. W 1 bis 5 starten
einen Shicho (= Treppe); falls
kein Treppenbrecher im Weg
liegt, ist S verloren. Treppen
sollten stets vollstandig
"ausgelesen” werden, will
man bdse Uberaschungen
vermeiden. "If you don't know
shicho don't play Gol”.

®~F—.

Dia.27: Takamoku
Dia.27. W 1 ist ein Taka-
moku (= 4-5-Punkt), ein zum
Zentrum orientierler Eckstein.

Dia.29: Tsuke
Dia.28. W 1 ist ein Tsuke
(= Beriihrung), der Anfang
eines Nahkampfes.

Dia.24.W 1 bis Ssind ein
typisches Beispiel fir ein
Shibor (= Quetsch-Technik):
S bekommt einen haBlichen
Klumpen, wenn er das Atan
W 5 beantwortet.

| |

Dia.26: Shimari
Dia.25. Die beiden w
Steine bilden ein klassisches
Shimari (= 2-Steine-Eckein-
schiuf). Mit dem rechten w
Stein aul 'a’ oder b’ erhit
man ebenfalls ein Shimari.

A |
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Dia.28: Tsugl

Dia.28. W verbindet hier
seine Steine mit dem festen
Tsugi (= Verbindung) auf 1.
W 'a’ wire ein loses Tsugi;
die dreiw Steine bildendann
einen sogenannten Tigerra-
chen,

L

Dia.30: Watari
Dia.30. W 1 bildet ein
Watari (= Verbindung am
Rand). (Jo.Fa.)
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Leben&Tod-Probleme von der LV-Kyu-Ch'ship 1989

©

®

Dia.1 Runde 1 Dia.2
S§: Wolf-Dieter Wichmann (l4-kyu)
¥: Frank-¥artin Deter (9-kyu)

- 6
a (2
4) 8

Dia. ¢ Diz. 5

Dia.3

Dia. 1. Dies ist elne Eck-
situation aus einer 5-Steine-
Partie. Besonders interessant
ist der Etatus der w Gruppe mit
S am Zug.

Dia.2. V kam aber in dieser
Gegend zuerst zum Zug und splel-
te das Hane V 1; korrekt ist je-
doch V 1 auf 6, § antwortete mit
5 2 - ein Zug, der in abnlichen
Randsituaticnen oft problema-
tisch ist, da die Gefahr be-
steht, daB W schneidet (hier
¥ 4) und ein unangenehmes Ko an-
fangt (will 5 das vermeiden, muB
er auf V1 mit S 4 antworten).
Die restlichen Zige — V 3 bis
S 10 - zeigen den weiteren tat-
sachlichen Verlauf. Beide Seiten
splelen sehr schablonenhaft und
offenbar ohne wiel nachzudenken
S 4 verpaBt eine Riesenchance,
die w Gruppe zu titen. 5 10 ist
ein welterer Fehbler: S sollte
tenukisieren, denn so lebt W mit
Sente.
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Dia. 3. Hier wird gezelgt, weshalb
¥ 1 und besonders W 3 in Dia. 2 falsch
sind. 5 gibt mit 5 1 Atari (statt der
Verbtindung S 4 in Dia.2? und spielt da-
nach das tédliche Hasami-tsuke-Tesuji
(= Klammer-Tesuji} S 3. Nach ¥V 4 bis
3 7 ist VW tot: Falls V noch auf 'a
schneidet, deckt S einfach auf 'b*,
und W kann hier kein zweites Auge be-
komman,

Falls S die w Ecke in [la.l ange-
griffen hitte, kinnte er Ko oder Seki
erreichen.

Dia. 4. 5 attackiert auf jeden Fall
mit dem Hasami-tsuke-Tesujl S 1. Falls
V2, =05 3 tdas Timing ist wichtig,
denn wenn sofcrt 85, so W 3, S 'a',
¥V 'b', und W lebt). Fach V 4 bis ¥V §

ist das Kc entstanden. 5 muB dabei das
Ko auf 1 eindeutig gewinnen und auch
erfolgreich um das zwelte Ko auf 'a’'
kampfen, will er die w Gruppe eindeutig
killen (d.h. nach W 6 muB S ein soge-
ranntes Anndherungs-Ko auskampfen).

Dia.5. Falls auf 5 1 aber ¥ 2 (S 3
in Dia. 4) folgt, so erzwingt S mit § 3
(wenn 5 4, so ¥ 3, und ¥ lebt), V¥V 4 bis
S 11 ein Seki mit Fachhand, Diese Seki
ist ca. 8 Punkte wert. Ein Vergleich
mit V am Zug macht dies deutlich: W
lebt am einfachsten und sichersten mit
V1auf 6 (vgl. Fommentar zu Dia. 2.
Endspieltheoretisch kann man annehmen,
dag 5 zu 7 und 8 kommt, worauf V auf
10 deckt, was elne 8-Punkte-Ecke er-
gibt,

|
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Dia. 6 Funde 3 Dia, 7
S: Clsudia Bepecke (15-kyu)
¥: Andre Heypatz (11-kyu}

Da. 6, In einer 4-Steine-Partie ent-
stand cdiese w Ecke - nach dem “Life and
Deatk"-Vekabular eine (offensichtlich
lebende) J-Gruppe mit elnem Bein.

Dia.7. Das Sazgari 5 1 beantwortete
V mit dem extrem hz8lichen Zug V¥ 2, der
scfort durch das hervorragende S 3 be-
straft wurde. FNach ¥ € hitte § mit 'a'
ein Seki erreicht; 8 splelte jedoch das
unglickliche Selbst-Atari auf 1-1, wo-
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Dia. 8

mit ¥V ungestraft davonkam. Ubrigens:
Falls W4 auf 5, so S 4, ¥6, 8 'a' -
ebenfalls mit Seki.

Dia.8. In dleser und &hnlichen Eck-
positionen sollte man sich als Antwort
auf das Eagari S 1 den Zug § 2 merken,
der korrekte innere Form bildet und dem
Sprichwort "1-2 sind die vitalen Funkte
in der Ecke" gerecht wird.

(Jo.Fa.)

Laut unserer Satzung ist der Mitgliedsbeltrag im voraus zu entrichten, daher

bitte bis zum 31 ,Dez, an den Beitrag fir 1990 denkenl!

Fir 1990 betragen die Beltragssatze:

Vollzahlende: 80,-
Ermdkigte; 50 .-
Jugendliche: 24 -
Zweitmitgl, : 20 .-

Wer V: &68,-
im E: 46,~
vOoraus J: 20,-
zahlt Z2: 16,~
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Handicap-Partien vom
EGoK 1988 in Hamburg
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Am EGoK 1989 in Jugosla-
wien nahm anscheinend kein
Bremer Spigler teil. Daher seien
an dieser Stelle noch zwei inte-
ressante Handicap-Partien vom
EGoK '88 nachgersicht, wo es
bekanntlich eine Bremer Rekord-
beteiligung gab.

WeiB: Feng Yun (Pro-6-Danj)
Schwarz: Jo.Fa. (2-Dan)

3 Vorgaben
Ergebnis: W +A

(1-111)

Diese Partie stammt von giner
der zahlreichen Profi-Simultan-
Vorstellungen. Gegen Frau Feng
aus China war kein Kraut gewach-
sen: Sie lief einfach auf 41 einen
Stein "fallen”, und danach zau-
berte sie mit W 65 ff. im schwar-
zen Zentral-Moyo, wovon am
SchiuB nicht viel dbrig blieb.

WeiB: Choi Byung-Jin (5-Dan)
Schwarz: Torsten Neuer (2-Kyu)

6 Vorgaben
Ergebnis: S +A

(1-148)
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Dies ist keine Tumierpartie,
dennochist es ein eindrucksvoller
Sieg von Torsten Uber einen star-
ken koreanischen Amateur.



