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WIR IN BREMEN...

... haben schon immer einen Blick fiir das Besondere gehabt.
Nicht umsonst haben wir es zu einer unserer vielfiltigen Auf-
gaben gemacht, die schonen Kiinste und das Kunsthandwerk
zu fordern.

Aber wir unterstiitzen ebenso die verschiedenartigen Aktivi-
titen von Vereinen, denn sie fordern die Begegnung von
Mensch zu Mensch und erfiillen somit eine bedeutende Funk-
tion im gesellschaftlichen Leben.

Dieses Interesse pflegen wir, weil die Sparkasse in Bremen mit
den Bremer Biirgern eng verbunden ist. Und als &ffentliches
Institut sind wir dem Gemeinwohl verpflichtet. Eine Aufgabe
mit Tradition, die wir in Bremen gern erfiillen.

:LIA_,'.-}__BM &

Die Sparkasse in Bremen £
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Vom 24.Juni bis 1.Jull erlebte Bremen den zwelten Profi-Besuch uberhaupt: Mito Yukari
(Pro-1-Dan) machte die Woche zum Hohepunkt der dlesjahrigen Bremer Go-Saison.

Yukari (ibr Vorname) fallt durch ihre avBerordentliche Personlichkeit und ihren Stil
auf; nur wer sie erlebt hat, weiB jedoch, was genau gemeint ist.

Ein groBer Dank geht in Richtung Steffi und Wolf-Dieter, bel demen Yukarl die meiste

it untergebracht war, und die nicht ganz “schuldlos® daran sein diirften, dai das Bre-
mer Go nun eine Profi-Go-Freundin hat.

Zum offiziellen Programm von Yukari gehdrten drei Simultan-Sessions (jewells 9
Spieler), eine Demo-Brett-lecture (11 Teilnehmer) und ein Besuch im Japanischen Gymna-
sium.
Insgesamt erzielte Yukari ein 10-5-Simultan-Score. Etwas auffallig war ihr 1-4 bel
der dritten Session, was jedoch nur zeigt, daf such eine Profi-Spielerin Formschwankun-
gen unterworfen ist. Vilhelm Lang und Jorn V. Janneck wurden nach dieser dritten Simul-
tan-Session um ein Grad hochgestuft. Hier die Gesamt-Ubersicht (in Klammern Handicap):

Mito Yukari's Bremen—-Besuch

ik i)
Ole Schaffenberger 6k (8) -A Sebastian Kenter 6k (8 -3
Heike Hoffhenke 6k (82 +1 Frieder Hofmann 15k (9) -A
Peter Schrider 5k (7) -24 Peter Schroder 5k (7) -4
Christian Ruf 6k (8) -A Kirsten Helmers 6k (8) =22
Steffi Hebsacker 13k (9) -A Jochen FaBbender 2d (3) -4
1:“ tH 2 £
Vilbhelm Lang 7k (8) +21 Zwel dieser 15 Simultan-Partien sind
Frank Dzaebel 2d (3) +A in dieser ViMi-Ausgabe enthalten.
Ishibashi Fumio 3k (8) -4
Dieter Pfemnig 2k (6) A
Jgrn W. Janpeck %9k (9 +11

Bel der Lecture (27.6.) ging es hauptsdchlich um das Thema “Opfern von Steinen”.
Einige ausgewshlte Probleme finden sich in diesem WiMi.

Durch den ebenfalls am 27.6. stattgefundenen Besuch im Japanischen Gymnasium konnte
erfolgreich Kontakt zum z.Z. dort einzigen Go-Spleler geknipft werden: Herrn Ishibashi
{3-Eyu), einem Chemie-lehrer.

Insgesamt gesehen eine nicht so schnell zu vergessende Go-Woche. Yukari bekraftigte

mehrmals ihre Absicht, bei zukinftigen Deutschland-Besuchen auch wieder nach Eremen zu
kommen. Jo.Fa.a

Nicht vergessen;
Bremer Meisterschaft 1950
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Zwei Probleme aus dem Gengengokyo

' ] Diese beiden Probleme présentierte umns
i I Yukar{ ¥kurz nach fhrer Ankunft, Beide Pro-

bleme sind Shodan-level und stammen aus
dem klassischen chinesischen Problemwerk
Gengengokyo.

O 1 Problem 1: Vie kann der einzelne weiBe

Semurai trotz der tbermacht von funf Geg-
nern aus der Umzingelung ausbrechen?

. Problem 2: Die Schildkréte (von cben
gesehen). Wie entkommen die finf S 7

Sei beiden Problemen hilft ein wichti
ges
FProblem 1 Go-Sprichwort. Lisungen im néchsten Vi¥i.

Kleines Yukari-Profil
Tukari gehdrt der Osaka-Region-Abtei-
lung des Fihon Ki-in an und ist eine von
e drel Schilern von Hayase Hiroshi 9-Dan,
O—’— lhren Stil bezeichnet sie als kampfbetont
("fighting style"). Mit Schwarz spielt sie
._l___ gern Sanremsel-, mit VeiR KFirensei-Fuseki.
Sie nutzt gern ibre Bedenkzeit vollstandig
.O__ aus, kommt daher oft ins Byoyoml. Ihre
professionellen Vorbilder sind - vom Go-
O 5til her: Fujisawa Shuko, was Charakter
und Perstnlichkeit angeht: Rin.
Yukari hat an der Universit¥t englische
Literatur studiert. Zu ihren Hobbys gehs-
ren Lesen, Bergsteligen und Jogging. Be-

reits zweimal nshm sie an Marathon-Llaufen
teil.
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Fraoblem 2

Yukari's Tips, wie man im Go stirker werden kann

= RegelmaBige Praxis, auch Turnlere. Eine normale Gele
i L genheits- bzw, Trainingspart 1

ionerhalb einer Stunde gespielt werden. 5 e soite

= édiaier Gleichauf-Trainings-Partner ist - im Kyu-Bereich - ein Z bis 5 Grade stirkerer
pieler,

- Bachspielen von Frofi-Partien (z.B. aus Kido), hauptsachlich die ersten 50 2Zige, und zwar
chne viel Nachdenken. Die Bachspielenden sollen sich vielmehr von der guten Form der
Profi-Ziige inspirieren lassen.

KURZMITTEILUNGEN T

# Am 30.Mai gewsnn Ole Schaffenberger (7-Kyu) den 9xD-Melfin of the Day (5 Teilnehmer).

* Innerhalb eines Monats erzielten drel Bremer auf drei Turnieren bemerkenswerte 100%-
Scores: Christian Ruf 5-0 in Hannover, Carsten Burow 7-0 in Amsterdam uand Jérn W.
Janneck 6-0 in Hamburg.

* Am 23./24.Junl fanden die Birgerhausfeste Hemelingen und Veserterrassen statt. Resonanz:
Hemelingen schwach (Regen), Veserterrassen recht gut (unter freiem Hizmel etwa ein
Dutzend echter Interessenten).

* Ende Juni gab es im Bremer LV eine erstaunliche Konzentration an 6-Kyus: Nicht weniger
als neun (! 6-Fyus lassen hoffen, da@ die z.Z. schwach besetzten Rénge von 1- bis 5-
Kyu bald wieder gut besetzt sein werden.

*# Steffl Hebsacker tietet 13x13- und 19x19-Diagramm-¥itschreibblecke zum Verkauf an.
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Schwarz : Heike Hoffhenke (£-Kyu) 8 Vorgaben Datum : 25.6.1990
Weill : Mito Yukari (simultan gegen 5) Ergebnis: S +1
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5 35/8 37. Diese immer wieder auch S €L/S 63 Paradebelspiel fir 'Hzne at
bel mittleren Kyus zu beobachtende Ein- the head of two stones' zugunstan von V.
elungs-Taktik 1 trategisch frag- S 133. Y skari lobte diesen Zug als Daun-
dig (¥ wird auvBen sterk, und 5 mul el-Zug, der das bedingu g slose uber-
mit der {solierten Gruppe leben). Besser leb-en der s Gruppe garantiert: Falls V 134
t es, den Handiczp-Etein aufzugebern, uf 135 tt ckiert, so '3 'B', W 134, 5 Z11,
. 154, W 3B, S 'a', ¥ 200, darnn den 'i ver. 8 YgY 45 207, ¥t is.t nur Sekiy,

Beton-Ffsiler § ¢8. ¥V 207, 5208, ¥ 'e', 8 'f'.
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Datum : 26.6.1990
Ergebnis: W +A

Schwarz : Peter Schrider (5-Kyu) 7 Vorgaben
Weill : Mito Yukari (simultan gegen 5)

(=) = 138 (169) = 138
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(1 - 187
Wd4, W6, ¥VE. Eine solche w Einzin- 5 165. Yukari: "S5 hatte das Ko mit 1£%
gelung =sollte man als Schwarz-Spieler nichkt beenden durfen." Die Folge & 171 -
nicht zulassen. ¥ 184 ist natirlich eine Katastrophe fur
5% - 5 13. S ¥ontert mit einem ¥Wind- 5. V 182 ist dabei eln feiner Schaitt, der
miihleki. aus 183 und 184 Miail macht.
S 47. Wakrscheinlich 1st sofort 51 Zige ab VW 188 plckt avfgezelichknet. lws-

besser (halt ¥ getrennt, und die Dro- stirbt ¥ links unten, dafur wurde aber die

bung £ 47 bliebe erhaltem), s Gruppe links oben gekillt



285 :

Mito Yukari's "TschuE-Style"-Probleme

Diese Auswabl aus Yukari's Froblem-Xaterial
befait sich mit dem Thema "zusitzliche Opfer
bringen mebr Vortelle®. Diese schelnbar paradoxe
Aussage Ist elne der ferncstlichen Geheimnisse
guter Go-Strategle vnd nur schwer in westlichen
Kyu-Kopfen vnterzubringen. Aufer Froblem 3 wur-
den die hier gezeigten Frobleme bereits ia Yu-
kari's Lecture bekbandelt (in Klammern Schwilerig-
keitsgrad), Lésungen ab der nachsten Seite.
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FProblem 1: ¥ am Zug (7-Kyul.
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Froblem 4: Wie behapndelt S den
w Schoittstein 'x' (2-Kyu) ?

Froblem 2: W am Zug (5-Kyul).
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Froblem 3: Wie rettet V¥ selne beiden
Ecksteine (3-Kyu) ?
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Froblem 5; W tétet die s Gruppe
(2-Kyu).
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Lésungen

“Statt our ein 'TschiiB-Stein' mehrere

I 'TechuB-Steine'™: Das sind Yukari's origi-
1 nelle Worte, um Kyu-Splelern dle Bedeutung
zusatzlicher Opfer klarzumachen. Erst das
O Opfer vergroBern, dann die "Tschif-Steine”

| vorteilhaft wieder abgeben, ist das immer

I O@O wiederkehrende Prinzip. Die Vorteile sind
= wesentlich mehr wert als der eine oder die
_OO. .O paar zusdtzlich geopferten Steine. Vortefi-

- : le konnen sein: Erlangung guter AuBenein-

fluB-Form, Gewinnen eines Semeais, Killen

O.o.o einer Gruppe — diese drel Belspiel-Motive

...O .@O tauchen auch in den finf Problemsn auf.
Dia.la. ¥ 1 ist die korrekte Antwort
o@o@ und lebrbuchmdfige Anwendung des Sprich-

- wortes "On the 3rd line add one and sacri-

1 £ fice", Das Ziel von V 1 ist es, nicht den
einzelnen w Steln zu retten, sondern durch

die Verldngerung zum Rand hin zusitzliche

Freiheiten zu gewinnen. Dadurch gewinnt ¥
Zeit und kann mit ¥ 3, V.5 und ¥V 7 beide
i Defekte in der w EinfluBmaver mit Vorhand
i beseitigen.

I'ia. la: korrekt

O Dia.1b. Das Atarl W 1 ist schlechter
"Tschif-Style®: § schlagt sofort mit 5 2

| _a_o eipen Stein heraus. Es bleibt ein Defekt
[ O | auf 'a'. Avferdem kann S spater vorteil-
OO. .O h=ft Hane auf 'bd' splelen.
_H._O.-——.O und bringt mit ¥ 1 scgar noch einen welte-
ren "TschiiB-Stein"™ zum Einsatz. Mit V 3,
__.__,_...O.@O—— V5 und ¥V 7 bekommt V exzellente AuBenform
bei gleichzeitiger Schwichung des HuBeren
s Eteines. Die beiden w Ecksteine haben
e b auferdem noch etwas Aji.

| |

Dia.Za. ¥V gibt die beiden Eckstelne auf

Dia.Zk. W1 und W 3 sind zwar Vorhand,
doch nach S 4 ist das w A1 1n der Ecke
zerstort. Zudem hat der ZuBere s Stein
nach viel Bewegungsfreihelt.

Dia, 1b: schleckt
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Dia.3 7T =1x, 8=23, 10 =%, 18 = 15
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Difa.3. Die hier gezeigte Sequenz ¥V 1
bis ¥ 19 ist gradlinig und erzwungen, ¥
opfert insgesamt vier Steinpe, bekomat da-
fir aber die gesamte Ecke. Wichtig ist das

Strecken VW 3, was das Shibori(= Quetschen)

mit V5 und dem weiteren Opfer V 7 ermog-
licht. V 3 bis V 7 sind ein immer wieder
auftauchendes Shibori-Thema am Rand, das
es sich zu merken lohnt. W 3 ist sozusagen
“On the 2nd line add one and sacrifice",
wahrend der Einwurf V 7 das s Auge zer-
stért und S verklumpt. Notwendig Ist hier
auch noch das SchluB-Opfer ¥ 15, demnn nur
¥ 15 auf 17 verdirbt die w Sequenz.

Dia.4. S beginnt mit dem Atarl S 1 und
geht elnmal mit 5 3 auf der 2.Relhe mit.
S5 3 erzwingt ¥ 4 und die restlichen Zige:
S opfert mit einem Yurumi-shicho (= lcse
Treppe) zwel Steine und wird dafir auen
dick und kompakt. Nach V 10 kann S seinen
AvBeneinfluB ausnutzen, indem er mit 'a’
oder 'b' (das hAngt von der Situation cben
rechts ab) den einzelnen w Stein attak-
kiert.

Dia. 4

Dia.5 Dieses Problem gehiért zur
schwierigen Ishi-no-shita (= “unter den
Steinen”)-Hategorie (Anmerkung: Das '1'
in 'shita' wird nicht mitgesprochen),

Bei der Ishi-no-shita-Technik warden
mehrere zusammenhangende Steine ge-
opfert, um dem Gegner auf den dann frei
werdenden Schnittpunkten {also unter den
dort vorber gelegenen Steinen) den ent-
scheidenden Schlag zu versetzen.
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Dig. 5 7 =

¥ 1 ist erzwungen, ebenso W 3 (V 3 auf
5 ergibt nur Ko). Mit S 4 erwartet 35 el-
gentlich, daB W auf 1/1 nimmt, wonach 3
das zweite Auge sichert, da V wegen Dame-
zumari (= Freiheitenn‘.&.ngel) nicht auf 4
verbinden kann. V spielt jedoch stattdes-
sen den iiberraschenden und entscheldernden
Losungszug ¥V 5, womit vier Stelne geopie
werden. Kach dem erzwungenen § 6 folgt ¢
Ishi-no~shita-TodesstoB W 7 auf 3: [as 2
buge am Rand bleibt unecht.

o
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Schwarz : C. Gevrey (5-Kyu)

Weill : Martin Kroppach (8-Kyu) 5.5 Komi

Datum : 31.7.1990
Erpebnis: W +A

@ = 43 [EGQK 1990 ?J
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W 10. Eine schellere Entwicklung ge-
statiet 146, S 11, weil ¥ nun z.B. den
grefen Punkt 49 spilelen kann,

¥ 12, Mit ¥ 10 auf dem Brett ist nun
a' der korrekte Josekl-Zug.

S 13. Des s Fusekl ist schoeller ent-
wickelt: S hat bereits in allen vier
Brettvierteln gezpielt.

KLMNOPQR.::

V 18. ¥V steht viel zu elinseltig.
¥ 26. Ziemlich lsngsam. Vie war's mit
30 oder 26 7

¥V 30. ¥V muB ravs, z.B. 31, denn S0 be-
Lalt VW cwel getrennte schwache Gruppen
5 21. Etwas sclider 1st 39.
5 39. Bessere Form ist 56, was 5 40 und

S 43 drokt, SEEE S

=z

=9

Europdischer Go-KongreB 1990 aus Bremer Sicht

Immerkin dref EB-Go-LV'ler nahmen em anscheinend nur maBig gut organisierten EGoK
1890 in Wien tell. Die vollen zwel Vochen im Hauptturnier (10 Runden) spielten Xartin
Kroppach (8-Kyu) und Sabine Collin (12-Eyu); Martin erreichte ein 6-4, Sabine ein &-1. In
der zwelten Woche kam noch der Bremer Neister Martin Bergmann hinzu, der 3-2 erspielte.
Martin Bergmann ist nun mit 4% EGoK's - neben dem Artikelschreiber mit 5 - fleifigster

EGoK-Teilnehmer des Bremer LV.

Laut Sabine funktionierte insbesondere die Gegner-Auslosung im Hauptturnier schlecht
(sie bekam beim Stande von 4-1 ein Frellos sowle anschlieBend noch zwel wesentlich schwh-
chere Gegner zugelost, was im MacMshon-Modus naturlich ein Unding ist).

Nebenstehend findet der Leser eine Hauptturnier-Partie von Nartin Kroppach gegen einen
franzisischen S-Kyu (Kommentar: Jo.Fa.). Nach schwackem Fuseki gelingt es Martin, die Far—
tie im Mittelsplel zu seinen Gunsten "hinzubiegen®

4+444-4 Fortselzung Partie Gevrey - Kroppach

S 41/V 42, Schlechter Austsusch fir 5,
der sofort 43 spielen sollte.

S 47. Vielleicht ist 48 besser.

S 51. Batirlich ist 52 korrekt, und
die w Gruppe wurde elend sussehlen.

W £6. Dieses Tesujli ist nur wegen
S 39 msglich.

V 68, 5 €9, ¥ 70. Tesujl bzw. bester
Punkt fir belde Seiten ist 7T2.

S 71, EKorrekt iberlebt S mit 73, ¥V 72,
5 75. '

¥V 72. 5oll mit T4 sofort reusschlagen,
wonach S nicht eindeutig lebt.

V 76. V¥ hat viel von seipem schwachen
Fusekl wettgemacht, V 76 auf 103 ist je-
doch die sichere Richtung.

5 79. Starker ist das Boshi 80 (falls
dann ¥ 'b', s0 S 107, W 'c', 8§ 'd').

HB-Liga 1990

¥ B0, Gut ist auch sofort 86.

S 85. Wahrscheinlich ist 87 besser.

S B7. Durch diese aggressive Splelweise
kommt die s Wand 55-49-21-323-29 zur Gel-
tung. Dencoch hat V genug Mangvrierfahig-
kelt zum Uberleben.

¥ 114, Overplay. V soll unbedingt mit
123 das S Vorhkand-Atari verhindern !

5 115. Ist absclut unterwirfig. Korrekt
ist 123 (falls § versucht, mit 'e' zu té-
ten, so kontert ¥ mit W 123, 5 '£', V 'g'},
¥'e', 8'h, V 124 und dann 5 'i', um den
w Overplay-Stein weltraumig anzugreifen.

135. Viel zu lengsam. Sollte mit 'j'
die linke Seite invadieren.

V 136. Demit dirfte die Partie zugun-
sten von W entschieden seln.

W 142. Einfacher ist jedoch 147.

In den Monaten Mai bis August fan-
den nur wenige Liga-Partien statt. Kit
ein Grund dafir dirfte die lange Som-
merpeuse gewesen sein, in der es dies-
mal keinen Ersatz-Splelabend gab.

Es fiihrt weiterhin Christian Ruf
mit 9-2; er hat z.Z. kelnen ernstzu-
nebmenden Verfolger., Peter Schréder
dirfte es mit seinen 4-2 schwer hsben,
noch an Christian heranzukommen, Und
die drel teilnekmenden Dan-Spieler
konnten bisher auch nichts wesentli-
ches erreichen

In der Kategorie der Spieler mit ei-
nem Startgrad von 10-Eyu und derunter
ist es jedoch noch mal spannend gewor-
den. Zwar fuhrt Carsten Burow noch mit
7-3, doch sitzt ibhm Carsten Ballandis

Ergebnisse
I Start-1 2.8aiscn~ |Zwischen-
ErlFame Gradl Drittel |scarel
11J. Fafbendar 2dl- €l | | _1-4
21C. Fuf i Okl+161 ! | §-2
212 Eenter £kl 1 I e
41P. Schréder Skl+151 ] P 4-2
S0, Welp Tkl 1 | 1 1-4
10, Burow i0k1+331+4 11 | 7-3
TIM. Mevenscheln 13ki-121 | | 1-4
BI1H Gottsckalch 11ki-121 | | 1-6
9|5 Eunge 18kl | 1 L 1=1 1
1018 Collin 1Ek| | 1 1 1-3 1
111A Klenke 241 | | 1 1-2
121C. Ballandd 18k1+ &1+ TL+181 6-0 |
13:H. Hoffhenke Tkl=- 61-151 1 _2=2
14! M. Kroppach &k! | | I 2=8
1515 Hebeacker idkl- 41+13) b_2=2
16| V. -D. VWichmsnn 13ki- 21-171 1 1-3 1
ITIF [zaebel 2di+16! | |l 2-¢ |
i8|D.Pfennig  2ki-312) 1. | -1 L
161,V Janpeck 12kl | I L 1-0

mit nun 6-0 arg im Facken. tJo.Fs.)



