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Bremer Go-Turnier 1995 in den Weserterrassen (?)

Das altehrwilrdige, zweitiigige Bremer Go-Turnier soll am 18./19, Miirz 1995 mit 5 Runden MacMahon nach mehgjih-
riger Abstinenz in die Weserterrassen zuriickkehren! Das Turnier, das von 1991-94 aus verschiedenen Griinden vom
Haru Sen im Budo-Club abgeldst worden war, war in den B0er-Jahren zu einer festen LV-Tradition geworden. Ob die
Riickkehr jedoch gelingt - d.h., ob das Turnier tatsiichlich stattfinden kann - hingt vom Engagement des gesamten
LV ab (nicht vom Termin, der steht fest!), was sich auf der Mitgliederversammlung im Januar entscheiden wird.

2 Lahmer LV Bremen: Nur vier Bremer auf den Go-Kongressen
Nur drei Bremer nahmen am Europiischen Go-KongreB in Maastricht teil - beim letzten EGoK in unserem Nach-

barland Holland - 1985 - waren es 17! Immerhin zwei weitere HB-LV'ler waren beim Wochenend-Turnier dabei. Hier
die Ergebnisse:

rl-_Iiu_prlurnier (333 Teilnehmer Wochenend-Turnier (350 Teilnehmer)
Frank Dzaebel 3-Dan| 6-4 41, Prank Dzaebel 3-Dan| 2-3 67.
Martin Kroppach 3-Kyu| 4-6 | 218, Martin Kroppach 3-Kyu| 3-2 | 196,
Marlies Tittelbach | 19-Kyu| 4-1 | 315 Heiner von Biinau | 10-Kyu| 3-2 | 283,
Gunter Kreulz 16-Kyu| 4-1 | 313.
Marlies Tittelbach | 19-Kyu| 3-2 | 324,

Franks 41. Platz im Hauptturnier gegen beinharte Konkurrenz - 2.B. Ex-Europa- GoK-Top-10
Meister Lazarey (6-Dan) - brachte ihm den 4-Dan ein; er ist damit erster HB-4-Dan LV HB
nach Hans Pietsch (der diesen Grad 1986 errang), |. FaBbender 9

Ein gutes Alibi, nicht in Maastricht gewesen zu sein, hatte ich (Jo.Fa.), nahm ich 2 Klenke 5
doch am U.S. Go Congress in Washington/DC teil, Mir gelang ein grofier Wurf: Ich Kroppach 5
konnte alle meiner insgesamt 11 Turnierpartien gewinnen, darunter ein 6-0 in der U.S. 4. Lindvcs 4
Open (iiber 200 Teilnehmer) sowie ein Simultan-Sieg gegen den stirksten nichtasiati- 5. Horn 34
schen Professional, den Kalifornier Michael Redmond (Pro-7-Dan) vom Nihon Ki-in, 6. Michalk 3
mit, 6 Vocgaben, 7. Dzacbel W4

In der Go-KongreB-Top-10-Liste des Bremer LV, also die fleiBigsten Go-Kongref- 8. Rast 2
Besucher des LV, fiihre ich weiterhin mit nun 9 Kongressen, wihrend Martin Kroppach i 5
der fleiBigste Verfolger der letzten Jahre ist, Meyenschein 2

Miiller 2

LV-Kyu-Championship 1995 HE statt HH
Etwa Ende Januar/Anfang Februar 1995 ist es wieder soweit: Die jahrliche Kyu-Champion- | LV-Prisidentin Heike
ship des LV fiir 10- bis 20-Kyus soll voraussichtlich an einem Freitag-Spiclabend in den Hoffhenke und Jorg

Weserterrassen stattfinden. Bedingungen: 8 Teilneh 3 Runden Punktgleiche gegenein- Bamj.lt. haben im Mﬂi
ander, normale Vorgabe (gleichauf 5 Komi), 40 Min. Time Limit + 20 Steine/5 Min. Over- | g¢heiratet, daher jetzt
time. Der Sieger erhiilt ein Go-Buch, Interessenten melden sich beim Organisator Jo.Fa. Heike Bartelt

Hans Pietsch im Insei-AbschluBSturnier China-Tour 1995

) : . Fiir Sommer 1995 ist eine Reise
_ Hans spielt im Oktober/November zum dritten Mal (nach 1992 und 1993) im In- nach Kunming (Provinz Yunnan)

sei-AbschluBturnier, das er erstmalig ohne Umweg ilber die Nebenqualifikation geplant. Interessenten wenden

erreichte und das vielleicht seine letzte Chance zum Sprung ins Profi-Lager ist. sich an Wilkelm Lang
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Bremer Meisterschaft 1994
Frank Dzaebel verteidigt Titel gegen Jo.Fa. / Uberraschung Fiete Onno Poll

Die HB-GoM-Hauptrunden zur Ermittlung des Herausforderers fanden di | vom 23. - 25. September in den
Weserterrassen statt. Mit Ach und Krach kam cin 8er-Feld zustande, so daB im traditionellen Doppel-K.O.-System
gespielt werden konnte.

Mit dabei waren zwei HB-GoM-Newcomer, und zwar Martin Miiller (1-Kyu) sowie Fiete Onno Poll (2-Kyu). Er-
sterer kam letzies Jahr als Reservist noch nicht zum Einsatz, und letzterer war bis zum Juli noch 4-Kyu, besuchte dann
aber im August das ungarische Go-S Camp - mit ungeah Folgen ...

In Runde | gab es gleich den ersten Favoritensturz: Fiete besiegte Andres Pfeiffer (1-Dan), der dann auch noch in
Runde 2 ein Opfer von Peter Schrider (3-Kyu) wurde - mit drei Graden Unterschied der groBte AuBenseitersieg dieser
HB-GoM. Nach Runde 2 waren Martin Milller sowie enttiiuschenderweise Andres - der Uberraschungsspieler der HB-
GoM ‘93 - ausgeschieden,

Ansonsten war in Runde 2 noch der Blitzsieg in 50 Zilgen von Marco Meyenschein (3-Dan) iiber Christian Ruf (1-
Dan) erwithnenswert. Marco wurde dann durch einen Sieg iiber mich, Jo,Fa, (2-Dan), in Runde 3 Gewinner der Gewin-
nersektion.

Die eigentliche Sensation der HB-GoM-Hauptrunden war jedoch Fiete, der in der Verlierersektion in Runde 3 und 4
zwei weitere Shodans aus dem Weg rédumte: Christian Ruf wurde eine Gruppe gekillt, und Thomas Wentzien iibersah in
einer knappen Partie ein Selbst-Atari. Fiete konnte erst in Runde 5 durch mich gestoppt werden.

Fiete war mit 16%4 Jahren der bisher jingste HB-GoM-Teilnchmer iiberhaupt. Zum Vergleich: Hans Pietsch war
1985 knapp 17, als er als 1-Dan bei seiner ersten HB-GoM Bremer Meister wurde. Jedenfalls wurde Fiete fir sein ex-
zellentes HB-GoM-Debiit zum 1-Kyu hochgestuft und ist nun um drei Kyu-Grade in zwei Monaten gestiegen.

Als Gewinner der Verlierersektion traf ich somit nochmals auf Marco. Die sp de und actionreiche Final-Partie
entpuppte sich als Neuauflage der letztjihrigen Entscheidungspartie; ich konnte Marco wiederum knapp besiegen.
@ @ Q

J.FaBbender 2d > JF (Wedd¥)

P. i -~
Schréder 3k > OF (S+15%) Gewinner
A.Pfeiffer 1d sektion
> FOP (S+5%)
F.0.Poll 2k > e (SR}
M.Miller 1k > CR (WeA)
C.Ruf 1ld
> MMe (W+A)
T.Wentzien 1d > Mia (WeA)
M.Meyenschein 3d
------ JF (S+8%)
: P8 5 s (weaw
Verlierer- AP > TH (WA
sektion mu’ W (S4A)
™ > FOP (W+A)
FOP
> FOP (S+A) > JF (W+A)
CR
= JF

Das Best-of-3-Titel-Match sah also die gleichen Spieler wie '93. Titelverteidiger Frank Dzacbel (4-Dan) spielte dies-
mal langsamer und sorgfiltiger - und ohne Overplays. In der 1. Match-Partie hatte ich jedenfalls die weitaus besten
Chancen mit einem groBen Zentral-Moyo, das mir aber im Doppel-Byoyomi zerbréiselte. Die 2. Partie war recht kompli-
ziert und erwies sich als fiir mich nicht spielbar im Byoyomi.

Frank ist damit zum dritten Mal Bremer Meister. An die Pliitze 1 bis 3 wurden insg 100.- DM Preisgelder aus-
geschilttet; Marco und ich sind fir die HB-GoM '95 automatisch qualifiziert. Eine Partienauswahl beginnt auf der néich-
sten Seite.

Bitte dran denken und im voraus zahlen (Konto s. Impressum) !

Mitgliedsbeitrag 1995 !

Bis maximal zur Mitgliederversammlung im Januar V: 68.- / E: 46.-/ J: 20.-/ Z: 16.-
Danach gilt definitiv der erhihte Betrag von V: 80.- / E: 50.- / J: 24.- / Z: 20.-
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HB-GoM 1994,

Runde 1
23.9.1994

Schwarz:
Fiete Onno Poll (2-Kyu)

Weill:
Andres Pfeiffer (1-Dan)

5% Komi

Time Limit: 75/30
Ergebnis: S +5%
(1-217)

HB-GoM 1994,
Runde 5
25.9.1994

Schwarz:
Fiete Onno Poll (2-Kyu)

Weil:
Jochen Fafibender (2-Dan)

5% Komi

Time Limit: 75/30
Ergebnis: W +A
(1-92)

Partie Poll - Pfeiffer

Der Uberraschungsspieler von '94 traf gleich in
Runde 1 auf den Uberraschungsspieler von '93.
Kommentar: fo.Fa.

W 20. Die Alternative ist 212, S 20 und dann das
Boshi W 29.

W 26. Soll auf 204.

S 29. Vielleicht ist 30, W 174, S 86 besser, weil W
dann noch mit W 204 (auf W 194 wiirde S mit 8 31
kontern) Form bilden muf.

§ 43. S sollte seine Dilnne mit 212 reparieren.

W 44, Kann W hier nicht viel stiirker mit dem
Schnitt an der Taille 219 attackieren?

W 50. Ein sehr langsamer Zug. Besser ist sofort Te-
nuki.

S 57. Vielleicht ist 61, W 67, § 66 interessanter flir
§: Falls dann niimlich W "a', so dehnt § sein Moyo mit
S 222 aus.

S 61. Normal ist 81.

S 77. Besser .B. 205, W 78, 5 143,

S 85. Wahrscheinlich besser erst 180,

Partie Poll - FaBibender
Fietes exzellentes HB-GoM-Debiit fand in dieser
Partie mit einer falsch ausgelesenen Treppe ein spekita-
kuldres Ende. Kommentar: Jo.Fa,
W 22/8 23, Dieser Austausch stirkt S, daflir kann
W nun aber Tenuki spielen.
S 25. Bis hier hat S eine erstklassige Chinesische

Ertiffnung gespielt, doch § 25 mag etwas zu solide sein.

Besser wahrscheinlich 26, ‘a' oder 39,

5 27. Sollte wohl am linken Rand spielen.

W 32, Nun hat W einen recht idealen Aufbau.

S 33, Vielleicht besser auf 'a’.

S 39. Mit diesem cleveren Zug gelingt es S, seiner
Gruppe am linken Rand eine Basis zu verschaffen,

W 40. Falls nimlich 41, s0 S 44.

Modus der Bremer Meisterschaft

Die HB-GoM wird traditionell im Doppel-K.O.-Sy-
stem mit 8 Teilnehmern ausgespielt (s. z.B. Tabelle auf
5. 431). Das gleiche System wird auch im japanischen
Judan-Profi-Titel benutzt. Teilnehmer mit einer Nieder-
lage spielen in der Verlierersektion weiter; eine zweite
Niederlage bedeutet das Aus.

Die HB-GoM fand so yvon 1983 bis 1988 statt - mit
folgenden Bedingungen:

e Die vier Stiirksten - darunter als Nr. 1 und 2 die bei-
den Erstplazierten vom Vorjahr als automatisch Qua-
lifizierte - werden so gesetzt, daB sie in der 1. Runde
nicht aufeinandertreffen.

» Farbverteilung: WeiB fiir die vier Gesetzten in Runde
1, danach natiirlicher Farbwechsel (nicht mehr als 2x
die gleiche Farbe hi der sowie beim zweiten
Aufeinandertreffen zweier Spieler) oder Nigiri.

* Derjenige, der 2x hi Bremer Mei
wird, kann sich fortan in einem Best-of-3-Titel-
Match herausfordern lassen (was Hans Fietsch
1985/86 gelang). Danach findet stets ein Titel-Match
statt - es sei denn, der Titel 1st vakant.

* 90 Minuten/30 Sec. Byoyomi Time Limit.

W 124, Korrekt natiirlich 125,

5 125, Etwas zu optimistisch ("GroBe Grupp
ben nie!"). Stiirker ist es, z.B. mit 186, W 'b', S 185
links oben einen Kampf anzufangen und die Drohung S
125 aufrechtzuerhalten ("Die Drohung ist stirker als ih-
re Ausfithrung!™).

S 129/W 130. Sind wahrscheinlich Miai. Dic Partie
ist jetzt sehr knapp.

5165, W 166 ff. Unglaublich!! Beide Seiten iiber-
sehen den Schnitt W 206, S 207, W'e, S 175, W 'd',
und W bricht in den schwarzen Rand ein!

W 174/5 175. Danach geht der Schnitt W 206 nicht
mehr.

S 205. Katastrophe!! Korrekt ist nur 206!

W 210. Und W iibersieht schon wieder 'c', gefolgt
von W 'd',

W 216. Ist neutral. 217 ist ein Punkt wert! Abgese-
hen davon, endet die Partie peinlicherweise, ohne dafl S
oder W das Geta bemerkt. If you don't know geta don't
play Go!

ster-

S 45. Ein zu iibereifriger Zug, Honte (= der korrek-
te, saubere, kein schlechtes Aji hinterlassender Zug) ist
52, und § hat eine sehr gute Partie. Merke: Man soll mit
seinen schwachen Gruppen stabil stehen, bevor man
Aktionen anfingt - sich also in Geduld tiben.

S 51. Nun kommt W zu W 52, wonach es wohl kei-
ne Rettung mehr filr die schwarze Gruppe gibt.

S 59. Gutes Kikashi, doch ...

W 64. ... diese schwarze Gruppe ist nun hiniiber,
wamit die Partie entschieden sein diirfte.

5 71. Eine oft gesehene Technik ist ', W'e', §'d".

S 75. Soll mit 76, W 75, § 78, etc. Gebiet im Zen-
trum nehmen, was aber auch nicht mehr fiir eine spiel-
bare Partie reichen wilrde.

1989 kam nur ein Ger-Feld zustande, so daBl erstma-
lig 5 Runden jeder gegen jeden gespielt wurde, Farben
und Paarungen sind dabei vorgegeben und gesetzt wird
nach Spielstiirke bzw. Qualifizierte (s. z.B. WiMil Nr.
40, S, 403).

Die Bedenkzeit wurde 1989 auf 75 Minuten redu-
ziert (jedoch 90 Minuten weiterhin fiir Titel-Match-Par-
tien); seit 1992 wird mit Overtime (20 Steine/10 Min.)
gespielt.

Ab 1989 wurde - je nach Teilnechmerzahl - Doppel-
K.O. oder jeder gegen jeden gespielt (1990 gar nur mit
4 Teilnehmern Doppel-K.0.). Beide Systeme haben
sich bewdhrt und erfilllen ihren Zweck. Jeder gegen
jeden ist sehr fair; es kommt jedoch immer zu einigen
bedeutungslosen Partien. Letztere gibt es im Doppel-
E.O. nie. Der Gewi der Gewi ktion darf als
einziger nicht verlieren, hat dafiir aber einen kiirzeren
Weg als der Gewinner der Verlierersektion.

Marcos Kritik, daf der Gewinner der Gewinnersek-
tion mindestens 1x verlieren diirfe, ist zu diskutieren.
Ich glaube allerdings, wir brauchen kein System, das
komplizierter ist als der Judan-Titel in Japan (Jo.Fa.).
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Wie schon vor einem Jahr ligferten sich Marco und
Jo.Fa. einen actionreichen, vierstindigen Kampf in der
entscheidenden Partie um das Herausforderungsrechy.
Im nackhinein fand Marco seine Erdffnung sehr
schiecht. Kommentar: Jo.Fa. mit Anmerkungen von
Marco (M),

W 6. Falls W mit 12 ein Shimari baut, so § 6, was
ein Erfolg filr S wiire.

5 7. Ist nun erzwungen, da W sonst hier ein Shimari
bekommt.

W 16. Wahrscheinlich ist 57 besser.

8 29. Joseki ist eigentlich erst noch 30, W 260, doch
§ 29 ist der Beginn einer Mega-Moyo-Strategie.

5§35 - 5 47. 5 kommt zu einer idealen, starken
Wand, die alle schwarzen Steine in der rechten Brett-
hilfte umfaBit.

W 48/S 49. Zwar kann W mit W 48 den oberen
Rand besetzen, doch S 49 ist sehr groB und vorhiindig.

§ 53. Ein weiterer Schritt zom Mega-Moyo.

W 54 - W 58§ gibt gerne vier Steine her, die schon
ihre Pilicht getan haben. M: W 58 ist unglaublich!!

S 59. Ein nahezu idealer Aufbau fiir S; jetzt noch §
85, und das Mega-Moayo wiire perfekt.

W 62. Spielwiese fiir W. MuB sich mit 64 ins Zen-
trum bewegen.

W 64, Ist jetzt zu | MuB sich unbedingt mit
65 einen Zugang zum linken Rand sichern.

§ 65. Nun hat S doch noch ein Mega-Moyo bekom-

men, das in seinen Ausmallen so tief ist, da selbst
Mayo-Spezialist Takemiya 9-Dan bei diesem Anblick
garantiert "stoned" wiirde, und man eigentlich schon
sagen konnte: Game over!

W 68 - §79. 8 gibt gerne seine Ecke fiir eine Stir-
kung des Moyo her.

W 80 ff. Der entscheidende Kampf beginnt - mit §
im Byoyomi. W gelingt es zunichst, eine schwarze
Gruppe am linken Rand zu isolieren - die jedoch das
Leben erreicht - und beginnt dann, mit seiner augenlo-
sen Kette im Zentrum loszulaufen. Eigentlich ein aus-
sichtsloses Unterfangen ...

W 122. 123, S 122 reicht wahrscheinlich filr W
nicht,

5 129, Fehler! Korrekt ist erst 130, W 250, was
zwei Schnitte schafft.

W 140. W stand kurz vorm Byoyomi und zog es
ver, das Ko zu beenden, doch ist der Ko-Kampf waht-
scheinlich besser filr W. M: Ich glaubte, nach dem Dek-
ken des Ko steht W besser.

3 155. Kann nicht auf 204 schneiden, da § nach ei-
nem weiBen Einwurf unter 143 ins Damezumari gerit.

W 158. Hier und die rechte obere Ecke sind Miai.

W 188. Ein Fehler (M: der spielentscheidende Feh-
ler!), doch selbst nach 245, § 188, W 'a', S 'b', W 'c’, §
'd" hat § eine Gewinnposition.

W 200 ff. W gewinnt hier ein paar Punkte zuriick,
aber es reicht fiir ihn nicht.
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In der 1. Match-Partie zerstirte sich der Herausfor-
derer im Byoyomi mal wieder selbst. Komm.: Jo.Fa. mit
Anmerkungen von Frank (F).

W 10. F: Mit den beiden Hoshi-Steinen ist 162, S
11, W 140, S 184, W 'a’ miglich.

8 19. Ich erwartete 'b'; wenn dann W 19, 50 2.B. §
73. § 19 nihert sich jedenfalls von der starken Seite
(d.h. 5 11), in die S den W eigentlich treiben michte.

W 18. W 4-16-18 wird die Drei-Krihen-Formation
gZenannt,

W 20. Mit diesem XL-Résselsprung wird die 2-
Punkte-Ausdehnung von S in die Zange genommen.
Der Nachteil ist, daB es S 21 zuléiBt.

W 32. F: W kann mit 44, § 32, W 'c' den S am Rand
verbinden lassen.

W 34. Ein tiberraschender Schultertreffer, obwohl
der Kampf links unten noch nicht fertig ist. W 34 pa-
riert jedoch den direkten Fangversuch S 116, W 44, §
‘d. W, 8541, W 42,8113, W 38, S 'a', W 108 mit
Treppe fiir W.

5 35/W 36. Beides gro8.

§ 45, Ist Honte,

W 46. Falls 49, so folgt das Gegen-Atari § ‘',

W 52. Danach hat W gute Moyo-Aussichten.

§ 53. Vielleicht ist 54, W 53, S 143 angebrachter,

§ 63, § 65. Korrekt getimete Kikashis, bevor S mit
5 67 verteidigt.

W 68 - W 70. Parieren den Schnitt S 77.

S 91/W 92. Guter Austausch fiir W, aber § 91 ist

notwendig, da W sonst mit W '’ dic S in einem Geta-
Shibori fangen kann.

5 97. Notwendig,

W 98. Ein Zug, den ich bedauere, da er nicht mein
Zentral-Moyo entwickelt. F: 'g’ wiire ein guter Zug, da
§ sonst mit einem Zug auf Tengen die mittlere und lin-
ke weille Gruppe gleichzeitig angreifen kann.

W 100. Versucht doch noch, die Mitte zu betonen.

5 103. Strenger Gegenangriff.

$ 111, F: Bigentlich wollte ich 112 spielen.

§ 117. Verteidigt die schwarze Bambusverbindung,
greift W in der Mitte an und erzwingt W 118.

W 120. Falls z.B. 134, so scheitert dies an S 122,
Thomas Wentzien entdeckte hier aber 201, womit W
auf jeden Fall durchbrechen kann.

§ 123, Versucht, die beiden W 120 und 122 zu
squeezen,

§ 141/W 142. Beide Seiten iibersehen im Doppel-
Byoyomi den extrem wichtigen Punkt 143! W 142 ist
wahrscheinlich der losing move. Mit W 142 auf 143
(was auch noch W 142 droht) diirften die § im Zentrum
kaum iiberleben.

S 143, Nun ist S verbunden!

W 152. Die Byoyomi-Blindheit 148t griiBen! Mit
153, § 209 wire die Partie eventuell noch einigermaBen
spielbar fiir W.

W 154, Eine weitere schlimme Folge von W 152.

5 155. Danach kann W nicht mehr gewinnen, was
mir aber im Byoyomi nicht sofort klar war,
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Die 2. Match-Partie ist schwierig zu kommentieren;
die Bedenkzeit von 90 Minuten reichte filr § jedenfalls
liberhaupt nicht aus. Komm.: Jo.Fa. mit Anmerkungen
von Frank (F).

S 17. Ein scharfer Schnitt.

W 18. Vermeidet Komplikationen. Falls W mit 'a'
fingt,s0 S 18, W'b', 5'¢', W 19,8 'd", W'e', S 'f, und
W schneidet, was zu einem sehr komplexen Joseki
fiihrt, das aber nicht gut fiir W ist (s. Ishida Band 2, 5.
91 ff.).

S 21. F: Eine Miiglichkeit ist 'g', W 'h", § 116, W 21
(was S aber gar nicht gefiel).

S 33. F: Ich habe mit 78, W 77, § 'i' gerechnet, wo-
nach W vor dem Problem steht, wie er den linken Rand
sichern soll.

W 36. Sonst kommt S zu einem Zug in dieser Ge-
gend und spannt ein groBes Moyo auf.

§ 37. Hier gibt es diverse Zlige, u.a. auch das Wari-
uchi 65 (kann sich nach oben oder unten ausdehnen)
oder das Kakari 58 (droht S 53).

§ 39. F: Vielleicht ist 40, W 'j', S 65, W 43 (das gro-
Be Shimari W 58 hinterl4it schlechtes Aji fiir W) bes-
ser, da § zuerst Tenuki spielen kann (z.B. 5 92).

W 48. Falls 52, so § 54, W 53, § 48,

S 51 ff. Nun - nach W 48 - nimmt S natiirlich den
Eck-Profit. .

565 - 591. S endet mit Nachhand und kommt ins
Byoyomi.

HB-GoM 1994,

Titel-Match, Partie 2
14.10.1994

Schwarz:
Jochen FaBbender (2-Dan)

Weil:
Frank Dzaebel (4-Dan)

5% Komi
Time Limit: 90/30
Ergebnis: W +A

(S iiberzog die Zeit)
(I-120)

S war ab 91 im Byoyomi, W ver-
brauchte 83 Minuten,

W 92. Ein sehr guter Punkt.

5 93. Im nachhinein keine gute Idee, hier im Byo-
yomi einen komplizierten Kampf anzufangen, den S
nicht mal ein Overtime-Intervall durchsteht. Wahr-
scheinlich sollte sich S mit k', W1, 8 102, W'm', § 'n'
begniigen, und die Partie bleibt spiclbar.

Fleiligste HB-GoM-Teilnehmer

und -Scores

Diese Liste umfaBt derzeitige LV-Mitglieder (eckige
Klammemn Anzahl HB-GoMs / HB-GoM-Partien)

Jochen FaBbender
Frank Dzacbel

Jérn Horn

Thomas Wentzien
Susi Saalmann
Christian Ruf
Marco Meyenschein
Achim Klenke
Peter Schridder

Zwei starke Ehemalige zum Vergleich:

Hans Pietsch
Martin Bergmann

[12/54] 28 26 (52 %)
(67271 18-9 (67 %)
(627] 14-13 (52%)
[6/23] 10-13 (43 %)
5713 2-11 (15%)

[4716) 7-9 (44 %)
[3/14] 9-5 (64%)
[38] 2-6 {(25%)
[313] 2-11 (15%)

[412] 12- 0 (100 %)
[8/36] 27-9 (715%)

437

HB-Liga 1994 mit groBer Beteiligung

Nr _Name Startgrad Ergebnisse 2. - 3. Quartal Score
1|J.F.Poll 9k | =11 [+28 | +6 +20 7=1
2 | 0.Gédden 1lk|=-22 | -15 | -7 1-5
3 |M.Miller lkf=-11 5-2
4 |H.Grofimann Tk 1-0
5 |W.-D.Wichmann 10k |+11 [ -7 -8 -20 1-5
6 | J.Fafbender 2d[+12 | -1 |=-33 |-7 1-5
7 [H.v.Blnau 1Tk |[+13 | -30 | +5 +20 | +12 | -32 |42 +B +27 | +6 10-2
B |R.Schwamborn 17k}-11 |-20 | -7 |-20 |+5 2-5
9 |M.Meyenschein 3d 1-0

10 | F.Dzaebel Jdf+16 | +23 2-1

11 | J.Eriiger 12k | +1 +22 | +8 =5 =15 | =32 | -25 | +17 | +3 -36 5-7

12 | P.Leishman Bk | -6 +16 | -7 2-4

13 |H.Qottachaleh 10k |-7 (415 |-30 [=25 [-235 2-4-1

14 |U.Weill Sk|=-16 0-3

15 | J. Boddem Tk|-13 [+2 |+11 [+23 4-2

16 |F.0.Poll dk | =10 [+14 | -12 2-13

17 |0.Heide 8k|-11 i-1

18 |K.-H.Romey 14k | -25 0-2

19 |M.Jung 10k 0-1

20 |M.Beck 16k | +21 | +8 it | +27 |48 =1 +5 5-2

21 |R.Risch 20k | =20 | +27 | +24 2-1

22 |J.Winkler 4k | +2 =11 1-1

23 | p.8chréder 3k|-10 | -15 0-2

24 |H.Selent 25k | +25 | -25 [+27 | +34 | -21 3-2

25 |M.Tittelbach 25k |-24 [+26 |+18 |+24 | +29 |-27 |+11 [-34 [=13 | +13 6-3-1

26 |C.Grabiec 25k | =25 a-1

27 | G.Kreutz 20k |-21 | -29 | -24 | +25 1-35 | -7 -20 | -32 1-7

28 |H.-P.Thies 9k -1 0-1

29 |M.Saschek 12k | +27 | -25 1-1

30 | M.Cochu 6k |+7 | -31 |+13 2-1

31 |C.Ruf 14| +30 1-a

32 |L.Schwarmann 17k |+11 1+7 |[+27 -0

33 |H.Reuter 9k | +6 1-0

34 | A.Menger 23k | -24 | =35 | +25 1-2

35 | F.Hofmann 15k [ +34 | +27 2-0

36 | A.Heynatz Bk|+11 1-0

Tm 2. und 3. Quartal ist das Liga-Feld auf 36 Teilnehmer angewachsen, und bereits drei Spieler haben die Wertung von
mindestens 10 Partien erreicht! In der Start-Kategorie 9-Kyu und stirker fithrt nun mit 7-1 Jule Fee Poll (inzwischen 7-
Kyu), die es sich nicht nehmen lieB, an Martin Miiller vorbeizuziehen, der nach dem 1. Quartal filhrte, im letzten halben
Tahr aber nur eine Liga-Partie spielte. Der zweite Verfolger ist Jost Boddem, wihrend Liga-Honinbo Jo.Fa. mit 1-5 ab-
geschlagen sein dirfie. Die Startgrad-Kategorie 10-Kyu und darunter fiihrt Heiner von Biinao (inzwischen 9-Kyu) mit
10-2 an. Hier gibt es ein Verfolgerfeld von mehreren Spielern, angefithrt von Marlies Tittelbach (inzwischen 16-Kyu)
und Michael Beck (15-Kyu). Das Rennen um die beiden Buchpreise wird sich also erst im letzten Quartal entscheiden,
(Jo.Fa.)

Kurzmitteilungen:

» Im japanischen Go-Magazin Lets Go Nr. 3/94 ist die auch in WiMii Nr. 40 abgedruckte Partie zwischen Tsukuda
Akiko und Marco Meyenschein mit ausfilhrlichem Kommentar erschienen.

» In dem von der International Go Federation herausgegebenen Ranka Yearbook 1994 ist ein von Jo.Fa. verfabter.,
Artikel Uber die Geschichte des Go-LV Bremen enthalten.

+ Am 10. Mai organisierte Marlies Tittelbach in Wolmershausen ein Anfinger-Turnier mit 8 Teilnehmern.

¢ An den im Mai in Hamburg stattgefundenen Vorrunden zur Deutschen Mei haft 1994 nah unter insg
26 Spielern zwei LV-HB-3-Dans teil: Frank Dzacbel erreichte mit 3-3 den 14, Platz und Marco Meyenschein mit 1-5
den 25, Platz, was beides nicht fiir die Endrunde reichte.

 Bei dem Biirgerhaus-Fest Weserterrassen am 16. Juli kiimmerten sich ein halbes Dutzend Go-Spieler einen Nachmit-
tag lang um Interessenten.

« Im Schulzentrum Holter Feld versucht Hubertus Selent, ab September ¢ine Go-AG zu etablieren,




Mini-Lektion Ing-Regeln

Da auch Bremer Spieler auf auswiirtigen Turnieren
und Kongressen mit den Ing-Regeln in Berithrung kom-
men, sei das Wesentliche hier kurz vorgestellt.

Keine Angst vor Herrn Ing!

Herr Ing Chang-ki, taiwanesischer GroBindustrieller,
der den Ing-Cup (hiichstes Preisgeld aller Profi-Turnie-
re), die Jugend- und die Comp Weltmei haft
sponsort, betreibt seit 20 Jahren Regel-Forschung. Seine
stindig weiterentwickelten Regeln versuchen, alle Vor-
teile der chinesischen und japanischen Regeln zu verei-
nen, und zwar ohne jegliche Spezialregeln wie in Japan,
die 2.T. einen unerf; F uch zur Folge
haben kinnen und die natiirliche Vielfalt kiinstlich ein-
schriinken. Die wesentlichsten Features der Ing-Regeln
sind eine andere Auszihl-Methode und eine modifizier-
te Ko-Regel.

Gelassenheit und sachliche Auseinandersetzung
sollten auf jeden Fall bei jeder Regel-Diskussion im
Vordergrund stehen, statt nur iiber oder gegen die Ing-
Regeln zu lamentieren. Herr Ing verdient wirklich Re-
spekt. Profis erkennen bei internationalen Wettkimpfen
stets die Regeln des Gastgeberlandes an. Eine Anerken-
nung der Ing-Regeln bed nicht die Ablel der
Japanischen Regeln.

. hiad

zu den j ischen Regeln

J0F

* Gebietspunkte und Steine zihlen jeweils einen Punkt.

+ Aufdem 19x19-Brett bekommen S und W jeweils
exakt 180 Steine.

* WeiB bekommt in Gleichauf-Partien 8 Punkte Komi.

* Vorgabesteine ko beliebig gesetzt werden.

* Alle Ziige sind erlaubt, die eine Verinderung mit sich
bringen (incl. Selbstmord), Passen ist auch maglich.

* Komplexe Kos len wie einfache Kos behandel
Zyklische Sequenzen diirfen nur 1x initiiert werden,

* Gefangene kommen zuriick in des Gegners Dose.

* lllegale Ziige diirfen zuriickgenommen werden.

» Das Ausziihlen geschieht mit der Ausfiill-Methode.

Die Ing-Regeln werden auch SST (= Stones and
Spaces are Territory)-Regeln genannt. Eigentlich ist es
logisch, daB man nicht nur die umziiunten, sondern
auch die von eigenen Steinen besetzten Punkte sein
eigen nennt. Neutrale Punkte am SchluB werden daher
abwechselnd besetzt und ziihlen jeweils einen Punkt
(sind daher gar nicht neutral). Das Hineinsetzen ins ei-
gene Gebiet, z.B. Decken eines Schnittes, bedeutet prin-
zipiell keinen Punktveriust (obgleich ein Punktverlust
vorliegt, wenn noch Neutrale vorhanden sind).

Die speziellen Ing-Dosen erleichtern das Abziihlen
der Steine (eine Vorbedingung fiic das Auszéhlen), sind
aber kein unbedingtes MuB.

Die 8 Komi hat Herr Ing aus statistischen Studien
ermittelt; die meisten Profis bevorzugen allerdings
WeiB. Dafiir darf beim Nigiri der komrekt Ratende die
Farbe wihlen. Das Komi wird erst beim Ausziihlen ge-
geben.

Das freie Setzen der Vorgabesteine erhiht ganz
enorm die Variationsmiglichkeiten. Fest gesetzie Eroff-
nungs-Steine in Gleichauf-Partien wurden in Japan be-
reits im Mittelalter abgeschafft.

Selbstmord von mehr als einem Stein ist erlaubt (es
verindert die Bretisituation!) und kann als Ko-Drohung
oder Verlinderung der Freiheiten-Anzahl sinnvoll sein.

Die modifizierte Ko-Regel ist der schwierigste Teil
der Ing-Regeln. Einen Stein, der soeben ein Ko geschla-
gen hat, nennt Ing hot stone, In komplexen Kos (z.B.
Tripel-Ko) gibt es mehrere hot stones, Zwillinge oder
doppelte (= 2 Steine), d.h. alle Steine der Seite, die so-
eben geschlagen hat, diirfen nicht sofort geschlagen
werden. Eine zyklische Sequenz in einer Ko-Situation
mit gleicher Anzahl interner Freiheiten darf ein Spieler
nur einmal wihrend der Partie erzwingen, Der "Stéiren-
fried" gewinnt dadurch keine Ko-Drohung, da der ande-
re Spieler den Zyklus beendet (die Wiederholung der
Ganzbrettposition ist hier also erlaubt).

Bei der Ausfiill-Methode - das Ergebnis unterschei-
det sich librigens nur in Handicap-Partien durch die An-
zahl der Vorgabesteine vom japanischen System - bleibt
genau ein Punkt auf der Gewinnerseite frei (winning
point). Steine, die nicht im eigenen Gebiet unterzubrin-
gen sind (losing stones), kommen in die Gewinnerfli-
che (die in diesem Fall entsprechend gréiBer gewesen
sein muB). Das Komi wird im schwarzen Gebiet unter-
gebracht, Freie Punkte in einem Seki werden zu glei-
chen Teilen von S und W besetzt (eine Weiterentwick-
lung der Ing-Regeln, die die freien Seki-Punkte vorher
umstindlich in anteilmiBige Bruchstlicke aufteilte - ab-
hiingig von der Anzahl der Nachbarsteine einer Farbe).
Falls es eine ungerade Zahl freier Seki-Punkte gibt,
bleibt ein Seki-Punkt unbesetzt; nur in einem solch sel-
tenen Fall kann es unter Ing zu einem Jigo kommen,
welches S gewinnt (jedoch W in Handicap-Partien).

Die Ausfiill-Methode 188t das Ergebnis auf einen
Blick erl und hat gleichzeitig eine Priiffunktion,
ob mit jeweils 180 Steinen gespielt wurde.

Beispiele
Courtesy of Ing's S5T Rules of Go
by Janice Kim, Michael Simon, and Phil Straus

Tripel-Ko (mit einzelnen und doppelten hot

In beiden Fillen muB W woanders spiclen und darf
weder S | noch den markierten einzelnen Stein (d.h.
den Zwilling von 8§ 1) bzw. die beiden markierten Stei-
ne (doppelte Zwillinge von S 1) mit A schlagen.

Doppel-Ko-Seki (mit "stirendem" Ko)

S und W leben beide im Doppel-Ko-Seki, aber links
oben besteht W darauf, daB § ihn titet. Nach S 1 ist W 2
eine Ko-Drohung, so daB W den § | schlagen kann. Da-
nach benutzt 5 das Doppel-Ko-Seki als Ko-Drohung und
schldgt wiederum auf 1. Nun darf W (der "Stéirenfried”)
rechts unten keinen zweiten Zyklus anfangen, so da er
links oben mit seinem Mondscheinleben stirbt (das Ko
links oben nennt Ing "stérendes” Ko).

Ausziihlen nach der Ausfiill-Methode

Hier starteten S und W mit je 40 Steinen. Am Ende
fiillen 5 und W jeweils ihre eigene (!) Fliche auf (Gefan-
gene sind irrelevant). Die vier "="-Steine (= § Komi)
kommen in die schwarze Fliche. W behiilt einen Stein
iibrig, der in die 2-Punkte-Gewinnfliche von 8 gesetzt
wird. § gewinnt daher mit 3 Punkten. (Jo.Fa.)

Kurzmeldungen zum monatlichen Blitzturnier: insgesamt haben bisher 26 verschiedene Leute mit pielt. Auf
die maximale Anzahl von fiinf in die Wertung zu bringenden Turnieren sind bisher nur Frank (5), Andres (8)
und ich selber (10) gekommen. In dieser Reihenfolge sieht auch die Gesamttabelle die vorderen Plitze.

Ich wiirde mich freuen, wenn in den néchsten Monaten vielleicht noch zwei oder drei Teilnehmer mehr
eintrudeln wiirden. Einfach mal am w.ersten Freitag im Monat, 19 Uhr.es in den Weserterrassen auftauchen!

Gruf Martin



