WINDMUHLEKI

Informationen des Bremer GO-Landesverbandes

Wenn'’s um Geld geht -
Sparkasse!

Danach handeln die Bremer seit nunmehr fast
160 Jahren. Sie wissen, bei der Sparkasse werden sie gut
beraten und betreut. Von freundlichen Mitarbeitern, die
uberall in der Nahe sind und in allen Geldangelegen-
heiten bestens Bescheid wissen. Ganz gleich, ob es sich
um attraktive Sparformen, gunstige Kredite, lukrative
Wertpapiere oder das lohnende LBS-Bausparen handelt.

Die Sparkasse dient allen Bremern als guter Partner,
wenn's um Geld geht. Daruber hinaus unterstitzt sie ihrer
Aufgabe entsprechend zahlreiche Einrichtungen, die
dem Allgemeinwonhl dienen.

@
Sparkasse Bremen 5
Am Brill 1-3 - 2800 Bremen 1 - Tel. 179-0
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1.Bremer Haya=-Honinbo-Turnier

Am 5,0ktober gab es fiir die Bremer Go-Szene mal wieder eine Premiere:
Es fand, zum ersten Mal ilberhaupt, ein Schnell-Turnier auf Bremer Boden
statt. Bedingungen: 8 Teilnehmer, 2.-DM Startgeld, K.O.-System mit Hoff-
nungsrunde, sowie 15 Minuten Bedenkzeit ohne byoyomi.
Gleich in der 1.Runde gab es Favoritenstiirze am laufenden Band: Alle %
teilnehmenden Shodans(Fafbender, Chacbn und Furian) verloren und rutsch-
ten sofort in die Verlierersektion, wo flir Furian und Fafbender dann
bereits das "Aus" in der 2.Runde kam. Sieger der Gewinnmersektion wurde
der in Schnell-Partien so gefiirchtete Christian Meyer(4=-Kyu). Und in der
Verlierersektion? Dort ki#mpfte sich, bereits von der 2.Runde an, Speedy
Gonzales durch das Feld hinein ins Endspiel. Hans Pietsch(4-Kyu) mufite
sich mit dem 4,Platz(nach zihem Kampf), Heinz Pollehn(7-Kyu) mit dem 3.
Platz begniigen. Das Endspiel Meyer gegen Speedy dauerte nur ca. 3 Minuten:
Als sich die durch die im Maschinen~Gewehr-Tempo gesetzten Steine gebildete
Rauchwolke gelegt hatte, sah man, daB Meyer den t&dlichen Versuch gemacht
hatte, Speedy Gonzales in Schnelligkeit zu iibertrumpfen, somit die {ber-
sicht verlor und nach etwa noch nicht einmal 50 Ziigen aufgeben muBte!
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Somit wurde Speedy l.Bremer Haya-Honinbo, gewann das ausgesetzte Buch und
darf seinen Titel am 7.Dezember verteidigen. Es wird schwierig, Speedy den
Titel zu entreiBen. Vielleicht schafft es Ultra-Schnell-Spieler Herbert
Grofmann? Vorgesehene Termine fiir die Schnell-Turniere in der 1.HHlfte 1985:

! 3.Haya-Honinbo-Turnier am 1.Februar, 4. am S5,April und 5.Turnier am 7.Juni.
Wer Interesse hat, sollte sich bei Heinz Pollehn oder Jochen FaBbender in
den Weserterrassen anmelden(wohlgemerkt immer nur jeweils 8 Teilnehmer!).

(Jo.Fa.)

Betrifft: Beitrags-Zahlung fir 1985

Nach Absprache mit dem DGoB midchte ich als LV-Kassierer darauf hinweisen, dafB

ich den LV-Beitrag fiir dis 1, H41fte 1985 bis zum 10.Januar an den Go-Bund einge~

zahlt haben werde. Wer bis dahin nicht gezahlt hat{und die LV-Satzung schreibt eine

Zahlung im voraus vor!), riskiert, die Go-Zeitung Nr.1/85 nicht bzw. mit erheb-

licher Verzcgerung zu bekommen (ibrigens ibernimmt a% 1985 eine neue Redaktion die

GoZ, die damit hoffentlich besser wird). Wer es auferdemnoch nicht gemerkt hat: Ab

1.1.'8515tdieMitgliedschaftimDGoBgenaudefiniert.Hur,werauchdieGo-Zeitung

bezieht, ist Mitglied im DGoB. Mitglieder ohne GoZ konnen nur noch Vergiinstigungen

des LV, nicht aber mehr auf Go-Bund-Ebene wahrnehmen!

Eine moglichst friihe Zahlung{des gesamten Jahres-Beitrages) hat 3 Vorteile:

1.Man bekommt seinen neuen DGoB-Mitgiiedsauswe eventuell bereits Mitte Dezem~

ber(nur mit diesem Auzweis kan : :1f auswdrtigen Turnieren starten)

2.Keine Beldstigung durch Veiis rey Enae 1985,

3.Zinsgewinn zugunsten -
! Also: Kommet und zahlet(

gegen Quittung oder aud
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Bremer Go-Meisterschaft 1984

(5iehe auch Bericht in der Go-Zeitung Nr.6/84)

Die diesjdhrige Bremer Meisterschaft lief vom 7.=11,5eptember nahezu
reibungslos in den Weserterrassen ab. Der Zeitplan sah diesmal folgen-
dermafien aus und sollte mbglichst 1985 genauso ablaufen:

1 .Runde Freitag 7.9.(Spielabend) -
2.Runde Samstag 8.9. 4
3.+4.Runde Sonntag 9.9.
5.Runde Montag 10.9. =
Endspiel D'stag 11.9.(Spielabend)

Voraussetzung ist natiirlich, daB am Wochenende in den Weserterrassen
elne Veranstaltung lduft, so dad wir in die Veranda kinnen. ;
Gespielt wurde diesmal mit 90 Minuten und 30 sec. byoyomi, und vor jeder
Partie wurde Schwarz/Weil ausgelost.

Klarer Favorit der diesjéhrigen Meisterschaft war Michael Rost(3-Dan),
da der amtierende Titeltriger von 1983, Horst Schumacher(3-Dan) zur Titel-
verteidigung nicht antrat. Chancen hatten auch die drei S@cdans Martin
Bergmann, Jos& Chacbén und Jochen FaBbender, sowle 1-Kyu Michael Furian.
In Runde 1 der erwartungsgemife Sieg der vier Dans gegen die vier Kyus.
In der 2.Runde am Samstag war es sehr kalt in der Veranda des Biirger-
hauses; dennoch ging es heif her: Rost siegt sehr hoch gegen 5ergmann,
Speedy Gonzales( = Chachbn) 1ldAt dem Artikelschreiber im byoyomi keine
Chance (ich verbrauchte 113 Minuten Bedenkzeit in dieser FPartle, Speedy
dagegen noch nicht mal die HHlftel), Furian schickte Suling ins "Aus",
und Meyer(L-Kyu) besiegte Michalk(2-Kyu).

In Runde % muBte Speedy dann aber mit WeiB gegen Rost aufgeben. Wer
sollte jetzt noch Michael Rost aufhalten? Die Antwort hiel Martin Berg-
mann, der in der Verlierersektion nacheinander den Artikelschre%her,
Furian sowie Speedy aus dem Weg rdumte(und zwar in z.T. haarstrdubenden
Stellungen!) und als einzigster Uberlebender der Verlierersektion im
Endspiel wieder auf Michael Rost traf.

In der Woche vor der Meisterschaft verlor Martin in einer Gelegenheits-
partie gleichauf gegen Michael nur sehr knapp(die Differenz war kleiner
als 5 Punkte), doch der hohe 26.5-Punkte-Sieg von Michael in der 2.Ru?de
schien dessen wahre Turnierstirke zu offenbaren..Jedoch, die groBe End-
spiel-Revanche von Martin gegen Michael war perfekt, 2ls letzterer im
byovoml kurz vor -Schluf der Partie patzte und den Sieg vergab. Somit
héiét der iiberradfchende Sisger 1984 Martim Bergmann. 2.Platz Michael
Rost, 3.Platz Jos& Chacbn, 4.Platz Michael Furian. Die ers?en 3 er@iel—
ten Preisgelder in Hbthe von insgesamt 100.-DM und gquaiifizierten sich
automatisch fiir die HB-GoM 1985,
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Yorletzte Partie der Bremer Go-Meisterschaft 1984

Schwarz : Jjosé Chactn(i-dan) : ?6’ @ =139 Datum : 10.9.1984

VfEiﬂ * Martin Bergmann(i-dan) - Vorgabe, 5.5 Komi

verbrauchte Bedenkzeit “?;z 2,[63 90/30 Bedenkzeit
Schwarz: 56min. .

WeiB: 93.5min.
Ergebnis: WeiR gewinnt mit 9.5 Punkten @""H’z @ =7-20
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HB-GoM 1984: Chacbn - Bergmann(Kommentar: Jo.Fae 2.T. nach Anmerkungen
von Chachn + Bergmann)

5 7. Nach Sakata gibt es hier auch die pincer S5q8 oder S5r7.

W 10. Wenn statt dessen Wqé, so So3, Wr10, Sri2, und S droht, auf r8 zu
invadieren. Auferdem kiénnte W nur schlecht mit WelS ein shimari bauen
wegen Ski17.

S8 11, GCenauer wire nach S5Sakata Sqll. Falls So3, sc widre nach Wrll die
Ausdehnung Sr13 zu eng.

W 18. Sakata schldgt z.B. Wp2, 5q2, Wm3 vor, doch wird der Kampf dann
nach So?7 schwierig.

W macht in der Folge bis W 22 Profit am unteren Rand, doch kann S mit
23 stark angreifen.

W 24. W sabakisiert in schwieriger Lage. Sich mit Wr9 einzugraben, wire
wegen Sri0 negativ,

W 26. Euferst heavy. Der beste Nahkampf-Punkt ist Wo6.

S 27 1dBt eine grofle Chance aus: S kann es mit So8 dem W sehr schwer
machen(falls dann Wné, so einfach 5n5).

5 39. Denkbar wdre auch Ss12, doch verliert S nach Wt9(Wrl12 ist wegen
S5t10 praktisch tabu), Sr12 die Vorhand.

W 40 ist groB(sonst macht 5 hier mit sente Profit).

W 42 ist gegen den s Einflufl gerichtet. Falls Wel15, so widre das Lawlnen-
joseki mit Sd16, Wcl6, Sel? wohl ideal fiir 5.

W L8 ist clever, denn wenn W mit z.B. Wki17 auf der 3.Linie spielt, k&nnte
S mit Sk15 versuchen, ein Zentral-moyo zu errichten.

S 57. Um den vielleicht etwas zu weit vorgewagten W 48 anzugreifen, doch
ibersteht W die folgenden Gefechte am oberen Rand.

5 7% und W 74 gehdren beide auf ol8.

5 91 kann nicht mit Ski15 schneiden wegen W113, Skii, Wji13.

W 92. Interessant(aber vielleicht fiir W schlechter) wire das furikawari
(Austausch) Wr2, Ski15.

S 95ff. Ob das Laufen mit diesen gestrandeten Steinen von S gut fiir 5 ist?
Vielleicht ist z,B. Sml11, Wl12, SkiO besser.

W 116 -W 120. Sehr stark: Beunruhigung der S im Zentrum nebst urplitzlicher
Attacke gegen die S links oben.

5 135 ist falsch. Korrekt auf f19 mit der Folge Wb18, Sh17, Wgl9, Sal8§,
Wal6, Sd18, Wdt9, Sal?7, WelS5, Sdi6, Wdi8, 5b19, Whié mit seki und Vorhand
fir S.

5 139. 5 ist nun zu einem Ko gezwungen., Sb17 scheitert an Wgl9, S£f19, Wal8.

5 143 droht zwar S5s7(mit Ko), aber ...

W 144, Stdrker auf =6, was die s Ecke noch mehr bedroht und £ 14% zu einem
Bumerang werden 1EGt.

S 149 bringt mur Ko, aber der Kommentator hat auch kein absolutes Leben fiir
5 gefunden., Dies ist ein Lifs & Death-Problem mit Myriaden won Varianten.
Falls(statt 8 149) St3, so Ws2 und wenn St2, so ebenfalls Ws2(nicht Ws3
wegen S5s2, und S lebt), Ss83, Wr2 mit Zugumstellung zur Partie. Wenn aber Ss2
50 erreicht Wmit dem liberraschenden Zug Wt2 ein Ko: S5t%, Ws3, St1, Wty, Ssi.

8 151, Richtig ist Ss1, Wgql, Sri, Wt2, Sth, Ws5, Ss4(nicht Ss2 wegen Vsl ),
Ws2, Spl, und S5 lebt im seki.

3 157. Danach stirbt die Ecke sofort. Ssl bringt wenigstens Ko. Der Verlust
der Ecke ist wahrscheinlich spielentscheidend.

W 158. Nun steht W besser.

5 159ff. 5 muB hier den W irgendwie reduzieren.

W 168 und S 169. EBeide Spieler iibersehen e3.

W 176. Endlich wacht einer auf.

Das Endspiel wird von beiden Seiten zdh gefiihrt. Bis W 200 hat S den untere:
Rand von W betrédchtlich zertrimmert, wihrend W zu den grofien Endspiel-Zige:
188 und 194 kommt. Die Partie ist auf dem Zrett recht close, doch hat W ei.
nen leichten Vorteil, der am Ende einschlieflich Komi 9.5 Punkte Estrigt.

Liste 84/85: Hans Pisizc A A E=S =toan~3aison nach 1 Monat den
besten Start erwischt: : E Y ‘4+2) und Pollehn(3:3%).
Aus HB-Word und Qldenburg i1s/en scch kulr. Lislen-Frgebnisse vor,




-5 §—

Endspiel der Bremer Go-Meisterschaft 1984

Schwarz :
WeiBl : Martin Bergmann(l-dan)

verbrauchte Bedenkzeit
Schwarz: 96.5min.
Weil: ?1min.

Michael Rost(3-dan) Datum : 11.9.1984
- Vorgabe, 5.5 Komi
90/30 Bedenkzeit

Ergebnis: WeiB gewinnt durch Aufgabe
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Endspiel HB-GoM 1984: Rost - Bergmann(Kommentar: Jo.Fa,)

51, 3, 5 ist das Chinesische Fuseki, eine der groflen und meistgespiel-
testen Ersffnungen{neben z.B. Shusaku-5til und san-ren-sei), § 5 ist
auch auf r9 mbglich.

W 6 ist ungewShnlich. Nach Kato gibt es hier folgende Mdglichkeiten:
Woi7(z.B. mit der Fortsetzung Sqlk, Wklé, Ski), Wrih, sofort Wq5 oder
auch Wki(um den auf den 3-4-Stein basierenden Doppel-Fliigel von S zu
verhindern).

S 7 ist auch einfach auf k4 msglich.

W 8. Will man die Partilefolge vermeiden, so kann man nach Kato den pince:
Wik spielen. Es folgt Sc3, Wd3, Sc4, Wd5, Sd2, We2, Sc2, We3, Sc6, Wnh,
5q.5 ] '.'fff_;,.

W 10. Dies ist im Chinesischen Fuseki immer der entscheidende Moment: S
lddt wegen seines Doppel-Fliigels W zu diesem kakari geradezu ein. W ist
aber gezwungen, hier anzugreifen(das kakari auf r5 ist auch méglich), da
5 hier sonst zu einem idealen shimari kommt.

S 11. Danach hat S ideale Form am unteren Rand. i

W 12-W 16 ist joseki, obwohl, nach Kato, hier mit leichtem Nachteil fiir
W(da S am unteren Rand recht viel Profit macht). Kato empfiehlt statt
W 12 folgendes joseki: Wo5, Sn5, Wr3, Sr2, Wq2, Sp3, Ws2, sr4, Ws3, Sgk,
Wp2, So2, Wn3, So3, Ws4, SrS5 mit sente fiir W.

W 16. Falls auf r7, so kann S gut mit Ss8 angreifen.

W 28, W spielt hier und im folgenden sehr Profit-orientiert.

5 29 leitet ein bekanntes joseki ein. Eine Alternative hierzu scheint
Sel7 zu sein, aber nach Wel8(nicht Wd16 wegen Sel6, Wel5, Sdik, Well,
Sm1?7), Sel6(was passiert aber nach 5£18?), Wf18(falls Wfl17, so Sf18,
Wg18, 5d18), Sc1?7, Wd18 hat 5 schlechte Augen-Form.

Nach W 40 hat 5 links oben eine genauso schwache Gruppe wie W rechts unte
kann aber mit S 41 zuerst angreifen.

In der Folge bis W 68 baut S HuBeren EinfluB, widhrend W auf neutralen
Punkten fliehen musf,

S 61 ist taktisch schlechter Stil(stéBt sich den Kopf im Doppel-hane),
aber falls Se9, so bekommt W mit Wgl1 ein ponnuki.

S gelingt es, sich wieder mit sente zu l&sen und steht nach S 69 sehr
vielversprechend.

W 76. Eigentlich geht das joseki mit Wsi18, Ss17, Wri18 noch weiter; der
Unterschied, ob W hierzu kommt oder ob S ri18 spielen kann, ist ca. 20
Punkte grofl.

5 77-5 87. § verliert die Vorhand; vielleicht ist Se5, WdS, 5ri18 besser.

Von W 88 - W 100 gelingt es W, etwas ins s moyo einzubrechen,

5 107. Irgendetwas stimmt hier mit dem Spiel von S nicht: W gewinnt nun
nach der linken unteren auch noch die rechte obere Ecke. Sr18 sieht bes-
ser aus, aber dann hat W den exzellenten Zug ml2 mit den Drohungen W1lllh

- und Wol2.
8 113 auf s19 erzwingt ein Ko: Ws18, 5t15, Wt19, 5t18, Wri9, Sti6, wt19,

Ss1?7, was aber fiir S nicht nétig ist.

S 115, Nun filhrt S mit mindestens 10 Punkten.

4b W 134 ist das w Endspiel sehr stetig, und W kann etliche Punkte auf-
picken.

5 161 auf s3 ist solider.

5 185 bzw., S 187 ist der losing move: Korrekt ist einfach Sl4, und § ge=
winnt mit ca. 5-6 Punkten.

S gibt nach W 200 auf.

In der ewigen Eremer Turnier-EBestenliste(mtglichst viele Partien + das

beste %-score) gibt es nach dem Turnier in Oldenburg einen neuen Spitzen-
reiter(von nun insgesamt ca. 225 Spielern): Es ist Bernd Michalk mit 19:17
(53%), 2.Furian 26:7(79%), 3.Saalmann 17:15(53%), 4.Pollehn 19:9(68%), 5.
Schumacher-Grohn 14:14(50%), 6.S5teinkamp 11L5:105(52%). Auf Platz 7 folgt
Thorsten Kettler, der einzigste iibriggebliebene Veteran, der an allen Bre-
mer Turnieren teilgenommen hat, mit 19:22(46% aus 41 Turnier-Partien). Ebe:
falls bemerkenswert, aber erst auf Platz 19, Egbert Rittmer mit 19:1(!).



