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Im gesellschaftlichen Leben
etfiillen Vereine eine bedeutende
Funktion: Sie férdem die Begeg-
nung von Mensch zu Mensch, ent-
wickeln Ideen und realisieren
gemeinsam die gesetzten Ziele.

In diesem Sinne jst auch die
Sparkasse in Bremen aktiv titig:
Achten Sie doch mal darauf, was
sich informativ und kulturell in
den Riumen der Sparkasse
abspielt — oder auf Initiative der
Sparkasse an anderen Stellen in

der Stadt.

ENGAGIER

Dieses Interesse am offent-
lichen Leben pflegen wir, weil die
Sparkasse in Bremen mit den Bre-

mer Biirgern eng verbunden ist.
Und als offentliches Institut sind

wir dem Gemeinwohl verpflichtet.

Eine Aufgabe mit Tradition, die
wir in Bremen gerne erfiillen.

Jare Bork o

Die Sparkasse in T Bremen

Wrindmdablef

Informationen des Bremer G O-Landesverbandes
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Bernd Lindner gewinnt das 9,HB-Haya-Honinbo-Turnier

Runde 1 2 3
1.J.FaBbender 2d 5 TF(+19)
L = TH(+A
3.T.Helpsohn 1d » THCHAY ’ (+4)
Gew.—- 4.B.Lindner 7k
sekt. 5.T.Neuer 2k > FD(+AY
> TW(+A)
6.T.Ventzien 1k
> FDi+A)
7.0.VeiB 5k S ——
8.F.Dzaebel 1d
VLi(-19) S BLGHKS > BL{+4)
Verlierer- BL (-A)
sektion TH(-A) o > BL{+A)
Uv(-a) > BL{+33)
JF (-1
L 9. HB-Haya-Hop |
TV-1) > TV(+A) > BL{+4)

TH(-A}

Am 31.Mal fand nach zweil Jahren mal wieder ein HB-Haya- (= Schnell-)Honinbo-Turnier
statt. Der Haya-Honilnbo-Titel ist nicht zu verwechseln mit der letztes Jahr erstmalig
ausgetragenen HE-Haya-Championship, an der grundsétzlich alle Splelstarken tellnshmen,
wahrend fur das Haya-Honinbo-Turnier stets 8 moglichst starke Teilnehmer gesucht wer-
den,

Titelverteidiger Hans Pletsch muBte lelder kurzfristig absagen, da er bereits in den
Vorbereltungen zum 1o Tokyo stattfindenden IBM-Japan-Haya-Turnier steckte (zweifellos
das wichtigere Ereignis). Mit am Start dabei war jedoch der amtierende HE-Haya-Champ
Thomas Helnsohn,

Gesplelt wurde wie ublich mit 15 Miputen Time Limit ohne Byoyomi bel normaler Vorgabe .
(und 1.-DM Startgeld),

In der 1.Runde gewannen dle vier Stiarkeren gegen die vier Schwicheren. Die Gewlnner-
sektion konnte anschliedend der Shodan-Debitant Frank Dzaebel fir sich entscheiden. In
der Verllerersektion begann unterdessen ab Runde 2 der lange Marsch von Bernd Lindner
(7=Hyu), der nur als Reservist gestartet war. Hach Silegen uber Lang und Reuer kam es in
Funde 4 zu einem Gemetzel gegen Thomas Wentzlen, das Bernd schlleflich iberraschend
deutlich mit 33 Punkten zu seinen Gunsten entschied. In Runde 5 revanchierte er sich
gegen Thomas Heinsohn, der ihn in Runde 1 in die Verlierersektion geschickt hatta.

Als Bernd dann noch das Finale gegen Frank gewann, hatte das 9.HB-Haya-Honinbo-Turnier
seinen uberraschungssieger. Bernd wurde sogleich zum 6-Kyu befordert. Allerdings gab es
auch negativen Beigeschmack: Einige Teilnehmer kritisierten Bernd's Startgrad als zu
tief eingestuft. Dazu mul gesagt werden, daB Bernd als Lilienthaler Veteran 1980 mal
den 3-Kyu innebatte, danach aber bis Ende letzten Jahres kein Go mehr spilelte, und mit
selner Comeback-Einstufung als 7-Kyu erreichte er beim diesjahrigen Bremer Turnler
lediglich ein 2-3. Ver welf schon tatsachlich genau, wieviel Spilelstirken nach mehr-
Jjahriger Spielpause eingebuft werden?

ubrigens: Der 10.HB-Haya-Honinbo soll méglichst auch noch in diesem Jahr ausgesplelt
werden. Jo.Fa.}
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Halbzeit Gleichauf-/Vorgabe—-Liga 1988

| Start-| Halbzeit-|
HriHame Grad! Ergebnisse 1.Sailson-Hilfte | scorel
_11J, FaRbender 2dl+111= 71= 9t= 5= 21=-101=171+191+ 91-101= 71+20] 4-8 |
_21¥. Lang BEl+ 11+ 71 1 1 R (P | | L1 2-01
310, Heide 10ki-34~ P9t - || b ¢ % -f - ] ] D)
_41G,Schlag 6kl | (TN IS [ [ e S F) (e S e !
S1H. Pletsch 4d1+131+ 11+ 7I+1S1+ BI+ 71 | ool o - BB
_B1T.Heinsohn 1dl=_71= 9} +10] 1 1 1 | 1 1 1 1 1 1-2 |
ch Bkl+ Gi1+ 1l= S1- 21= 91+ 91+ 31+ 31+ 1]1- S| L1 6=4 |

BlA Ajeya 2kl-141- 5| ] 1 [ L1t e-21
_91K. Helmers 13kl+ 11+ 61+ PI1+161- T1- 11+13(+21(+241 | i1 7=2 1
101 H, Hoffhenke 12k1+ 11= 61+ 11 | | 1 L | 1 1 | | 2=1 |
1118, Kenter 8kl- 11+ 3| 1 1 1 1 1 e SN 1 1-1 i
1217T. ¥entzien 1kl +141-131 ] 1 L1 | [ L1 1-11
131A.Klenke 1dl- 51— 9[+121-211 L1 1 T R ! SRR I L 1
141R Naeve 3kl+ 81-12|+18] ] L 11 | 11 | | 2-1 1
151B. Lindper 7kl- 51+22| 1 ] P11 I L1 | | 1-1 1
161K, Hochscheid 14kl- 9| | | ] L1 l I N NN N 5 W |
171F. Dzaebeal 1kl+ 11 ] | ] 11 [ | L 1-0 1
1811, ¥eif Skl-141 | ] ] L1 1 | L1 L1 0-11
191P. Kohls 7ki- 11 L1 I N | | L1 L1 0-11
201J. Horn 1di- 11 | | R [ | | L1 L1 0=11
211H, Gottschalch 11ki- 91+131 | I N N N | | [ | | 1-1 1
221 M. Brendal 15K1-151+23| ] | I | IR R I S S
2310, Schaffepberger 22k|-241-221 1 | | | | I L 1 | | o-2 |
241C, Benecka 20kl +231- 9] ] ! [ B [ L 1=11

Zwel Dutzend Teilnehmer und 38 Liga-Partien sind die Bilanz der 1.Baison-Halfte '88 (bis
einschl. 15.Juni), womit sich das Liga-Geschehen wieder intensivierte. Die Teilnehmer mit
den Nr.20-24 starteten jedoch erst im Juni. Es fihrt Luzie Helmers mit 7-2 vaor Hans dem
Geplaetschten mit 6-0 und dem z.Z. in Schottland wohnenden Martin Kroppach mit 6-4. Der
Artikelschreiber liegt Partie-anzahlmaBig vorne, muBte jedoch von Ende Jan. bis Mitte
Mirz eine desasterhafte 6-¥iederlagen-Talfahrt durchmachen. Die Promotions-Bedingungen
(s. ViMi Hr.14, 5.142) gelten iibrigens ab dieser Saison nur fir Gleichauf-FPartien. Zur
Erinnerung: Es konnen max. 24 Partien gesplelt werden, und die 2.Saison-Halfte beginnt
bereits direkt nach der Sommerpause Anfang August. {Jo.Fa.

KURZMITTEILUNGEN

* Beim Bremer Turnler '88 kam es zum 100.Beitritt seit Grindung des LV's Mitte 1982.

L Am 20.Marz besuchte Nakayama Yasuichi (Amateur-5-Pan vom Tokyo University Go
Club} fir wenige Stunden Bremen und spielte ein paar instruktive Schnell-Partien.

¥ Ein Jubango (10-Partien-Katch) zwischen Hans Pletsch und Ajeya (2-Kyu) endete im
Friihjahr 9-1 zugunsten von Hans (alle Partien mit 5 "chinesischen" Vorgaben).

* Als zweiter Bremerin nach Susanne Saalmann gelang Heike Hoffbenke der Durchbruch
in den 1-stelligen Kyu-Bereich; Helke schaffte die Promotion zum 9-Kyu durch ein
4-1 beim Messe-Turnler in Hannover.

* Ein im Herbst letzten Jahres begonnener Haya-Jubango zwischen Achim Klenke und
Jo.Fa. endete 5-5 (Start- und End-Handicap: Schwarz fur Achim ohpe Komi}.

* Am 4.Mal wurde in Hemelingen zum erstenmal der "HB-9x9-Meijin of the Day" ausge-
splelt, Dieser Nini-Titel ist fir schwach besuchte Spielabende gut geeignet. Bedin-
gungen: Mindestens 3 Teilnehmer, Sudden Death (die belden am niedrigsten einge-
stuften Spleler fangen an), 10 Nin. Time Limit, Vorgabe wie in der 9x9-Liga. Bisher
konnte Jo.Fa. den neven Titel 4x in Serle gewinnen.

L Hans Pletsch gewann die DGoX '88 / Teil 1 (10 Teilnehmer) und ist damit fir die
DGoM / Teil 2 qualifiziert. Vie letztes Jahr war Hans einziger Bremer Tellnehmer.

] Am Montag, 20.Juni fand nach vielen Jahren zum erstenmal wieder der Go-Spielabend
im Schach-Club Lilenthal statt. Leiter: Bernd Lindner, Termin: No 18-22 Uhr. Dieser
Spielabend soll bei geniigend Resonanz wieder zur Dauereinrichtung werden.
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Ubersicht Uber alle LV=-Veranstaltungen

Ver den Wald vor lauter LV-Veranstaltungen nicht mehr sieht, dem sel hler durch dlese
ijbersicht abgeholfen. Aufgefiihrt sind 8 Veranstaltungen, wovon 7 in 1988 stattfinden.
Die in diesem Jahr nicht ausgespielte 9x9-Liga ist hier noch mit angegeben, da sie even-
tuell in Zukunft noch mal neu aufgelegt werden kann. Nicht mehr mit aufgefiihrt ist da-
gegen die vor drel Jahren eingestellte Veser-Ems-Mannschafts-Liga.

Von den 7 aktuellen Veranstaltungen sind 4 im Prinzip offen fir jedermann, 2 sind Haya-
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Turnlera, und 1 findet auf 9x9 statt. Bis auf das Bremer Turnier und die beiden Haya-
Turniere sind alle Veranstaltungen fiir LV-Xitglieder startgeldfrei; Preise gibt es, bis
auf den "Gx0-Meijin of the Day", iberall. Bei allen K.O0.- und Sudden Death-Systemen mit
5 Komt kommt im Falle eines Jigo Weif weiter. Bei Benutzung der Ing-Uhren betragt die
Anzahl der Byoyomi-Intervalle: 10 bei 90 Min. Basiszeit, 5 bei 75, 60, 45 Min. sowle 4
bei 40 Kin. (Abk.; Gl = Gleichauf, Vg = Vorgabe, TL = Time Limit).

I erstmalsi | | Titelhalter

1 stattge-i| | Anzahl Ibzw. letzter
YeranstaltunglZeitraumi fundenlSystem |Teilnehmer| Gewjinner
Bremer | Feb | 1981 | 5 Runden Ser-Gruppen oder | offen | Egbert
Turnier | 1 | McMahon, hauptsdchl.Gl 5 Komil | Rittner

1 | | TL: 75/3Q., 60/30, 4D/1%9 1 | (5-Dan)
Bremar | Aug | 1983 | & Kunden K.O. mit Hoffnungs- | LV-Top-8 | Hams
Meisterschaft! oder | | gruppe und Best-of-3-Titel- | (+ Champ)] Pietsch

| Sep | | Match, Gl 5% Komi, TL: 90/30 | | €4-Dan)
Bremer | 9 Mon. | 1983 | Max.24 Partien, frele Gegner-| beliebig | Hans
Liga | pro 1 | wahl +/- 15 Grade Diff, Vg-1,1 | Pletsch

1 Salson | | G1 5 Komi, TL: 60/30, 45/20 | | <4-Dapn) _
Kyu- | Fruh- | 1687 | 3 Runden K.0O., normale Vg, | unteren | Andre
Championship | jabr | | bei Gl 5 Komi, TL: 40/153 I LV-8 | Heynatz

t 2 1 | (max,6k) 1 <14-Kyup
Bremer | Herbst | 1987 | Zwei Ger-Gruppen jeder gegen | 12 | Thomas .,
Haya- i | | jeden +Playoff +Sudden Death,| | Heinschn
Championship | 1 | porm Vg, Gl 5 Komi, TL: 15/- | I ¢1-Kyul
Eremer I un- | 1984 | & Runden K.O, mit Hoffnumgs- | 8 | Bernd
Haya- | regel- | | gruppe, norm.Vg, Gl 5% Komi, | | Lindner
Hopizko | maBig | LIL 154= | | (7-Kyul
9xg- | 9 Mom. | 1987 | Max.120 Partien,freie Gegner—| beliebig | Jochen
Liga | pro | | wahl, spezielle Vg, TL: 15/- | | FaBbender

| Saisop | | oder ghpe URhr L | (2-Dan)
9x9- | un- | 1988 | Sudden Death, spezielle Vg, | 3 - 10 | Jochen
Meijfin | regel- | T Ehf- 1 | FaBbender
of the Day | magig | | 1 | _(2-Dan}

In Planung befindet sich weliterhin der Bremer Blind-9x9-Honinbo-Titel, welcher eine
weltere interessante Idee zur Bereicherung der LV-Turnier-Szene ware. Noch unklar ist
Zeitpunkt und System (Anzahl Teilnehmer, mit oder ohne TL, welches Vg-System) dieses
Titels. Selbstverstandlich miBte bei jeder Partie ein Schiedsrichter den tatsachlichen
Fartie-Verlauf kontrollleren. (Ja.Fa.)

KURZMITTEILUNGEN

* Fiir die Prasentation der Go-Gruppen bei den nach der Sommerpause stattfindenden
Birgerhaus-Festen Weserterrassen und Hemelingen werden alle LV'ler aufgerufen,
mitzuhalfen. -

¥ Das Japanische Internatsgymnasium in HB-Oberneuland nahm im Frihjabhr seinen Be-
trieb mit ca. 200 Schilern auf. Noch hat der LV keinen Kontakt hergestellt, was
jedoch auf jeden Fall in der 2.Jahres-Hilfte geschehen soll. Die Kapazitdt des
Gymnasiums wird stetig bis auf 1000 Schiller ausgebaut. Die Auswirkungen auf das
Bremer Go konnten immens sein ...

* Der Bremer Computer—Club (BCC) bletet {nteresslerten Go-Spielern die Moglichkelt,
Go-Computer-Projekte durchzufiihren. Der Hauptsitz des BCC.ist das Birgerhaus
Hemelingen; Kontakt zum BCC ist am dortigen Mittwoch-Spielabend moglich.

Tournament: London Open 1987/88 Round: 2
(12)2
10)(8
)€ 179480
478 (36D €D 58) (36 )36 e
2)66)470)— D 60)(56) G GOED )
DD 169 C)(62)(0) )G 64)(66)(32)(a6)}(30)(i24
50152138}/ a )68 ! 28
5148 78{94){92)(84)&: 10122 @G @
D08 201109320
LI1139,1051107 2 9 HEE) 98) (36 :
5D B 112 P o & 00D
1414 {02
D19 €)119) ({i109€
W@ P--Go
05303
62
Schwarz: Matthew Macfadyen (6-dan} L 5% Koml, 90/45 Bedenkzeit

VeiB: Hans Pletsch (4-dan)

Dies Ist ein Melsterstick von Hans,

ein

Sieg iiber den amtierenden Buropameister.
Hans spielt ziemlich riskant und wird
fast ein Opfer von N. M. 's Harami (split-
ting attack), iberlebt aber wie durch
ein Wunder mit seinen schwachen Gruppen
am oberen und rechten Rand. Komm.: H.P.

¥ 14.
v 24.

Lauwarm,

besser auf 50.
Die normale Verteldigung in der

Ecke (¥ 30) widre wahrscheinlich besser,
V 28. Sollte dem Kampf nicht auswel-

chen und auf 29.

W 32. Ebenfalls lauwarm,

invasion.
¥ 34.
fir 5.

Zweites Tenuki,

besser Eck-

35 ist zu gut

Ergebnls: ¥ +A
V 38/¥ 40. Klassische Vorgabe-

technik.

S 57. Atari wvon oben {(Profitvari-

ante) whre vollkommen ausreichend.
besser hart auf 'a’.

S 73. Lauwarm,
S 111.
te besser
5 123.
vV 124.
(Sente).
S 135,
das Blatt
S 163.

S 141.

Blunder,

167.

¥ 180. 5 hat keine Moglichkelt,
die zwel w Stelne zu fangen.

Nachlassig, overplay: soll-
auf 140 verbinden.
Sollte auf 125 einwerfen.
Sollte auf 125 werbinden

Letzte Chance des S,
noch mal zu wenden.
besser auf
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Tournament: Siegen 1988

Round: 1

1 - 128

Schwarz: Rolf Hempfling (3-dan)
VelR: Hans Fletsch (4-dan)

Kommentar: H.P.
Rolf Hempfling ist einer meliner Standard-
gegner auf Turnieren im Rubhrgeblet. Hier
eine Kostprobe vom 1.Siegener Turnier.

¥ 8. Two Shimarils never bad !

S 15. Submissive, besser Miai-Punkt zu
14 auf 'a' besetzen.

5 19. Stark, doch nach ¥V 20 muB der
Schnitt auf 104 folgen.

5 35. Schlapp, sollte besser Hane auf
36 splelen und nach ¥V 36 wenigstens auf
44 weiterlaufen.

¥ 44. Eventuell besser auf 110 sehr
solide.

S 45. Zu klein, verliert die Vorband,
besser Schulterschlag.

5 Komi, 60/30 Bedenkzelt
Ergebnis: ¥ +A

5 61. Besser sofort Hane auf 62.

S 65. Overplay, das Ergebnis bis
S 101 ist eine Katastrophe fir 5.

5 103, 5 105, 5 107, Die letzten
Gurken, 5 muB mit 103 auf 'b' leben.

Science Fiction-Go-Partle:
Hans Kobayashi 21x21-Kisel (21.Jhr.)
gegen Honinbo Dosaku (17.Jhr.)
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Tournament: Siegen 1988

Round: 2

OO

@&
000

48

1 -9

Schwarz: Hans Pletsch (4-dan)
YelB: Yoo Jong-Su (6-dan)

Kommentar: H.P.

§ 13. Aktiver wire 14, so spiele ich
dem W nicht in die Hinde.

5 25. Hakari auf 26 wahrscheinlich
bessar.

S 37. Der erste fette Patzer: Ich mui
auf 84 spielen und angreifen, um meinen
Einflug am oberen Rand ins Splel zu brin-
gen. Durch ¥ 38 wird V sehr dick im Zen-
trum. S 39 und S5 41 versuchen, auf etwas
lahme Art Gebiet zu machen.

S 43. Die Folge nach ¥ 44 endat zwangs-
13ufig mit dem Einschlug des S und W Sen-
te, so dal er zu dem Uberaus groBen Zug
¥V 52 kommt. Yoo empfiehlt daber, auf 3-3
zu invadieren und Ko zu splelen.

5 Komi, 60/30 Bedenkzelt
Ergebnis: ¥ +A

S 63. Dieser Zug ist zu glerig. Ich
dachte, ich kinnte S 63 gegen V 77 ab-
tauschen, was aber ein fataler Irrtum
war, da so der #uBerst gefahrliche An-
griff ¥ 76 miglich wird. Korrekt ware
natirlich das Verbinden auf 66. Hach
V 76 ist die Partie fur 5 so gut wie
zu Ende. Schade.

Geheime Haya-Go-Velshelt

I

|

| Ver achaeller ziebt,
| lebt ldnger!

| (John Mayne 3-Dan}

24
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Bremer Liga 1983 - 88 im Oberblick

Die nach der Sommerpause 1983 eingefihrte Bremer Liga existlert nun 5 Jahre - Anlag
eine Gesamt-Tabelle mit den zusammengefaBten Scores aller Teilnehmer zu bringen. Der
stindige, our jewells von Sommer— und Velhnachtspause unterbrochene Liga-Betrieb fand
hauptsdchlich in den Weserterrassen und in den letzten Jahren auch in Hemelingen statt;
in HE-Ford konnte sich die Liga lelder kaum durchsetzen. Die Liga-Bedinguogen wurdem
standig der Situation im LV angepaBt. Insgesamt 62 Teilnehmer trugem 512 Liga-Fartien
untereinander aus. Etwa ein Drittel aller Liga-Spleler gehirt heute dem LV nicht mebr an
und/oder wohnt nicht mehr in HBE. Hinter dem Score steht jeweils Liga-Start-Jahr und
erstmaliger Start-Grad eines Splelers. (Jo.Fa.)

1.Pletsch 52- 8 (84:12k) 22.GroB 9- 9 (B4: B8k) 43.Hoffhenke 3- 4(87:20K)
2.FaBbender 38-37-3(B3: 1d) 23.Pfennig 2- 2 (84: 3k) 44.Lanisnik 3-10(B4:11k)
3.Buhmann  30-12-2(84: 16k} Schilhart2- 2 (85: 1k) 45.Differt 2- 3(83: 4k
4. Rust 27-20 (83:13k) 25.Heynatz 1- 1 (B7:15k) 46.S5chimmack 2- B(85:13k)
5.Chacdn 21-16 (83: 1x) Lindner 1- 1 (88: 7k) 47.Maurer 2- 9.85: 6k)
6.HKenter 19-16 (83:16k) Gottsch., 1- 1 (88:11k) 48.Kim 1- 2(83: 1d)
7.Heinsohn 14- 4 (85: 6k} Brendel 1~ 1 (88:15K) Skiera 1- 2(84: 8k)
8. Helmers 9- 2 (87:20K Benecke 1- 1 (88:20Kk) Schafer 1- 2(87:15K)
9.Biesenack 8- 2 (86:18k) 30.Pollehn 33-45 (83:10k) 51.Steinkamp 1- 3(86: 1ld)
10. Faeve 6- 2 (86:10k) 31.Schlag 16-20-1(84:17k) Ajeya 1- 3(87: 5k)
11.Ventzien 5- 2 (84: 6k) 32.Lang 11-12 (84:15k) 53.Kohls 1- 4(87: Tk)
12. Horn 5- 3-1(84: 1k} 33.HKehmann 10-15 <B83: 3k) 54.Paul-S. Q- 1(83: 5k)
13.Kienapfel 4- 0 (85: 9k) 34.Meyer 9-11 (83: 8k) Diers 0- 1(83: 6k)
14. Bergmann 4- 2 (B4: 1k) 35.Helmken 9-15-1(83: Tk) DPletrich 0- 1(B4:17k)
15. Borkert 3- 0 (B4: 2k) 36.VeiR 9-32-2(83: 8k) Bullerdiek 0- 1(85: 9k’

Nauer 3- 0 (85: 6k) 37.GroBmann 8-17 (83:10k) Rosenau 0- 1(86:14k)
17.Ho Siu 3- 1 (84: 3k) 38.Kroppach 7- 8 (87:19k) Hoffmann  0- 1(87:12k)
18.0sterfeld 3- 2 (83:10k) 35.Habers 6- 7-1(84: 7k) Hochscheid 0- 1¢88:14k)
19. Dzaebel 1- 0 88: 1k) 40.ClaBen 6~ 8 (83: 8k) 61.Schaffenb. 0- 2(88:22k)

20.5uling 49-49-1(83: 4k} 41.Helde 6- 9 (B6:18k) 62.Eisenrieth 0- 9483: 1k)
21.Furian 30-30 (83: 2k 42.Klenke 6-13 (86:12k)

NMigiri - die japanische Art der Farbbestimmung
bei Gleichauf—-Partien

Immer wieder sieht man auf Turnleren (sofern keine Farbe vorgegeben wird) und an Splel-
abenden die verschiedensten Arten der Farbwahl bel Gleichauf-Partien. Die einfachste
Methode ist wohl das Raten zwischen zwel geballten Fausten mit je =inem schwarzen und
weiBen Stein (héufig von Anfangern praktiziert). Verbreiteter ist das Herausgreifen elner
bestimmten Stein-Anzahl, wonach der andere Spileler zwischen "“Gerade" oder "Ungerade"
tippt. Doch was geschieht eigentlich, wenn richtig getippt wurde? Soll dann dieser
Spieler Schwarz nehmen oder darf er sich eine Farbe aussuchen (wobel manche sich nicht
sofort entscheiden kiénnen)? DMe Meinungen sind getellt - es gibt keine klare Antwort.
Anders in Japan. Dort gibt es eine eindeutige Methode namens Nigiri, was in etwa
"Herausfinden, wer Schwarz hat” bedeutet. Vie so oft kommt der Japaner auch beim Nigiri
chne Vorte aus. Die Nigiri-Nethode setzt sich aus drel Schritten zusammen:
1. Ein Spleler greift sich eine Handvoll welBer Steine (und behilt sie fir den Gegner
nicht sichtbar in der Hand).
2. Der andere Spieler setzt 1 oder 2 schwarze Stelne auf's Brett, je nachdem, ob er
"Ungerade™(l) oder "Gerade"(2) tippen will.
3. Bun legt ersterer Spieler die weifen Steine paarweise und (wenn nstig) in 1lOer-
Gruppen auf's Brett.
Das Ergebnis ist immer eindeutig: Bel 1 schwarzen und elner ungeraden Anzahl weiBer
Steine bzw. bel 2 schwarzen und einer geraden Anzahl weiBer Steine bekommt der Spieler,
der den 1 oder die 2 schwarzen Steine gelegt hat, Echwarz, andernialls Veld.
Figiri gehort genauso zu den Regeln der Go-Etikette, wie z.B. das aus Hioflichkeitsgrinden
praktizierte Setzen des 1.Zuges in dile rechte obere Ecke. Die Aufforderung an alle bis-
herigen Eigiri-Unkundigen lautet daher: Kultiviert euch im Nigirisieren! (Jo.Fa.)
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Betrifft: Bremer Go-Meisterschaft 1988

Die HB-GoN '88 wird wahrscheinlich das stdrkste Teilnehmerfeld in der Geschichte des
Bremer Meijin-Titels sehen. Bei ca. 20 LV'lern mit einer Spilalstirke zwischen 4-Dan und
2-Kyu ist dies aber auch kein Wunder. Allerdings sind von den Dutzend Dan-Splelern nur
gut dle HAlfte spielwillig, was eventuell ein oder zwel (der insgesamt acht) Startplatze
fir die 1- und 2-Kyus bedeuten kinnte.

Ein anderes, zu beachtendes Noment ist der EGoK in Hamburg. Dort kann namlich noch der
ein oder andere Kyu den Durchbruch zum Dan schaffen, was Auswirkungen auf die Reiben-
folge der Teilnahmeberechtigung hatte.

Nach einer Idee von Martin Bergmann soll die HB-GoM '88 terminlich straffer durchge—
fithrt werden, und zwar mit der Masse der Runden an einem Wochenende. Mitte Juni konnte
bereits ein konkreter Termin gefunden werden. Die 1JRumde findet demnach am

Freitag, 9.S5eptember

in den Weserterrassen statt (Auslosung 18.00, Rundenbeginn 18.15 Uhr). Der weitere
Zeitplan sieht wie folgt aus:

Runden 2 + 3: Sa, 10.Sep. Vorschlag: Rundenbeginn

Runden 4 + 5: So, l1.S5ep. jeweils 11.00 und 15.30 Ubr

Runde &: Mo, 12.S5ep., 18.00 Ubr
Die Doppelrunde am Samstag hat den Varteil, daB alle zur gleichen Zeit und am gleichen
Ort spielen, Der Spielort fur die Vochenend-Doppelrunden wird noch bekanntgegeben.
Das Titel-Match mit Hans kann - je nach Herausforderer - sofort danach oder zu einem
spiteren Zeitpunkt (aber méglichst noch im September) stattfinden:
Angekiindigt haben sich bisher dle drei Qualifizierten der HB-GoN '87, Martin Bergmann
(3-Dan), Jérn Horn (1-Dan) und Jo.Fa. (2-Dand, ferner Kichael Rost (3-Dan}), womit zum
erstenmal zwel 3-Dans dabel wiren! Neben dlesen vier Veteranen signalisierten Achim
Klenke (2-Dan), Thomas Heinschn (1-Dan’) und Frank Dzaebel (1-Dan) ihr Interesse.
Die im Bericht iiber die letztjahrige HB-GoN (Viki Hr.16) angekindigte HB-GoM-Turnler—
ordnung wurde bislang nicht verwirklicht. Etliche unklare Punkte sind allerdings durch
die inzwischen bestehende LY-AVD (s. ViNi Hr.17) definlert, wie z.B.
- Nichtantreten und Fachricker (AVO, Abs.5).
- Allgemeine Verhaltensregeln (AVO, Abs.8).

- Rauchen (AVO, Abs.9).
Andere strittig'e Punkte (auch vom letzten Jahr) wurden mittlerweile mehrfach diskutiert

und seien hier mit Kurzerliuterungen aufgelistet (die Turmierleitung bittet, diese hier-—
gglichst als definiert anzusehen):
Tiépi':i}rt: Runden 1-3 (Fr, Sa) finden am gleichen Ort statt, Rundex{ -6 (= Ei.nzal;)
partien) werden individuell geregelt (wobei ggf. auch HB-ﬂ’crfi beriicksichtigt \;i.r d.e
- Farbwahl: In Runde 1 bekommen die vier gesetzten Spieler WeiB, danach gilt iso SE),D
Relhenfolge: 1.) Farbwechsel bei einem zwelten Aufeinandertreffen derselben Spieler,
) "naturliche” Farbverteilung, 3.} Nigiri.
lz?u]r c::ulr‘}tel—natch gllt: nggr!. in Partie 1 + 3, Farbwechsel in Fartie Z. _—
Reservisten-Pool: Eventuell wird die Turnierleitung kurzfristig (d.h. ca. eilz:‘e oche
vor Runde 1) eine Rescervisten—Reihenfolge unter 1- und 2-Kyus aussplelen 155;:,“1
Denkbar wiren z.B. zwel Vaorrunden mit vier Teilnehmern, Bedingungen S% Kgn‘sé )gan_.
60+ (5x30) Time Limit. Die Reservisten migten zu Beginn der Runde 1 (Fr, P
wesend sein, um ggf. Licken zu schliefien.
- Sponsar: Noch nicht geklart.
Fir das Mitschreiben von HB-GoM-
rufen. Hier bietet sich auch unteren Kyus dle Chance, 1
Atmosphire viel dazuzulernen.
Alle Interessenten beziiglichd e
ebeten, sich rasch mit der Turnlerile
:.1-';123.581:. n.icht richtig Zeit haben, sollten klipp uu::l klar a
stinden Partie-Ausfdlle u.&. vermieder w:rde:n sollen! Wie hell
eitung der Nihon Ei-in-Regeln: .
nusmei'l}eal;ai‘;;thes C?a basiert auf dem guten Verstand und Vertrauen der Sptt;‘!;e;a‘; '
was sich auch auf die Tellnahme-Disziplin bezieht! .Fa.

Partien seien an dleser Stelle wiederum Helfer aufge-
1 spannender Meisterschafts-

i den hier-
1nahme und organisatorischer Unterstiitzung wer
T . in Verbindung zu setzen. Spieler, die vom
bsagen, da unter allen Um-
gt es doch so schén in der
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Wie man im Go stirker wird

Obne Anspruch auf Vollstdndigkeit habe ich (Jo.Fa.) mal in der mir zur Verfiigung ste-
henden Go-Literatur nach ein paar AuBerungen von Profis zum Thema 'Spielstérke und wie
man starker wird' recherchiert, da Fragen hierzu auch immer wieder im LV auftauchen.
Spielstirke ist weltgehend gleichbedeutend mit Lesefahigkeit (= Durchrechnen von Zug-
folgen). Gute Lesefdhigkeit ermsglicht auch das auswendige Hachspielen von Partien und
ein sich schnelleres Zurechtfinden beim Durchspielen fremder Partie-Diagramme {grob
geschatzt benstigt ein Amateur-Dan fir 100 Zige ca. 7 Nin., ein 10-Kyu etwa doppelt so-
vial). Um starker zu werden, dirfte das oberste Gebot regelmaBiges Training (d.h. tég-
lich oder mehrmals wichentlich) sein. Es kommt nicht darauf an, einzelne Josekis aus-
wendig zu lernen, sondern immer im Gesamtzusammenhang zu denken. Ich selbst habe gute
Erfahrungen durch Go-Sprichwérter, dle kritische Auseinandersetzung mit den eigenen
Partien sowie regelmiBiges Nachspielen (auch intuitiv chne Kommentar) von Profi-Partien
gesammelt. Top-motivierte sollten auch “verlorene" Zeiten ausnutzen, wie etwa beim Bus-
fahren, Stehen in Warteschlangen, ja selbst auf dem Klo (ich kenne jemand, bei dem das
"Tesuji"-Buch an der Klo-Leine hingt!).

Ein weniger bekannter Profi meint:
"Studiere so viele FProfi-Fartien wie du kannst. Wenn dv drel Monate lang
eine Fartie pro Tag studierst, wird sich deine Splelstirke um einen Stein
verbessern. In einem Jahr um vier Steine. Wirklich!™

Segoe zum Thema Go-Sprichwérter:
“Ein einziges Sprichwort kann zehn Lehrpartien wert sein.”

Miyamoto und Kageyama betonen die Wichtigkeit des Fundamentalen im Go, also z.B. gute
und schlechte Form, der Unterschied von Gebiet und EinfluB, wie man seine Lesefahigkeit
verbessert, wie man Josekis studiert, wie man Leben&Tod-Probleme ldst, etc. Kageyama
macht auvch darauf aufmerksam, daf dlejenigen, die ihre fundamentalen Kenntnisse nicht
richtig pflegen und weiterentwickeln, Gefahr laufen, langere Zeit an einer der berihmten
Spielstarke-Barrieren hingen zu bleiben (z.B. "ewiger" 6-Kyu).

Miyamota: "Yein besonderes Talent ist notig, um Shodan zu werden. ... Wenn eine
Ferson viel iuber Josekis welB, Leben&Tod-Frobleme ubt und wviel spielt, aber
dennoch ketnen Fortschritt erzielt, dann sind seine fundamentalen Fahig-
keiten alle faul.™

Hageyama: »yas mich vom Amateur zum Profi werden lie8, war, das Fundamentale fest in
den Griff zu bekommen.”

Takagawa empfiehlt zwel Methoden:
"1} Spiele deine eigenen Fartien mach. 2} Studiere das Fundamentale, beson-
ders Leben&Tod-Frobleme. Wenn man nach einer erkennbaren Verbesserung
seiner Splelstirke sucht, sollte man beide Methoden regelmiBig prakti-
zieren.”
Besonders wichtig ist nach Takagawa's Meinung die Analyse der eigenen Verlustpartien
(um zu sehen, was falsch lief), wahrend die Auseinandersetzung mit Leben&Tod-Problemen
zu einer Verbesserung der Lesefahigkeit fihren soll.

Zum Thema Eréffnung gibt Kato den Rat:
“Yersuche, ein (bestimmtes) Fuseki vollsténdig zv melstern. ... Neine
Methode ist es, mich iber lange Zeltrdume hinweg auf ein Fuseki zu konzem-
trieren.”

Natirlich ist es zunAchst nétig, sein zum elgenen Splelstil passendes Lieblings-Fuseki

(z.B. San-ren—sei, Chinesisch, Doppel-San-san) herauszufinden.

Die komplexe Mittelspiel-Phase betreffend empfiehlt Sakata eine dreifache Vorgehens-
weise: 1) Studium der strategischen Konzepte (z.B. AJi, Kikashi, Sabakl, Furikawardi,
Kiai), 2) Timing (d.h., wann diese Konzepte anwendbar sind), 3) Lesefahigkeit (um die
Konzepte korrekt ausfihren zu konnen). Zu 3) sagt Sakata:
"Vielleicht der einzige Veg, seine Lesefshigkelt zu perfektionieren, ist es,
sehr viele Tesuji- und Leben&Tod-Probleme zu lésen und dies mit standiger
Praxis in den eigenen Fartien zu kombinieren.”



