WIR IN BREMEN...

.haben schon immer einen Blick fiir das Besondere gehabt.
Nicht umsonst haben wir es zu einer unserer vielfaltigen Auf-
gaben gemacht, die schonen Kiinste und das Kunsthandwerk
zu fordern.

Aber wir unterstiitzen ebenso die verschiedenartigen Aktivi-
titen von Vereinen, denn sie fordern die Begegnung von
Mensch zu Mensch und erfiillen somit eine bedeutende Funk-
tion im gesellschaftlichen Leben.

Dieses Interesse pflegen wir, weil die Sparkasse in Bremen mit
den Bremer Biirgern eng verbunden ist. Und als 6ffentliches
Institut sind wir dem Gemeinwohl verpflichtet. Eine Aufgabe
mit Tradition, die wir in Bremen gern erfiillen.
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Die Sparkasse in Y Bremen
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Martin Eergmann bleibt Bremer Meister

Runde 1 2 3

1.D,Bukmann 2k F Titel-Match:
Guwi= 2 F: Dzasbel 2 0 B RN Partie 1 XB (S+A)
sekt. 3.A Klenke 2d 3y JF{¥+28%) h Fartie 2 M¥B (V+3¥)

4.] FzBbender 2d =

> FDIW+h)

Verlierer- Fh{W-2%) 3 FD(S+A)
sektion AK (S-28%) DE(V-IB&Q FO{S+A)

ie Bremer Xeisterschaft 1990 ist entschieden: Titelverteidiger Martin Bergmann
(3-Dan) schlug seinen Herausforderer Frank Dzaebel (2-Dan) im Best-of-3-Titel-Match
wit 2-0. Martin ist damit insgesamt zum dritten ¥al und das zweite Jahr hintereinander
Bremer Meijin und will seinen Titel such 1991 verteidigen.

Das Hauptturnier der HB-GoM 1990 zur Ermittlung des Herausforderers des Bremer Mei-
jin fand am Vochenende des 21.-23.Septembers statt. Das geplante Ger-Feld schrumpite
auf 4 Spieler zusammen, nachdem eine Diskussicn vor Runde 1 ergab, daf die Halfte die-
ser 4 (starksten) Spleler gegen eine Teilnahme cer beiden 5-Kyu-Reservisten war. Da-
raufhin kam es zu einem Eklat: Einer der beiden S5-Kyus verlief wutentbrannt den Raum,
wahrend der andere der Diskussion gar nicht beiwochnte. Eine derartige Situaticn sollte
cich bei zukinftigen HE-GoM's nicht wiederholem. Auch 5-Kyu-Reservisten sollten ggf.
ihre Chance bekommen, d.h. dem Kampf auf dem Go-Brett sollte der Vorzug gegeben werden!

Gesplelt wurde im K.O.-System mit Hoffnungsgruppe (= Verlierersektion), was bei 4
Teilnekmern 6 Fartien ergibt. Gleich in Runde 1 kam es zu zwel bemerkenswerten Partien
(5.5.262¢f.): Dieter Buhmann (2-Kyu) schlug den Fidan Frank Dzaebel, nachdem dieser eine
Zentralgruppe zu sehr vernachlassigt hatte, und Achim Klenke und ich (Jo.Fa.) produzier-
ten eipe iiber weite Teile im "mutual damage style" gesplelte, blutrinstige 80-Leichen-
Kempf-Partie, bel der es im 309.Zug zum ersten Ing-Ubr-Zwischeniall in der HB-GoM-Ge-
schichte kam (s.5.295).

Achim zeichnete sich bei dlesem Zwischenfall durch sein Fair Flay-Verhalten aus.
Doch bereits nach Runde 2 hieR der groBe Verlierer dieser HE-GoM Achim, der gegen
Frank verlor, wihrend ich mit einem Sieg iber Dieter die Gewinnersektion gewann.

Frenk, der im letzten Jahr schlecht aussah, steigerte sich, schlug Dieter in Runde 3
und besiegte schlieflich mich in der Final-Partie.

Durch Yukari, die Ende September noch mal fir ein paar Tage Urlaub nach Eremen ge-
kozmen war, sind wir in den Genul gekommen, die Kampi-Partie aus Runde 1 sowle die
Final-Fartie mit elnem teilweisen Epezialkommentar versehen zu kénnen.

Das Titel-Match (mit 20 Minuten Bedenkzeit) fand am 2. und 3 November statt. Es war
das dritte HB-GoM-Katch iiberbaupt (1987 + 1988 schlug Hans Martin jeweils mit 2-0). In
Fartie 1 (Veserterrassen) spielte Martin mit Sanrensei auf Dicke, wihrend Frank stindig
das Problem dinner Gruppen tatte. Durch bescndere Umstinde sind wir bel dieser Fartie
teilwelse zu einem Kommentar von Michsel Redmond (Pro-6-Dan) gekommen (s.5.288)!

Auch im Titel-Match konnte sich Frank steigern: In der in der Uni gespielten Fartie
2 verzichtete er auf Shinogi-Taktik und verlor nur knapp mit 3% Punkten. Diese Partie
erscheint im nichsten ViKi und wird zunscbst zum Kommentierem nach Japan geschickt.

Der alte und neue Eremer Meilin (Gesamt-Score nun 25-9 aus 7 HE-GoM's) erhielt 50C.-,
der Heravsforderer 30.-DX. Hoffen wir, die HE-GoM 1991 mit moglichst vielen Newcomern
wieder im altbewihrten Ber-System ausspielen zu konnem.
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HE-Haya-Champ 1890: Dle Schaffenberger

Runde 1 2 3
1.J].Fakbender 2zd
2.5.Collin 11k > SC0138
3.0, Veig sk 2 HCHHA)
Gew,- 4.0, Schaffenb. £k 2 RGR)
sekt. 5.C Burow 6k » TWit34)
6.B.Schreder 5k ° TSR
7.H.Hoffbenke 6K , o . > TV
8. T.Ventzien 14
IF(- > DS(+A)
Verlierer- - os(—i?) > DSeA)
ition i > 0S(+2%)
Hi-a) ~ CBOHL > 0S(+8)
g;:_:; > PS{+A) > OS(+A)
%muﬂm gi:i: > JFeepy  SeER
o IEA S e CBt-1)
cB YES(+A) > CB(+A)
S so SCH o UVC-4)
™ os 20542

Zum vierten Kal fand die jihrliche HE-Haya-Championship statt - diesmal an den drel
Spielabenden 9,, 12, und 16.0ktober. Wie auch schon bei der Bremer Meisterschaft gab es
bel der Organisation Probleme, eln splelwilliges Feld auf die Beilne zu stellen, Die
sonst iblichen 12 Teilnehmer kamen nicht zusammen, und so wurde kurzerhand mit 8 Teil-
nehmern (Time Limit: 15 Minuten) im K.O.-Sysiem mit Hoffnungsgruppe (nebst Ausspielen
der FPlatze 5-8) plus Sudden Death gespielt.

In der Gewinnersektion konnten sich Thomas Ventzien und Sabine Collin am besten
halten. Die Finalpartie zwischen Gewinner- und Verlierersektion gewann jedoch Cle
Schaffenberger, der nur in Runde 1 verlor, danach 5 Fartien hintereinander gewann. In
der Partie um FPlatz 7 konnte ich Heike Hoffhenke besiegen, die damit bereits ausschied.

Im Sudden Death gelang es mir als ¥r.7, mich bis zur Br.4, dem Titelverteidiger
Peter Schriéder, varzuarbeiten. Dieser wurde jedoch bereits in der ndchsten Partie von
Eabine Collin - einzige teilnehmende zweistellige Kyu - entthront. Sabine splelte sodann
die beiden knappsten Partien der diesjéhrigen HE-Haya-Ch'ship: Sie raumte Thomas - den
einzigen verbliebenen Dan - mit 5 Punkten aus dem Veg, unterlag dano allerdings in ei-
ner mérderisch knappen Finalpartie gegen Ole mit 2 Punkten. Man kann nicht alles haben!

Der mit einem Ishi Press-Buch dotierte Hasya-Titel fehlte noch in Ole's Sammlung: Er
gewann die LV-Kyu-Championship 1989 sowle mehrfach den $x9-Meijin of the Day. (Jo.Fa.)

Hans versucht's: Pro-Karriere in Japan

Am 21.September war es soweit: Hans flog nach Japan ab, wo er als erster Deutscher
den Versuch wagt, Profi zu werden. Vermittelt hat das Abenteuer Frau Kobayashi Chizu
{Pro-5-Dan). Hens lebt nun als Insei (= Profi-Schiiler) in einer Nikon Ki-in-Go-Schule
in der Prafektur Chiba nshe Tokyo. Die Go-Schule hat einen strengen Tagesablauf (tag-
lich 6.30 Uhr Aufstehen), und Hans muf genz unten - in der Insel-Klasse D - anfangen,
wo er sich mit kleinmen Go-Ungehevern (d.h. sehr starken Kindern) auseinanderzusetzen
hat.

Die von mir auf Bitte von Hans auch nach seinem Standortwechsel nach Hamburg noch
weitergefiilhrte Hans-Statistik kommt damit erst einmal zum Ende: Die DGoM 1220 in Dort-
nund war vorerst Hans' letztes Turaler in Europa; sein Score in 1990 ist ein sagenhaf-
tes 72-22 (= 76.6%) aus 15 Turnieren. Der Vollstandigkelt halber und fur alle, die Hsns
nacheifern wollen, sel hier Hans' Gesamt-Sccre nach 6% Jahren Amateur-Karriere - bei
insgesamt 594 Turnierpartien und 101 Turnieren - angegeben: 441-152-1jigo (= 74.3%).

Hans griBt ibrigens alle in seinem Heimstverband Eremen. (Jo.Fa.)
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Lésungen der beiden Gengengokyo—FProbleme

"Don't disturb symmetry"
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Dia, 12

bzw. "1n a symmetrical shape
play at the center" ist das
bekannte Go-Sprichwort, das
bei der Losung dieser beiden
{symmetrischen) Frobleme
hilft,
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Losung zu Problem 1

Dia.la. Der einzelne weiBe
Samurai verwandelt sich mit 1
und 3 in ein Kempf-Dreieck.
Schwarz mu@ mit 2 und 4 je-
weils nachgeben; bei einem
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direkten Elocken kénate Veif
namlich mit Hilfe mehrerer
Ataris ausbrechen., Aus dieser
symmetrischen Stellung her-
aus ...

Dia, 1b. erfalgt der Ausbruch mit
dem Degiri (= Durchstof + Schnitt) 5 und
7, wobel 7 auch auf 'a' miglich ist. Hach
7 droht VeiB, iber 'a' oder 'b' zu entkom-
men.

Lésung zv Froblem 2

Dia.2. ¥it dem ruhigen, aber verblif-
fenden Zug 1 l&Bt Schwarz die Symmetrie
ungestért., Je nachdem, ob WeiB nun links
oder rechts verteidigt (hier z.B. links
mit 25, erfolgt der Ausbruch rechts bzw.
lipks (kier mit 3ff. rechts). Dank 1 ent-
komnt Schwarz mit 11, denn Weil kann wegen
Doppel-Atari nicht blocken.

Dieses Problem ist auch in der klassi-
schen Sprichwort-Sammlung Go Proverbs
Illustrated von Segoe enthalten.

KURZ¥ITTEILUNGEN

+ Am 21.September fibrte Dieter Pfennig im Schulzentrum Alwin-Lonke-Strafe einen Go-Ein-

fikrungskurs mit 20 Teilnehmern durch.

+# OSeit Ende Septexber ist Helke Hoffhenke (Tel. 75328) fir den Go-Xaterial-Verkauf in

Bremen-Mitte zustindig.

* Ein in der ersten Oktober-Eslfte vom CLUB der Sparkasse angekindigter Go-Einfuhrungs—
kurs im Burgerhaus Hemelingen fand ein sbsolutes Bull-Echo. .

# Dle von Steffl Hebsacker (und nun auch von Ridiger Burow) angebotenen 1%x19-Disgramm-
Elocke im DIF AS-Format umizssen 50 Elatt und kosten 3.50 DM.

+ Am 6 November hielt Jo.Fa. im Rahmen der Projektwoche “Ostasiatisches Denken" im Gymna-
sium Osterholz-Scharabeck einen Go-Einfukrungskurs vor iber 20 Schilern ab.

Partie Bubmann - Dzaebel

Yebenstebend findet sich der Uberra-
schende HE-GoM-Auftaktsieg des vermeint-
lichen Auferselters D.B. tber F.D.
Eopmentar: Jo. Fa.

S 11. Korrekt ist 13 in diesem Pincer-
Josekl.

W 16. Vielleicht etwas zu weit ausge-
dehnt.

S 17. Uberkonzentriert, Sollte unbe-
dingt mit 'a' den V 16 attackierem und
die untere Seite sufsplitten.

V 40, WV stebkt nach dem Fuseki 44444
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HE-GoM 1990, Runde 1

Schwarz : Dieter Buhmann (2-Kyu)
Weifl : Frank Dzaebel (2-Dan)

D- ()= 15k
@= we @)=

@: 154

Datum : 21.9.1920
5.5 Komi, 75+(10x30) Bedenkze:
Ergebnis: § +2.5
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klar besser.

S 41, Zur welteren Erlangung von Ein-
fluB ist vielleicht 138 besser.

S 51. Dieser Angriff funktiomiert
nicht. Besser z.B. 116.

V 54. Varum nicht auf 57 verbinden 7

V 68. 98 sieht gut genug aus.

¥ 78, Auch hler ist 98 eln guter

Punkt; die w Gruppe wire damit praktisch
sicher bel gleichzeitiger Feutralisierung
der s Zentral-Dicke.

¥ 100, Ob dieser Zug ¥ zusteht 7 ¥ 100
ist Shinogl (1Bt die noch nicht siclere
Zentralgruppe im Stick). 5 gelingt es je-
denfalls, die w Gruppe zu fangen.
Ziige ab § 203 nicht aufgeceichnet.
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HB-GoM 1990, Funde 1

Schwarz : Achim Klenke (2-Dan)
Weil :+ Jochen FaBbender (2-Dan)

@=125 =155 @167_
(59)= 142 =1oz.

@z 205
(e)= 202 @ 202

Datum : 21.9.19%0
5.5 Komi, 75+(10%30) Bedenkzeit

&)- 205 = 234

@= 202 FErgebnis: W +28.5
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Der regelmifige ViMi-leser muf weit
suruckblattern (bis ViXi Nr.7), um elzne
knlich blutige und sebenswerte Kampf-
Fartle wie die vorliegende zu finden.
Dem=ls (HB-Liga 1985) kam es zu einem
2F72ziglgen Gemetzel mit 70 Lefchen zwi-
schen dem Mexikaner José Chacén (l1-Dan)
vod Jo.Fa. (1-Dap), das letzterer mit 1
Furkt verlor. Der bler prédsentlerte Fight

-0

KLMl\OP‘q:

24€)

steigert noch die Intensit&t: 4 Stunden
Splelzeit mit ca, 330 Zigen, davon die
zweite Partie-Hilfte im Doppel-Byoyomi.
Der Fartie-Verlauf sabh fast 20 ¢!) - z.T
mehrmals sterbende und wiederauflebende -
Gruppen und Grippchen, die eine Elutspur
von fast 80 Leichen hinterliefen. Fuseki-
Kcmmentar von Yukari (¥) + Anmerkungen von
mir (J), Komm, ab & 61 «J). EEEE R

2395

44444 Fortsetzung Fartie Klenke - Fabbender

WV 15. Y: Wurde ich auch spielen.

J: Meglich ist nach Keto stattdessen such
142, 5 17, ¥ 166 (Y: oder ¥V 165).

¥V 24, Y. Zu langsam. Besser 'a'. Falls
S dann auf 24 schoeidet, so kontert VW mit
dem Shibari ¥ 'b', B 'c', V72, § td',
V57, 85 'e', ¥ 153, 3151, v *£', 8 140,
¥ 152, B 22, V 30.

5 23. Y: Formal, aber langsam. Schwer
zu sagen, ob 'a', ¥ 72, 5 'g', ¥ 'h',

S5 41, ¥V 73, S 40 besser ist, da V mit
Sente endet, und § 5 zu nab am s Einflug
steht. '

¥ 26. Y: Guter Punkt.

§ 33. Y: Sehr schlecht. S soll z.B.
mit 37, ¥.%51, § *1', ¥'§', 5 'k, ¥'1',
5 36 ¥otare spielen.

J: Motare (= leaning attack) ist eine
Angriffstechnik; in diesem Fall wiirde
sich S gegen die W links lehnen, um die
drei WV 26, 28 und 32 zu schwichen.

¥ 34. T: 3ehr gut fir V.

S 45. Y: Schlecht. Korrekt i{st sofort
57. AuBerdem verliert S die Msglichkeit
46, V 45, 5 49.

V 46. Y: Der w Profit ist hier nun
recht groB,

J: 5 hatte offensichtlich die Situation
falsch ausgelesen, denn V erreicht mit
V 48 und W 50 ein Watari.

5 51/W S2. Y: Sehr schlechter Aus-
tausch fir S, da Aji-keski. S verliert
Aj1, z.B. das Attachment 5 106.

S 61. Vahrscheinlich sollte S statt-
dessen den linken Rand invadieren.

¥ 62. Fir alle Karate- u.&. Freaks:
Der Stof § 61 wird durch das symmetri-
sche Zurickweichen V €2 pariert.

5 65. ¥ach diesem Schnitt fingt das
duBerst kazpfreiche Mittelspiel an.

5 7Tl. Kit diesem Kontaktzug wversucht
8, sich zu stdrken, doch ...

¥ 72. .., Veplelt Tenuki und ...

¥ 74, ... besetzt dlesen wichtigen
Punkt (vergleiche, wenn S zu 74 kime).

¥V B4. ¥ach dem Kreuzschnitt S 83 ist
im linken oberen Brettviertel viel Span-
nung entstanden, doch W kompliziert die
Partie nmoch mehr, indem er mit W 64 sei-
ne Gruppe rechts unten herauszieht.

S 91. Versucht ein Kareml (= split-
ting attack).

5 105. Plétzlich tenukislert S. NMit
den folgenden Ziugen zerstiren beide Sei-
ten gegenseitig ikre Moyos,

¥ 116, Sowohl die beiden W 4-80 als
auch die w Zentrumsstelne haben noch Aji.

5 129, Ich t(schon lingst im Eyoyomi)
batte das Strecken mit 130 befirchtet.

W 130. Dieses Fonnukl verschafft mir
Luft und erméglicht die Rettung der Haupt-
masse der w Zentralgruppe.

S 137. Plétzliches Viederaufflsmmen
dieses Unrubeherdes. V muf selne gesamte
Gruppe im Auge behalten.

¥ 138. Vielleicht ist 12% einfacher.

W 140. Sollte auf 141 sirecken.

V 144, Gegenangriff gegen die mittlere
untere s Gruppe, die § bis § 153 sichert.

¥ 154, ¥V begann diesen Ko-Fight, als
5 kurz vorm Byoyoml war.

¥ 160. Die Deckung des Ko ist ein
schwerer Fehler, jedoch ...

5 163. ... 5 revanchiert sich mit
diesem unglaublichen Defensivzug. Mit
165 sahe die w Gruppe rechts unten ziem-
lich alt aus! 444444 Forts, 5287

Was geschah nach 2ug 309 7

Batirlich Zug 310 ! Und Zug 311. Je-
doch mit einem schwerem Zwischenfall mit
der Ing-Ukr. W (im letzten Byoyomi-Inter-
vall) spielte 310, vergaB jedoch laut
Zeugenaussagen, die Uhr zu driicken. § (in
vorletzten Byoyomi-Intervall) spielte 311
und drickte die Ubr in dem Moment, als
das Plepen des letzten w Byoyomi-Inter-
valls begann. Beide im nervenaufreibenden
Doppel-Eyoyoml befindlichen Spileler wun-
derten sich, weshalb das Plepen - trotz
Dricken - nicht aufhiérte. Aber - zu spit:
Der Schlug-Piep der w Uhr erténte, und
der Zugzihler blieb bei 309 stehen.

Die Partie wurde unterbroclken, und es
begann eine Diskussion aller vier HE-GoM-
Teilonehmer. 5 war schlieBlich mit der
Partie-Forisetzung mittels Hand-Byoyomi
elnverstanden.

Die Diskussionsrunde kam némlich zu
dem Schlug, daB die Logik der Ing-Ukr
versagte. Da die HE-GoNM nach den Fikon
Ki-in-Regeln gesplelt wird, gilt ein Zug
als dann ausgefihrt, wenn der betreffende
Stein gesetzt und losgelassen wurde (und
nicht, nachdem die Uhr gedriickt wird).
Vare der SchluB-FPiep allerdings unmittel-
bar nach Zug 310 ertont, hitte V klar
verloren. Hier war jedoch Zug 311 bereiis
geschehen, d.h. also zwel kcmplette Zige.

Der Vorfall zeigt, dag auch beim EBre-
mer Meifin-Titel Game Recorder und Time
Keeper winschenswert wiren, damit sich
die Spieler auvsschlieflich auf die Par-
tie kcnzentrieren konnten

Bel einem kinftig ahnlicken Vorfall
wihrend einer Bremer Turnierverzmstaltuung
sollte des Problem auf gleiche Art (d.n.
Hand-Eyoyomi) gelost werden.
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HE-GoM 1990, Runde 4

Schwarz : Jochen FaRbender (2-Dan)
WeiR : Frank Dzaebel (2-Dan)

@- 107

Datum : 23.9.1990
5.5 Komi, 75+(10x30) Bedenkzeit

Ergebnis: W +4
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Dies ist der Clash zwischen den Ge-
winnern der Gewinper- und Verllerersek-
tion, elso die Entscheidung, wer Heraus-
forderer von Martin Bergmanrp wird. Die
Fartie bat elpen dreifachen Kommentar:
Einerseits Lkabenm Yukari (Y) und ich (1)
zusammen die Fartie diskutiert; separat
gab avBerdem Frank (F) einen Kommentar

bis zum beginnenden Kittelsplel,

S 7, §9. F: Halt die beiden w Steine
6,8 unter Druck. 5 9 bletet allerdings we-
nig Gebletsperspektive fir die Seite bei
20. Eventuell socllte S 7 noch offen gelas-
sen werden.

V 10. J: Was ist mit W 10 7
Y: GroB. Hat den gleichen Vert — -+

297

444444 Fortsetzung Fartie FaEbender - I[zaebel

wie eln Shimari links oben, da es den
Doppel-Fligel vom s Shimari rechts unten
verhindert.

F: "Hilft" dem Hoshi V¥ 4, reduziert msg-
liche s Gebietsanlagen um das s Shimari
3,5 herum. Ein Tkken tobl auf 108 sieht
aber such nicht schlecht aus.

811 -3 19. T: Ist c.k,

8 13. F: Siebt richtig aus. Spielt B
16, V14, S 71, W 'a', 5 63, dann bekommt
V einen hervarragenden Zug auf 88. Die
folgenden Zige sind Joseki.

§ 21. F: Schwere Entscheidung, da W 22
wiederum die s Gruppe beil 15 schwacht.

5 23 - W 26, Y: Schlechter Austausch
fiur 5. Gibt W links zuviel Profit. Kor-
rekte Richtung ist 28. Falls dann z.B.
¥ 'b', so kaonn S mit 8 'e¢', W 'd', S 'e'
attackieren,

J: Aber was wird dann aus melnem geplan-
ten Karami (= Doppel-Angriff) auf die
beiden w Gruppen oben und rechts?

Y: Das Karami ist weiterhin méglich. W
kann seine beiden Gruppen nicht verbin-
den, da die Licke zwischen ihnen zu groB
ist: falls {nach dem oben erwshnten An-
griff) z.B. VW 42, so 8§ 'f'.

W 30ff, J: W festigt seine Gruppe. Hum
sieht man, daB der Austausch § 23 - ¥V 26
schlecht fur S war, da S nicht mehr zu
einem Angriff auf diese w Gruppe kommt.

Bis 5 37. F: S splelt auf Dicke im
Zentrum. Tatsschlich verbleiben aller-
dings ein paar Schwichen in der s Um-
schlieBung.

S 3¢2. F: Vermeidet eine mégliche w
Echnittvariante, die nach 5 'g' méglich
wAre.

¥ 40. J: Spatestens nun ist W sicher.

S 41. F: Der Rustausch S 41/W 42 sieht
gut fiir S aus, der damit selne Steine har-
monisch zusammenwirken lagt.

S 43, F: Will belde w Gruppen itrennen.
Vielleicht sollte er einen weiter rechts
(auf 'L') gesplelt werden, um mehr Druck
auf die drel w Steine rechts suszuiben.
J: Viellelcht ist 47 bessere Form.

V 46. F: Der Austausch ist wahrschein-
lich schlechter Stil veon W, Er hat eine
Freiheit weniger, und die drei w Steine

werden etwas schwicher,

Bls 5 53, F: V¥ bolt sich einen riesigen
Profit mit Vorhand ab. Das ist schmerzlici
fur S,

5 55. J: Leider war ich etwa ab hier
im Byoyomi. Wahrscheinlich sollte ich
mit 'i', ¥V 56 Sente mekmen, um danm mit
S 'j' die untere Seite amufzubrechen und
meinen EinfluB in der unteren Eretthalfte
zur Geltung zu bringen
Y: Eine gute Idee.

V 58, W60, J: IZwel sehr gute Punkte,

die den 5 EinfluB neutralisieren. Yukari,
welche Farbe wirdest du nach diesen bei-
den w Ziigen vorziehen?
Y: WeiB. Und wenn S die w Gruppe rechts
nicht totet, izt die Partie entsckieden.
Das Shinogl (= Stekenlassen einer schwa-
chen Gruppe) mit der w Gruppe rechts ist
spielbar.

V 60. F: Sehr groBer Punkt, sowokl fur
die eigene Moyo-VergrioBerung, als auch
fur die gegnerische. Vielleicht ist aber
zuvor ein Testzug auf 108 angebracht.
Allerdings ist die rechte w Gruppe auch
chne 108 nicht totzukriegen. In der Folge
ubertreibt S den Angriff und mempdvriert
sich damit in eine koffnungslose Situatiorn.

S 63. J: Zu langsam, Sollte mit 68
sabakisieren

S 79, J: Bessere Form ist wohl 84,

S 83. J: Muf auf 84 schneiden.

¥ B4. J: Zu gut fir V. Meine Gruppe
wird damit heavy.

5 §3. J: Der Titungsversuch beginnt.

S 105. J: H&lt V am Rand eilndugilg.

S 107. ¥: MuB auf 112 mit der Folgze
¥Ry BN W08 BT RS
J: Das s Einzingelungsnetz kénnte dsnn
zit S 'm', ¥ 'n', S 'p' viellelcht hal-
ten. Ein w Zug in der Gegend von 125
hitte jedoch héchstwahrscheinlich Aus-
wirkungen auf die w Flucht-Méglichkeiten
- bei gleichzeitiger Androhung meinper
schwerfalligen Gruppe am linken Rand.

W 110, J: Danach ist das zweite Auge
nicht mehr zu verkindern.

S 119, S 121, S 123. J: Decperado-Ziige.

5 131 - ¥ 136. J: Setting the scene for
resignation. Black is killed by death

44344+ Fortsetzung Fartie Klenke - Fagbender

W 164, Rettet sich in ein zweites Ko.

¥ 172, "End the ¥o in the biggest
moment. "

5 181/V 182. Sind Miai.

V 12, WV 164, ¥ 196. Forclertes An-
testen in dreil Ecken.

£ 203. Mit einpem unglaublichen Yose-

Fehler wirft S die Partie weg. Korrekt ist
216, obwohl W dann nach dem Affensprung
¥ 212 mit seinen Komi fiikrt,

5 217. Mit 1/1 lebt 5 bedingungslos.

¥ 236, V erzwingt ein weiteres Ko

¥ 246. 8 liegt hoffnungslos zurick.
Zige ab 8§ 247 weggelsssen.
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Titel-Match, Partie 1

Schwarz : Martin Bergmann (3-Dan)
Weill : Frank Dzaebel (2-Dan)
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+4--94+ Fortsetzung Fartle Bergmznn - Dzaebel

V 16. Richtet =ich gegen den Einflul
des s Sanrensei-Aufbaus.

5 17. Michezel Redmond meint, die Aus-
dehnung &5 sei wobl besser.

S 19. Der erste abweichende Zug. Red-
mond spielte 'b', worauf Otake mit W 67
erwiderte mit der Folge § 72, W 19, & 109
mit einem Riesen-Moyo fur S (der die Par-
tie absr verlor).

S 23, In der Redmond-Otake-Fartie
(u.a, mit S 'b' auf dem Brett) geschah
126, V 171 (falls V 24, so 8 'c¢', W 'd',
§ 27, und 8 gibt - da er auf Moyo splelt -
vielleichkt die vier Steime 13-11-3-9 auf,
da diese wegen des durch WV 12 verursach-
ten Susoski (= offener Rocksaum? sowieso
nicht wiel Wert haben).

¥ 26. Falls 'e', 50 5 105, WV 84 (Trep-
penbrecher}, S 69, ¥ *d*, 8 '{f', ¥ 'g",

5 27,

W 28. Zu seicht. Besser in der Gegend

von 29, um die drel dann basisloszen S zu

W 4z, MuB, damit V in der Partie btleibt

£ 43. 5 ist etwas besser sus dem Fuseki
heravsgekommen.

W B2, Mit dlesem Attachment kann sich
V befreien. Dennoch hat er weiterhin Fro-
bleme mit dieser Gruppe.

5 53. Martin gefiel nachtraglich das
Avfen-Hane 59, W 53, & 78 besser.

V 64. Gut, da E droht, diesen Rand mit
S 67 zur Mitte auszudehnen.

W 80/S 81, Der in diesem Brettviertel
begirnende Kampf ist partieentscheidend.

5 87. Besser ist EB8.

5 91. Gehért auf 93.

¥V 92, Scll sofort 106 spielen.

EBis 5 111, Ist die Vorentscheidung,
nicht nur profitms€ig, denn S ist nun sebr
dick, whhrend viele der w Gruppen dinn wer
den bzw. bleiben.

¥ 112. W muB scharf fortsetzen, da er
zurickliegt.

¥ 140. Wehrscheinlich ist 144 korrekt.

12 L il

@O TG ©®000

JECERCl 5

006 000006
- ©0EOOEOOLV0 1006

| ©0® 0 -
8 @@@@@@e@@¢@

| - 0O®0O
L JOIO)

00O

© 0000 0®-

%noooom@oooco@+7
‘0006 | 0000 +O-
OO 00000000000
T 0010000000 O0e-
0OO OO0 [ ©

ClO)
O

@ Q0O

HJ K L M N OP QR S T

1 - 185

Einen Tag vor dieser Fartie spielte
Ich (Jo.Fa.) eine Fartie zwischen dem
Ameriksner Michael FRedmond (Fro-6-Dan)
ved Otake fn Go Vorld Nr.60, S 62ff, nach.
Als Avfzeickper dieser HE-GoM-Fartie war
ich daber picht schklecht erstaunt, als
N.B. und F.D. bis zum 18.2ug ¢!) das glei-
che Fusek{ auf's Brett legten, wobei bei-

de Spieler Go Vorld FNr.60 nicht gelesen
hatten. Der Kommeptar bis § 23 stiitzt sich
daher auf Go Vorld, der Restkommentar ent-
stamrt efner "round teble discussion”.

5 15. Laut Michasel Redmond ist auch der
normale Joseki-Zug 'a’ ein exzellenter
Punkt. 5 15 gestattet aber eine schoellere
Entwicklung. A4

¥ 148. V ist gezwungen, einen Teil sei-
ner Gruppe aufzugeben.

attackieren.
5 31. Danach hat S kaum Probleme mit

dieser Gruppe. ¥ 1€4. Foch ein scharfer Zug — aber nur
WV 32. Vielleicht ist 'k’ besser. auf Kosten weiterer Diinne.
5 33. Gut wegen der basislosen w Grup- ¥V 190. Frank meint, er habe halluzi-

pe 22-24-26-28. niert, deon nun wird V getitet. Aber auch
5 3%. Kann auch auf 40 angreifen. rach dem korrekten 191 ldge V klar zuruck.
5 41, Die Altermative ist 42, V 41, Verbrauchte Bederpkzeit

5 43. 5 S: 87 Xin. W 87 Min.

LV-Kyu-Championship 1991

Ende Januer/Anfang Februar 1991 wird es wieder soweit sein: Der LV-Kyu-Champ wird - vor-

aussichtlich wieder an einem Mittwoch-Spielabend in Eemelingen - neu ausgespilelt. Dieser

Titel ist speziell fur Spleler zwischen 6- und 20-Kyu, wobei die § am untersten eingestuf-

ten Spieler teilnehmen. Veitere Bedingungen: 3 Funden Punktgleiche gegeneinander, 40 ¥inu-

ten Bedenkzeit, normale Vergabe. Auf den Sieger wartet wie immer ein Ishi Press-Buch.
Interessenten sollten sich méglichst frihzeitig meldea!

Was sind denn das fur Zige 7

()

Bitte an den Mitgliedsbeilrag 1997 denien !
V; 68~/ E; &6~/ ); 20,- 1 2; 1€ - (be1 Vorauszahlung)
{sonst ¥y BO.- 7 EL 80~/ ) -1 2 20,7}



