WIR IN BREMEN...

... haben schon immer einen Blick fiir das Besondere gehabrt.
Nicht umsonst haben wir es zu einer unserer vielfaltigen Auf-
gaben gemacht, die schonen Kiinste und das Kunsthandwerk
zu fordern.

Aber wir unterstiitzen ebenso die verschiedenartigen Aktivi-
titen von Vereinen, denn sie fordern die Begegnung von
Mensch zu Mensch und erfiillen somit eine bedeutende Funk-
tion im gesellschaftlichen Leben.

Dieses Interesse pflegen wir, weil die Sparkasse in Bremen mit
den Bremer Biirgern eng verbunden ist. Und als 6ffentliches
Institut sind wir dem Gemeinwohl verpflichtet. Eine Aufgabe
mit Tradition, die wir in Bremen gern erfiillen.
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Die Sparkasse in Y Bremen 5
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Haru Sen 1991

fir | Hape Detldse] 1 2 3 4 & MSeprs
|| C.Berlach Ho| dg| 42 +3 =4 46 8 | 4-)
1| F,Dzaebel HE | Z¢| -1 +§ +6 -B +f | 3-2
3| § Kaitschik HH | 2a] #5 =1 47«0 #13 | &)
4| A Klenke BB | 24 +6 +8 1 -3 -2 | 3-2
§ | 6, 5chippers 0 |2 -3 -2 <1449 47 | 23
6 | P.Spletistésser [HH | 2d| -4 +9 -2 -1 18] 14
1| J.Bendrien KD | 1d] -9 +13-3 414 -5 | -3
B | R.Tiefenthaler |H | 1d #11 =4 3 +2 -1 | 3-2
§ | T Ventzien HE-| 1d| 47 -6 -8 -5 +il | 2-3
10 | J Barthelondus [H [ k| =13 414 =11 =18 =16 | 1-4
11| 1,Beggerow ES | k| -E 4T 41013 -9 | 23
13| 7 Wguyen-Huu Ho| 1| =14 =15 +16 =17 #18 | 2-3
13 | A.Schulze 58 | k| 10 -7 4154101 -3 | -2
10| U.Stolzenburg |HH [ 1k| 112 -1045 -7 -1 | -3
15 | B.Kaeve HE | 2k] 416 12 -13 410 46 | &1
16 | K Rust HE | 2] =15 +20 =12 =18 +10 | 2-3
17 | I,Ftennig HE | 3k| 418 =11 424 412 14 | 4-1
18] CRut HE | dk| =17 +23 422 416 -12 | 3-1
19 | €, Burow HE | Sk| -20 -25 430 =22 <31 | 1=
20 | N Garbow K1 | k| #19 -16 427 425 =14 | 3-2
1 | M Hansea K1 | Sk| +22 <24 -28 -29 +1§ | 3-3
22 | H. Kolthenke KB | Sk| -21 426 -18 #19 -25 | I-3
23 | K.kroppath KB | Sk| -24 -18 -7& -26 -3 | 0-§
20 | P Schroder KB | Sk| 423 421 -17 #31 420 | 4-)
25 | 1.Grian KD | Bk| 425 419 421 =20 #21 | &1
26 | &.Renter HB | BK| +28 -22 <31 423 -30 | 1-3
27 | M Meyenschein  |HE | k| -30 429 -20 1-2
28 | E.de Vries NL | Ek| -26 -31 423 =30 -33 | 14
9 | Kelf HH | €k| =25 -27 +35 +21 431 | 3-2
30 | 5. Heinrich HH | 7| +27 432 =19 428 426 | 41
31 | A Pleiffer HE | 76| +33 +28 426 -24 29 | 3-1
31 | A Gander W | Bk +24 =20 +42 -35 +23 | 3-2
33 | O Heide HB | Bk| =21 -35 -34 +37 428 | 2-3
34| A Geurts KL | S| -32 -37 ¢33 <40 ~42 | 1A
35 | T.5chitt BH | S| 436 433 -29 432 437 | 41
3% | K Gerbens WL |10k| -35 438 -37 -41 440 | 2-3
31 | K.Zschernitz HE {116 +36 434 436 =23 -3§ | 32
38 | J Rbels HH {126] -37 =36 +40 439 441 | 3-2
3% | F Helsann HE [13k]| +40 fr +4] -3 -
40 | N EBrine 66 [1Ek| -39 +4] -38 434 -36 | -3
41 | ] Bartelt HE [20k| fr -40 -33 436 -38 | 1-3
&2 ) & Collin HE | Sk -3 434 ] -]

Eilne sehr erfclgreiche Veranstaltung
war das im Budo-Club Bremen erstmals
stattgefundene Haru Sen (= Frihlings-
Turnier? am 16./17 Marz. Idee und Initia-
tive zu einem MacMahon-Turnier im Sitzen
auf Matten (5 Funden & €0 Minuten) kam
von Stefii Hebsacker (Karate-1-Dan, Go-
12-Kyu). So war dies auch das erste Go-
Turnier in einer Kampisportschule in
Bremen uberhaupt, wodurch auch einige zu-
schavende bzw. bel der Organisation mit-
helfende Harateka mit Go in Berikrung
kamen. Weitere Besonderheiten waren das
selbst zubereitete Japanische Essen, ja-
panische Preise, eine Karate-Vorfihrung
fur die Go-Spieler, ferner eine groBere
Schar Helfer sowie die Planbarkeit und
ibersichtlichkeit des Turniers f{aus
Flatzgrinden maximal 60 Teilnehmer).

Abgesehen von der lelcht verspateten
Turnierleitung (Sumimasen!) lief das Tur-
nier vollig problemlos ab. Zur nebenste-
henden Tabelle der 42 Teilnehmer ist an-
zumerken, dak die Spleler Nr.40 umd 41
alle Partien mit um eln Stein verringerte
Vorgabe splelten; Nr.42 sprang als Joker
ein. Der MacMahon-Bar lag unten beim 20-
Kyu (= MacKahon -20), oben beim 2-Dan
{= MacMahon +1).

In Spitzenbereich wurde es spannend,
nachdem Achim Klenke in Runde 3 den Fa-
voriten Christoph Gerlach besiegte und
damit am Samstag-Abend in Fihrung lag;
Achim wverlor jedoch alle Partien am
Sonntag, so daf auBer Christoph noch
Stefzn Kaitschik an ihm vorbeizog. Die
ersten 6 Plazierungen des Haru Sen 1991
lauten (in Klammern SO0S5/S0DOS)Y:

1. Christoph Gerlach (18/14)

2. Stefan Kaitschik (16/11)

3. Achim Klenke (19/10)

4. Fraok Dzaebel (17/9)

5. Ralf Tiefenthaler (16/7)

6. Gottiried Schippers (14/4)

Obwohl am Samstag-Abend noch drel weltere Spieler 3-0 standen, der Hieler Ingo
Grimm sowie die Bremer Andres Pfeiffer und Heikn Zschernitz, gelang niemanden ein 5-0.

Das Haru Sen soll such im nachsten Jahr wieder stattfinden. Jo.Fa.)
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Wolf-Dieter Wichmann erneut LV-Kyu-Champion

Zum funften Kal fapd am 20.Februar im Burgerhaus Hemelingen die LV-Kyu-Chanpionskip
statt, Unter den acht Teilnehmern befand sich auch der Titelverteidiger Woli-Dieter
Wichmann (11-Eyuw). Zwel Tellnehmer, die beiden 11-Kyus Ka! Schwedes und Heiko Zscher-
nitz, starteten zum erstenmal in der LV-Kyu-Ch'ship. Diesmal waren 7 der 12 Partien m:it
Vorgabe, wovon 3x VelR gewinnen konnte. i

Runde 1 2 3 End-score
Ole Heide 8k | - SR . - WOV + VDV 3-0
Stefan Runge 15k 7+ vow + cg 2 - CB 2-1
Voli-Dieter Wichmann 11k N + CB + SR & EH Zz-1
Frieder Hofmann 1x 0 - sg - sH O 4 FH 2-1
Carsten Ballandis 12k + OH = FH + ER 1-2
Heiko Zschernitz 1k ° - FH 7+ wz > - EZ 1-2
Steffi Hebsecker 1Zk + HZ + OH — ¥5 1-2
Kai Schwedes 1k ° - g 7hd ks 7+ OH 0-3

Volf-Dieter gelang wie ein Jabr zuvor der 3-0-Durchmarsch, gewann ein Ishi-Press-
Buch und wurde zum 10-Kyu hochgestuft. Sein Gesamt-Score betragt nua 7-2 aus drei Ch'-
ships - das beste Score in der 5-jshrigen Ch'ship-Geschichte. Wolf-Dieter's Final-Gegner
war diesmal Carsten Ballandis, cer in Runde 2 Steffi Hebsacker besiegte, so dz es zu
keiner Feuauflage der Final-Fartie von 1990 kam. SchluBlichkt wurde der reaktivierte 8-
Kyu Ole Heide ("Born to lose!"}). Drei Ch'ship-Fartien finden sich auf S.314ff. (Jo.Fa.)

HE-Liga 1991: Wer stoppt Christian Ruf

[ Start-| Ergebnisse

diesem Alleingang ein Ende zu
BrlNzme

Grad | 1.Quartal | Scorel bereiten. Das newe Forderungs-
1LC Ruf dkt+ TSI+ Zl+ 21+ 61+130) S-0 | system bietet hier ideale Vor-
210.Schaffenberger Ski+ Si+ 3= 1| | L= | aussetzungen. Hier sel noch
31 H. Hoffhenke Ekl-_21- 11 | | L D=2 | elnzal ap die Liga-Bedingungen
41K, Schwede | ! ] ! | | | erinnert.

)l . FaBbender 2dl+ 61— 2]- 1= 7| L 1=3 | — Je ein Buckpreis fir die

610, Hedde Ekl=- 2i- 11-12] | | 0-3 | hechste Gewinnanzahl bei pos.
71P. Schrider Skl= 81+ 51-101 | L =21 Score fur Startgrad ab @-Kyu
S1C. Burow Ski+ 71+ Of | | | 2-0 1 aufwirts und 1C-Eyu abwarts.
214 Pfeiffer Tkl- B1 I 1 | | g-11 - Jeder Liga-Teilnehmer kann
101 T, ¥eptrien 1dl+ 71 | ! | | 1-0 1 pro Quartal 3= herausgefor-
1118 Meyer Okl-_1! | 1 | 1 0=11 dert werden als such andere

l21C.Pellapdis lzk|+ €1 1 ) | 1 1-0 1
Der Vorjahressieger C.Ruf meldet erneut Anspruch

auf den 1.Flatz an. Scheinbar uneinbolbar liegt er

vorne. Hier sind jetzt die starken Spileler gefordert,

Ligateilnehmer herausfordern.
In diesem Eione ein Aufrut
gegen die Langewelle an der
Spitze. (ChR.)

KURZMITTEILUNGEN
* Seit Ende letzten Jahres betreut Dieter Pfemnnig die Go-AG im Gymaasium OHZ.
* Der Bremer Meister Martin Bergmenp ist - nach drel Jahkren als 3-Dan - beim dies-

Jahrigen Turnier in Ingolstadt zum erstenmal als 4-Dan gestartet; er ist damit der
erste 4-Dan des Eremer LV nach Hans Pietsch's 4-Dan-Prcmotipn in 1986.

* ¥er russische Schachuhren zum Stickpreis von 1Z2.-DM haben mochte, wende sich an
die Pletsch-Family, Tel. 0421/444564. Ebenfalls dort vorrétig ist etliche DDE-Go-
und Schach-Literatur. Das Geld kommt dem Hans-Fonds zugute.

* Vedding-Info 30.Karz: Steffi Vichmann + Wolf-Dieter-Wichzmann !

¥ Zwel LV-HE-Spielern gelang ein 100%-5core auf dem Pariser Oster-Turmier: Jewells
6-0 splelten Carsten Burow (S-Kyu) und Marco Meyenschein (6-Kyu). Christian Rui
(4-Kyu) verlingerte sein 5-0O-Abonnement in Hannover und erspielte ein £-0 in EH.

* Baues von Hans in Japan: Hans gelang nach seinem Abstleg in die Insel-C-class der
sortige Viederaufstieg in die B-class und hat dariber hinaus sogar Chancen, ersti-
rals den Sprung in die A-class zu schaffen. Derzeitiger Schwerpunkt seines Go-
Studiums ist das Auswendiglernen von 100 Profi-Partien.
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1.HB-Haya-Top-7-Gewinner; Frank Dzaebel

Frank Dzaebel (2-Dan) gelang es, beim mit sechs Tellnehmern ausgesplelten 1.HB-
Haya-Top-7-Titel am 18.Januar alle 5 Partien zu gewinnen, Da es beim 1.Haya-Top-7-Titel
noch keinen Titelverteidiger gab, wurde er damit automatisch 1.Haya-Top-7-Titeltrager.

Fir alle, die es noch nicht mitbekommen haben: Der jahrlich 4x ausgespielte Haya-
Top-7 besteht nur aus Glelchauf-Fartien (5% Komi) und soll regelmaBig Kyus die Gelegen-
beit geben, sich mit Dan-Spielern zu messen und dabel ibr Gleichaui-Niveau zu verbes—
sern. Hier zunfichst der Turnlerverlauf des 1.Top-7, bevor noch etwas genauer auf die
Turnierbedingungen dieser neven LV-Veranstaltung eingegangen wird.

Gesetzt wurden alle Spieler starker als S5-Kyu. Das waren zwel Nidans sowle Christi-
an Ruf (4-Kyu). Der Rest - sieben Spieler zwischen 5- und 7-Kyu - muBten sich in Vor-
runden qualifizieren, die folgenden Verlauf nahmen:

P.Schroder S5k y PEG+HA) Da fir den 1.Top-7 ein mig-
C. Burow Sk lichst starkes Feld zusammen-
U.VeiB 5k y DS(+A) kommen sollte, wurden die S5-
0.5chaffenberger 5k Kyus etwas bevorzugt behan-
S.Kenter 6k delt: Die beiden Sieger der
M. Meyenschein Tk 5 FH(H5H) beiden 5-Kyu-Partien waren so-
h.Pfeiffer Tk s > MM{+A) fort qualifiziert. Immerhin -
CB > CB(+49%) Carsten Burow (5-Xyu) hatte
w > CBGHR) den langsten Weg, da er sich

erst noch gegen den anderen
5-Kyu-Verlierer, Uwe Veil, sowle gegen den Sieger der 7- und G-Kyus, Marco Meyenscheln,
durchsetzen muBite, um den letzten freien Platz zu ergattern.

In Hauptteil des Top-7 - sozusagen der Top-7-Liga jeder gegen jeden - wurden bis
auf zwei Partien alle durch Aufgsbe entschieden. Zu einem Problem wurde jJedoch die
Bedenkzeit-Fegelung von 15+5 Kinuten, die sich fur einige Teilnehmer als nicht prakti-
kabel erwies.

1 1 | 2 1 3 1 4 | 2 |Score|Platz
J. Fakbender 24 | PS+A | OS +A | CB +4 | CR +15% FD =& | 4-1 1 2
F.Dzaetel 2d 1 DS +A | CBE+A | CR+hA | PS+4 ( JF+A 1 5-01 1
C. Ruf 4k | CB +A | PS +4 | FD -A | JF -15%] 0S +31%l 3-2 1 3
C.Burow 5k | CR-A | FD-A | JF-A | OS-4 1| P5-A4 1051 6
0.Schaffenberger Sk | FD -A | JF -4 | PS -& | CB +A | CR -31#%l 1-4 1 5
P, Schrider Sk | JF -A | CE-A 1 0OS+4& | FD -4 | CB+p | 2-31 4

Nach der inzwischen stattgefundenen Diskussion wird das Time Limit kiinftig elubeit-
lich auf 20 Minuten festgesetzt. Die Platze 2 bis 6 entsprechen beim 2.Top-7 den REngen
1 bis 5, so daf ein Flatz frei ist, wihrend der auf Rang 5 befindliche Carsten Burow
noch eine Stichpartie spilelen muB.

Da die Anzahl der Vorrunden-Spleler nile fest ist, gilt fir die Vorrunden: Alle Kyu-
Grade (und - falls vorhanden - auch Dan-Grade) spielen untereinander im K.O.-System ei-
nen Sieger aus. AnschlieBend ermitteln die Kyu-Sieger im Sudden Death zwel iberlebende,
die gegen die Rang-5- und Rang-6-Spleler zu je einer Stichpartie gelost werden. Dies
garantiert nicht nur einen spaunenden Verlauf (z.B. wie welt kommt der unterste Kyu-
Sieger im Sudden Death?), sondern ergibt auch elne Reihenfolge von mehr als zwel Sple-
lern. Falls n&mlich im Ger-Hauptfeld jemand nicht teilnimmt, ricken entsprechend dle
nachsten Qualifizierten mnach.

Zur Plazierung im 6er-Hauptfeld. Die Anzabl der Siege ist erstes Kriterium. Bel
Punktglelchheit entscheidet die Plazierung beim vorherigen Top-7, also genau wie bel
der Meijin- und Hooinbo-Liga in Japan. Dort gibt es jedoch eine (elegante) Ausnahne:
Sind die beiden Erstplazierten némlich punktgleich, wird eine Play-cfi-FPartie un das
Herausforderungsrecht gesplelt (bel mehr als zwel punktgleichen Erstplazierten spielen
die beiden Bestplazierten) - eine Regelung, die auch fir den Top~7 sionvoll ist.

Der Haya-Top-7 verspricht viele spannende Gleichavf-Fartien - dem Hauptzweck des
neven Titels - insbesondere zwischen Kyus und Dans (welcher Dan wird das erste Kyu-
Opfer?), Jo.Fa.)
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Insei-Liga B-class

T 16121990
80 86
Schwarz
1 —{58 —@— (128 78 12 o
&0 15 h =) 28 WeiB:
H56/ 76 HE: 83 Hans Pietsch
110 Y160 55
108 7016810 D 00 YD) (54 51 5.5 Komi
| 60/60 Bedenkzeit
107, (€D 153] 163} 161€); 9 53 a9 @—
LY 103510 VR 10ER T 67 &0 45 —"P— 45 &3, Ergcbn.is:SH\
136 102 168) 1k (68 f i
WH100Y 82 72 36X 34 42) g a-17m
Y128 ki), 63 | 65 ) krd €7) .
- Dies ist die im letzten WiMii angekiin-
1 J % < o digte Hans-Partie.
v 114 54 K G 0 8 95 § 98 Kommentar von Hans nach Anmer-
16314 ¢ : 9 A o5V g kungen von Kobayashi Chizu (Pro-5-
2] Dan).
20 12 b d e 9 120 41:30 135:=113 15313
1N6:88 138:-88 156:88
OGNS & #9:113 141:113 158: 113
26 W 130 z2X24 a 122:88 144:-B8 162:90
| 127 =113 147:-13 165:=145
132:88 150:=88

S 11. Sollte in der rechien unteren Ecke entweder
mit 95 oder mit 27 fortsetzen, denn ...

W 12. ... hier muB Tsuke auf 155 gespielt werden,
nach § 'a’, W 120 ist die s Form voller Schwichen, und
S muB} wahrscheinlich mit 27, etc. nachbessern. Beson-
ders weil S 11 so weit von W 4 entfernt ist, braucht W
nicht gleich die Form in der linken unteren Ecke fest-
legen.

W 20. In dieser Stellung ist es etwas besser, Kosu-
mi auf ’b’ zu spielen, es folgt S 'c’, W 20, $'d’, W 23,
S, W130.

Bis W 36. Der s Plan, mit 7, 11 und 27 den oberen
Rand in Gebiet zu verwandeln, ist micht gut S ist iiber-
konzentriert.

W 38, W 40. Vielleicht etwas zu friih.

S 43, Stillos, sollte auf 'f’, wenn dann W 52, hat S
das strenge Oi auf 'g’ in Reserve.
§ 55. Sollte auf "h'.

W 56. Bis hierhin hat W recht ordentlich gespielt,
doch dieser und der folgende w Zug zeigen, dal W Go
nur als Gebietsspiel begreift. W steht bereits besser,
aber wenn S die Mittelgruppe angreifen kann, hat er
die besten Gweinnchancen. Man darf hier an keinen
anderen Zug denken als 57! Dieser Punkt ist entschei-
dend Fiir das Gleichgewicht der Kriifte, aber nein, W
denkt sich: Die Mittelgruppe ist schon stark genug,
jetzt kbnnen wir ruhig nach "In the Beginning”, Kapi-
tel 1, Shirnari und Ausdehnung spielen - 100% Ama-
teurtechnik - vtllig blind fiir die Gesamtsituation.

W 60/S 61. Gehiren ebenfalls in diese Kategorie.

W kann sich hier nur Ikken tobi leisten ('i"), und 5 soll-
te mit 5 61 die w Mittelgruppe angreifen, etwa auf 67.

W 62. Unmiglich! "Wie kann man auf die Idee
kommen, diese starken Steine zu beriihren!” W erwar-
tet natiirlich das s Hane auf 63 {das leider auch kommi),
aber S hat eine oberstrenge Angriffskombi mit dem
Nozoki auf *j', W 73, 5§ 67. W 62 bzw. W 64 gehoren
auf 65 oder 69!

Nach S 65 kann W noch so balbwegs die Situation
retten, W 72 sollte besser auf 'k’ verbinden.

W 78. Die Ecke ist nicht so groB, die Gegend um 77
ist wegen dem Schnitt auf 'k" wichtiger.

S 87 - W B8. Dankbar fiir W - Sente Ko.
W 114. Sollte von 'I' her drohen.

W 124. Uberfliissig bzw. Afi-keshi. In diesem Ko-
Kampf muB W friiher oder spiter Milch geben, d h. ei-
pe s Drohung ignorieren, da § iiberall dicker ist als W,
die Chance bietet § 151: Hier hat W kaum eine andere
Wahl, als das Ko verbinden und S etwa 10 Punkte w
Gebiet in Vorhand zerstoren zu lassen.

W 152, Charakteristischer Zug fiir viele meiner
Niederlagen in B-class: Wenn W schon diese Drohung
beantwortet, sollte er es wenigstens auf 159 tun. Aber
selbst wenn W hier die Gelegenheit zum Tenuki er-
greift, steht er etwas schlechter

Der Grund fiir diese Niederlage ist ganz klar mein
mangethaftes Verstindnis fiir das Kriiftegleichgewicht,
das sich in den Ziigen W 56, W 58, W 60 und W 62
ausdriickt - diese Ziige funktionieren our unter Ama-
teuren,
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LV-Kyu-Ch’ship 1991
Runde 1

'a” oder S 9 yom s Shimari zu verhindern.

§9, W 10. Gute Fuseki-Ziige.

S 11. Nicht so gut. 5 soll den Zusammenhalt ihres
Aufbaus am rechten Rand bewahren und das w
Kakari 10 mit 14 beantworten.

W 12. Ziellos. Sollte entweder auf b’ den cberen
Rand verteidigen oder sofort auf 14 angreifen. Am
unteren Rand ist 107 der beste Punkt (droht die kleine
Schlittenfahrt W "¢’ unter das s Shimari).

S 13, Gut, aber 14 war weiterhin ein wichtiger
Punkt - falls dann W 107, so kinnte § mit S 55 den
oberen Rand aufbrechen.

$15. Zu éingstlich. GemiB des Sprichwortes "Bei
einem Doppel-Kakari lehne dich an den stiirkeren
Stein, umn den schwicheren weiler zu schwichen™
soll 71, W 69, S 67 geschehen.

W 18. Eine eigenartige Invasion

S 19. Provoziert nur W 20. Wahrscheinlich soll §
immer noch 71 spielen.

S 2L Sollte sofort die Ecke mit 23 verteidigen.

W 22, Stirker ist die kleine Schlittenfahrt 166.

§ 25. Sehr unterwiirfig. W 16 ist schwach und
kann daber mit "d’ im groBen Stil attackiert werden.
Auch das Motare (= Anlehnen) 71 ist gut, um die W
um 24 aus der Ferne anzugreifen.

W 26. Lokal gut, aber die Verteidigung b’ ist

YN ey
182 180)(172 65 178
P ! Schwarz
D o] 8 AN Steffi Hebsacker (12-Kyu)
4%54) b & 69 168 166@\\(&&
igh 56 (72)ee Y7017 Kai Schwedes (11-Kyu)
) 58 Hex é?) 66 Y64 ) 1420 ¥ 24
) %) © 3 e 6 9 Vo) Keine Komi
40/15 Bedenkzeit
LT 53 1153 19 &2
Y =5 (Lo 14 a1 €0 e T2a——{50 19 Ergebnis: § +A
28 {150 144 n (15 4z )X 34 131129 a
Ce)(142)(1 40146, kN ied—— P —— d 30 (1-183)
26 148 162 133@ m @ 156G
78 e HES S ee Xase)(160 128)(12€ .
In dieser Partie nutzte K.S. seine
24 so ez ¥ ea X as k) k H12401220120 plelh 10 Chancen geg&neine mﬁ:qucb eher
12315 11EREEN11eX3 10 passiv spiclende S.H. nicht aus.
2 X76X 6 f 12 (102)10€) 114 112
L) 93, 9 05,8553 95 AL D 1
3 (sz)(e8 99 1101, 103 c
| ]
5 7. In einer Gleichauf-Partie ist 150 iiblicher. wichtiger.
W 8. Etwas besser ist "a’, um die Ausdehnung S § 27. Soll auf 55,

W 28/W 29. Vollig unwichtig
W 30. Falsche Richtung. Immer noch auf b’

531, S 33 Gutes Aufsplitten der w Anlage am
oberen Rand

W 34. Nur weil hier Tengen ist, ist dies noch lange
kein guter Zug Besser ist zB. 59, was die s Ecke
isoliert und die w Gruppen verbindet.

W 36. Schilechte Form.

S 37. Sollte endlich auf 71 und sich - je nach
Entwicklung - die Option 5 38 oder S 37 offen lassen.

$ 39 - W 42 Gut fiir W, der damit im Zentrum
stark wird, was auch der w Gruppe am rechien Rand
hilft. § 39 ist besser auf "e’ (drobt mit S 125 ein sehr
groBes und starkes Moya), und S 41 soll besser auf 42
ein volles Dreieck bilden.

W 46. Blodsinn. Diese s Gruppe ist viel zu massiv,
um angegriffen werden zu konnen. Nach § 45 ist die
w Ausdehnung 6-12 bedroht.

S 47, § 49. Extrem schlechter Stil, die nur die w
Stirkungen 48 und 50 hervorrufen. AuBerdem zeigen
S 47 und S 49, daB W offenbar Angst um ihre
Gruppe hat - dabei ist diese Gruppe unsterblich.
Korrekt ist entweder sofort 51 oder die Tenukis 71
oder "’

§ 53. Trennt W 52 nicht definitiv von W 28, was
vorhindig mit 'g’, W 'h’, S 154, W i’ miglich \ware°
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LV-Kyu-Ch’ship 1991
T Runde 1
m 1 120, Sii
e 12 'WArZe
2 H : Carsten Ballandis (12-Kyu)
(P— £ 1 116411 Weil:
q s (Ll Heiko Zschernitz (11-Kyu)
‘KZE 10 124) n ——106) 96 X 98 K100HE f
— e 32 94 WhE 1) o Keine Komi
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_| Dies ist die knappste Partie der dies-
74 78 &4 X 20 14) ¢ j&fiﬂ#ﬂ Kjfﬂ'@'sb.l'p, ein J-Punkt-
85 V(76 a0 )(56) § (22 12 Sieg eines 12-Kyu gegen einen 11-Kyu.
\5 84 ) 50 L 52 )} 58 X 54

W 6. Niemals zwei gegnerische Shimaris zulas-
sen! Daher sofort Kakari auf 12,

$7,89, S 11. Nicht schilecht, aber 12 ist wahr-
scheinlich vorzuziehen.

$13. Uberlegenswert sind auch die Pincer 24 oder

2.

517. Das normale Joseki 41, W 109, § 111, W 107
ist gut genug fiir S, der anschlieBend mit § b’ den w
Rand links aufsplitten konnte.

W 18. Méglich sind auch 19 oder 21

$19, Schlecht. Korrekt ist "¢’, W 'd’, so daB S nun
S 19 mit Vorhand spielen kann -'es folgt W 24, S 20.

W 20 - W 24. Gut fiir W, insbesondere 24-16-18
schwiichen die Wirkuog des s Shimari.

§ 25. Genauer ist *b’ (S 33 und S 58 sind dann
Miai).

§ 27. Schlecht. Provoziert nur W 28, Besser, ob-
wohl eng, ist 33.

S 33. Besser ist das Sagari 'e”.

W 36. Wenn W hier seinen EinfluB ausbauen
will, ist 40 oder 41 korrekt.

§ 37. Nutzt die Inkonsequenz von W 36 aus.

W 42, Ist zwar die korrekte Ausdehnung von der
w Dreier-Mauer, doch ist die Frage, ob dies nach dem
schwachen Zug W 36 fiir W ausreicht; vielleicht soll-
te sich W bis 'f" ausdehnen,

S 43, S 45. Nun hat S cine recht brauchbare Anla-
Ee am cberen Rand.

5 47. Dies ist jedoch ein Overplay - gerade nach
W 36. Gut ist z.B. 91.

S 51. Sollte seine linke Gruppe mit "g’ oder "h’
stirken.
S 53. Funktioniert nicht.

W 60. Sehr schlecht. W sollte diesen Schnitt mit
63 ohne Atari parieren.

W 62. Abgesehen von schiechter Form (beziiglich
W 46 und W 62) ist dies ein katastrophaler Fehler.
Korrekt ist 66.

S 63. Genau richtig: Nun kann § seine Gruppe be-
freien.

S 65. Riesenchance verpaBt Mit "', W 'j', S 67 be-
kime S ein fiir W verheerendes Geta.

S$73- S 85. Eine trotz des verpaBten Geta gute
Einbruchsequenz fiir 5.

S 89. Bessere Form ist aber k",

W 90. Fast neutral, jedenfalls viel zu zaghaft. Die-
se Partie ist wegen zahlreicher Fehler auf beiden Sei-
ten ausgeglichen, daher sollte W seine Vorhand nut-
zen, z.B. mit dem Tsuke ' versuchen, die s Anlage
am oberen Rand aufzubrechen.

S 91. Schielt auf den 3/3-Punkt,
W 92. Zu passiv. Offensiver ist das Sagari 'm’.

S 93. Ein Nullzug - S revanchiert sich fiir W 90.
Gut wiire 2B, das Ikken tobi 'n".

5 99. Schr schlecht MuD auf 103.

Q



-

ad'

W 6. Wie wiir's mit einem normalen Joseki-Zug
auf "a"?

$11. Wahrscheinlich harmoniert 'b’, W 157 und
dann der Gegen-Pincer S 'c’ besser mit dem s Shi-
mari rechts unten. Bis W 16 nistet sich W jedenfalls
auf der "interessanten™ Seite des s Shimari ein, ob-
wohl W etwas iiberkonzentriert steht.

W 22. Joseki ist die Verbindung 25.

S 23, Gleich auf 25 schlagen.

W 26. Damit wird W hier erst recht ilberkonzen-
triert, Vielleicht ist 32, SI8, W 88 besser.

§27. Wenn schon defensiv, dann 33. Ansonsten ist
80 schirfer.

§29. § kann wegen der geringen Ausdehnung von
§ 27 schlecht aus 32 verbinden.

) W 32. Dieses w Doppel-Ponnoki zuzulassen, war
jedoch sehr fraglich fiir s, da W nun sehr viel Dicke
hat.

W 34, Lokal nicht schlecht Fiir die Gesamtsitua-
tiqn groBer diirften aber wohl sofort 96 oder 164
sein.

§ 37. S entschlieBt sich nach W 36 zu einer ge-
wagten Gegen-lnvasion

W 38. Absolut verkehrte Richtung und Taktik: W
soll den S in Richtung der w Stiirke treiben, und
zwar ohne Beriihrung, da dies den Invasionsstcin
stirkt, also 2B 45 oder 48.

§ 39, Ziemlich heavy - wegen des schr starken w
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-y PN ten beide Finalisten Treppenprobleme
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1=9(12) b 16 1@ 12248023 h e Kyu-Ch'ship-Final-Partie kommen
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M 1017 o ’B'— P @9, Y1 u_nd schwersten Treppenfehler, obwohl
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) 30 )24 i (zze)1924E wurde.
Ta 28:18  214:25 219:-46
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Doppel-Ponnuki. Besser mit 44 eine Sabaki-Form
versuchen.

W 40. Extrem schlecht: Die eigene Stirke soll
zum Attackieren und nicht zum Gebietabstecken be-
nutzt werden, korrekt also z.B. 47,

S 41. Schlecht, provoziert nur W 42, Besser 44, W
58 (falls nun W 42, so bekommt S mit § 54 Sabaki), §
42,

S 43. Overplay. Sollte mit 51 flichen.

W 44, Vielleicht ist 54 noch besser.

W 46, Ist jedoch wieder falsche Richtung Stirker
ist 47 oder 54.

S 47 - § 55. S ist entkommen, insbesonde-
re 47-51-55-43 bilden gute Form.

W 56 - § 59. Korrekte Technik auf beiden Seiten.

W 60. Ein Peep und Treppenbrecher zugleich - ty-
pisch fitr WDW’'s Offensivgeist (der jedoch ofters
auch zu Overplays fiihrf). Eigentlich sollte W mit 163,
S 62, W 160 seine Gruppe rechis oben sichern.

_ S 61 Out of the question! S soll sofort Ponnuki
spielen: W kinnte mit 62 zwar etwas in den linken
Rand einbrechen, doch wiirde dies das 5 Zentral-Pon-
nuki mehr als kompensieren.

S 65. Der schwere Treppenfehler! Um die Gruppe
zu retten, muB 66, W 65,575, W 76,S 77, W 72, S
220, W 84, S 'd’, W 102, § "¢’ geschehen.

W 78. Damit ist die s Gruppe eindugig.

$79. Sallte mit 148, W 147, $135, W 164, 5 2040y

& Fortsetzung Partie Hebsacker - Schwedes
W 56 - W 58. Riesenbeifall dafiir, daB W seinen
s0 "wichtigen” Stein W 46 mit Nachhand angebun-
den hat.
S 59. Na endlich! 71 ist allerdings technisch besser.
S 63. Ein gutes Kampf-Dreieck, denn nach 64, W
63 kann W entweder nach auBen verbinden oder le-
ben.
S 67. Moglich ist auch 69.
S 73. Besser ist .
W 76. Aber nun setzt W falsch fort. Korrekt ist
natiirlich dic Verbindung 77.
§ 77. Ein Traumzug fiir 5.
W B0. Sehr schlecht W sollte den Schnitt nur mit
83 androhen (stirkt die Verbindung zu W 12); nach S
82 kann W mit W 90 flichen.
S 81- S 91. Sehr gut fiir .
W 94, Bessere Form ist das Nobi 'J’.
S 95. Ein angstvoller Zug in einer Gegend, in der
S stark ist. Korrekt ist "K', und das Schicksal von W
12 ist sehr ungewiB.
W 96 - S 107. W "beschiiftigt” S und hilt § dabei
flach - eine Folge von § 95.
S 111. Korrekt. Vergleiche die Form nach 5 75 mit
dem Fehler W 76.
W 114. 119 bringt einen besseren Zusammenhalt
der w Steine.
W 116. Soll auf 119.
W 118. Nun zerbrickelt W. Hiitte wenigstens auf
*I’ durchschlagen sollen.
W 122. Stirker ist 114.
§125. Die Partie sicht immer besser fiir S aus.
W 126. Zu langsam. Sollte sofort auf 166 die s
Eckgruppe attackieren.
S 129. Dieses starke Magari neutralisiert viel vom
w EinfluB in dieser Region.
W 130/5 13L Guter Austausch fiir 5.
S 135. Etwas unschine Form, aber W muB seine
Gruppe im rechien unteren Brettviertel vericidigen.
§137. Eine Doppel-Keima-Attacke gegen die w
Kette um 84, womit S auf Gewinn steht.
S 141. Ist jedoch ein Fehler. Korrekt ist ein-
fach 142 (falls W mit W 141 schneidet, so 5146).
W 154. W sollte auf 155 verbinden und das Ko bei
7 auskimpfen, da er zuriicklicgt
W 156. Dieser Schnitt erhiilt das w Aji in dieser
Gegend. S muB aufpassen.
5159, Gibt geschickt etwas nach, denn nach 160,
W 164, S 'm’. W 'n’, $163, W o’ kisnnte s ¢in bo-
ses Erwachen fiir die s Gruppe links oben geben, ob-
woh! S dann mit dem Hane S 'p’ wahrscheinlich ein
groBes Furikawari einleiten kdnnte (s Gruppe links
oben fiir w Gruppe rechts unten).

$ 161, Nun ist sogar erst 'n’ besser.

W 162. Ist keine Yorhand

S163. S muB Mausefallen trainieren. Besser 'n’.
W 164. Zu klein.

5 165. Mit diesem groBen Endspielzug sichert S
jhren Gewinn endgiiltig.

W 17675 177. W nimmt sich cine Freibeit.

W 178. Zum SchluB noch ein nettes Overplay, das
prompt bestraft wird. ]

@ Fortsetzung Partic Ballandis - Wichmann
W 150 und dann S 93 noch das Beste aus dem Trep-
penschrott herausholen.

W 80. Besser ist 81, S 205, W Tenuki.

W 92. Etwas besser, weil zentraler, ist 93.

W 96. Nicht mehr ¢in ganz so guter Punkt wie im
Fuseki. W fithrt zwar, sollte sich aber dennoch mit ’f"
im rechten Rand etablieren.

$101, S 105. MuB auf 121 - der Nahtlinie beider
Mayos. S 105 ist der gleiche Fehler wie W 38: "Beriih-
re nicht, was du angreifst!”.

W 106. Droht das Eye-stealing-Tesuji g’, ist aber
etwas langsam. Schueller ist 126, was noch das Aji
von W 36 erhiht.

W 114, Besser 142,

S 115. Sofort 121.

W 122, W 124. Gute Technik.

5 125. Falsch! Korrekt ist 131, W 129, 5125, W
128, 5'h’, W 142. Wenn dann noch § 228, W P, 5159
kime, wire die Partie extrern knapp.

$129/W 130. If you don’t know the ladder A

$137, $139. Kamikaze-Ziige.

W 142. Gute Form st j".

W 146. Falsch. Korrekt ist 147.

§ 147. Nun hat er eine Chance und nutzt sie nicht
- auf 148 Doppel-Ataril

S 149/W 150. Ein sehr schlechter Austausch fiir 8
Nach W 150 droht das Tesuji S 202. Korrekt ist so-
fort 159.

S 151, 5153, Ohne Bedeutung.
W 156. Uberfliissig.
§ 159, Ein sehr guter Punkt, wenn da nicht das

Tesufi W 202 wiire - ein Punkt, den besonders S micht
sieht. Korrekt ist also eigentlich 204.

W 164. Korrekt ist W 172, S 165, W Tenuki.

§165. Besser 172.

W 166fL If you don’t know the ladder

W 178. Wieder ein iiberflissiger Zug.

§ 179fE Soll sofort auf 204, allerdings ist die Par-
tie auch dann fiir W bereits knapp gewonnen.

§197. Korrekt ist 209. Der nun folpende w Ein-
bruch in den Rand gibt § den Rest. ™



oder 103.

und W diirfte auf Gewinn stehen?! Der Tigerrachen
$103 ist zu gut fiir S.

nes), $'1', W 117, 5°'r", W 116, S 121 und dann Tenu-
ki, zB. W 'm’,

§115. Ein gravenhafter Form-Fehler macht den
Gewinn durch den Tigerrachen § 103 wieder zunich-
te: Korrekt ist einfach 118 (43-1-118-5 bilden dann ei-
ne ideale Form).

§ 117. Wenigstens auf 118! Durch den folgenden w
Einbruch ist die Partie wieder ausgeglichen.

@ Forsetzung Partie Ballandis - Zschernitz

W 100. Besser 101 oder "o’.
S 101. Noch viel schlechter als S 99! Korrekt ist 'o’

W 102. Warum nicht einfach auf "o” schneiden,

W 110. Soll auf 'p’ schlagen.

W 114, Besser 'q’ (Hane at the head of three sto- Ziige ab W 126 nicht aufgezeichnet. [ ]

Erste RiesenlUberraschungen beim 2, ,HE-Haya-Top-7

Gleich drei faustdicke iberraschungen gab es beim 2.Top-7, der an den vier Diensta-
gen 2., 9., 23. und 30.April ausgespielt wurde. Vorrunden-Sieger wurde Andres Ffeiffer
(6-Kyu), der durch einen Sieg iiber Thomas Wentzien (1-Dan) direkt einen Flatz im Haupt-
feld gewann. Thomas - somit das erste Kyu-Opfer in der noch jungen Top-7-Geschichte -
schaffte gerade noch den Sprung ins Ger-Feld durch dea Gewinn der Stichpartie gegen
Carsten Burow (4-Kyu).

T.Ventzien 1d

H.Hoffhenke S5k s

U. VeiB 5p 2 UGHAY 1Y > AP(HA)

S. Kent 6k 2 ARG T oy

sl > APGHA) 5 TV(HA)

A.Pfeiffer 6k CE

Im Hauptfeld trafen die beiden Dans gleich in Runde 1 aufeinander: Thomas gewann
gegen mich, leistete sich dann aber in Runde 2 den zwelten bdsen Ausrutscher - diesmal
gegen Haya-Spezialist Peter Schréder. Das Feld endete vorn in einem Dreier-Tie mit je
4-1, Somit kam es zu einer Play-off-Fartie Jo.Fa. - Feter {zu dieser Fegelung s. 5.312).

Rang | 1 | 2 1 3 1 4 ' g |ScorelFlatz
1. J.FaBbender 2d | TV -A | AP +41¥)1 DS 4A | PS +A | CR +tA | 4-1 1 1
2. C.Ruf 3k | AP +2B%| CS +A | PS-A4 | T¥W-A | JF-A | 2-3 | 4
3. P.Schrider 4k | DS +28% IV +A | CR +& | JF -A | AP +9% | 4-1 1 2
4. O.5chatfenberger 5k | PS5 -28%| CR -A | JF -A | AP -4% | TV -35% 0-51 6
S. A.Pfeiffer 6k | CR -28%| JF -41%1 TW -A | OS +4% | PS -G% | 1-4 1 5
6, T.¥Wentzien id | JF +A | PS -4 t AP +4 | CR +A ! OS5 +35%| 4-1 1 3
Play-off: Titel-Match:

IF Partie 1 FD (WV+A)

ps PS¢ ) Partie 2 FD {(S+28%)

Und dann wurde ich in der Play-off-Partie das zweite Opfer elnes Kyu. Peter - numn
mit zwei Haya-Gleichauf-Dan-Skalps in der Tasche - konnte erst durch Titelverteidiger
Frank Dzasbel (2-Dan) gestoppt werden: Frank gewann das Titel-Match 2-0. Ahuf jeden
Fall haben Andres und Peter gezeigt, wie interessant diese neue LV-Veranstaliung sein
kann. Jo.Fa.)

&

Go-Landesverband Bremen e.V.
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W 8. Normal auf 12.

S 29. Die ruhige Alternative ist 49.

W 34, Nicht gut. Besser z.B. den Test-Beriihrer 'a".
§ 35, Sehr schlecht. S muB die W umbedingt mit

5 63, 5 65. Exzellente Angriffs-Kombi.

W 72. Overplay. Korrekt ist 85. Die Ecke kann W
spiter korrekt mit 75 auf zwei Augen reduzieren.

W 82, Muf auf 85,

S 91. § steht mittlerweile mit seinem Moyo auf
Gewinn.

W 94. Overplay Am besten ist noch 'c’,
S 99 ff If you don't know the ladder .-

W 122 Dennoch stinde die Partie nun fiir S noch
gut, da er mit dem Nasen-Tesuji S 'd’ in den unteren w
Rand einbrechen konnte. [

W 36, Korrekt ist einfach 40.

S 61. Erst noch 'c’, W 'd’ und dann S 61.
W 61. Unbedingt auf 85 das s Atari verhindern.

Bremer Go-Meisterschaft 1991

Die diesjahrige Championship des Bremer LV hat - dank der vielen Newcomer im starken
Kyu-Bereich - gute Aussichten, wieder im altbewihrten 8er-Modus mit 90 Minuten Bedenk-
zeit ausgespielt werden zu konnen. Vorgesehen ist das Wochenende des 6.-8. September. Der
Terminplan im einzelnen:

Runde 1: Freitag, 6.9., 18.00, Wesenerrassen

Runde 2 + 3: Samstag, 7.9., 10.00 + 15.00, Hemelingen

Runde 4 + 5: Sonntag, 8.9., 10.00 + 15.00, Hemelingen

Runde 6 findet an einem der folgenden Spiclabende statt, das Titel-Match mdglichst an einem
September-Wochenende. Bereits qualifiziert sind die beiden Nidans Frank Dzaebel und Jo.Fa
Teilnehmer als auch Partie-Mitschreiber (auch schwiichere Kyus !) melden sich bitte ab sofort
beim HB-GoM-Organisator Jo.Fa.



