WIR IN BREMEN...

. haben schon immer einen Blick fiir das Besondere gehabt.
Nicht umsonst haben wir es zu einer unserer vielfdltigen Auf-
gaben gemacht, die schonen Kiinste und das Kunsthandwerk
zu fordern.

Aber wir unterstiitzen ebenso die verschiedenartigen Aktivi-
titen von Vereinen, denn sie fordern die Begegnung von
Mensch zu Mensch und erfiillen somit eine bedeutende Funk-
tion im gesellschaftlichen Leben.

Dieses Interesse pflegen wir, weil die Sparkasse in Bremen mit
den Bremer Biirgern eng verbunden ist. Und als offentliches
Institut sind wir dem Gemeinwohl verpflichtet. Eine Aufgabe
mit Tradition, die wir in Bremen gern erfiillen.

Jose BaK o
Die Sparkasse in Bremen

findmdbhlekr
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4 , HB-Haya-Top—-7 mit Rekordbeteiligung

it einer neuen Rekordbeteiligung von insgesamt 13 Splelern fand von Ende Dktober
bis Mitte Fovember der 4.Top-7 statt, Lelder endete das Turnier allerdings chne Titel-
¥atch, da es zwischen dem Titeltrager und dem Organlsator (der Herausforderer wurde) zu
erheblichen Meinungsverschiedenheiten kem, die den stérungsfrelen Ablauf dieser gewiR
nicht leicht zu organisierenden LV-Veranstaltung betreffen. Frank Dzaebel (2-Dan) ist
damit weiterhin Titeltrager.

¥ichtsdestotrotz verliefen Vor- und Hauptrunden wieder spanmnend. An den Vorrunden
€26.10. und 5.11.) nahmen zum ersteomal auch 9-Kyus als unterster Startgrad teil:

Miller 9k

X
5. Meyer Sk ? ﬁ““ > JB(+A) 5 JB(+L)
J. Boddem Tk HG > CBL+?)
CE > CBU+R)
S.Kenter 6k 5 HG(+A) RN o > CBt+)
H.Grofmann 6k
C.Burow 2k v
R. Naeve 1k PS > IVt
T.Ventzien 1d

Im unteren Kyu-Bereich konnte sich der Neu-Eremer Jost Boddem (7-Kyu) durchsetzen,
hllerdings klaffte nach seinem Sieg iber den 6-Kyu-Sleger eine Licke von vier (1) Graden
bis zu seinem nichsten Gegner {(2-Kyu). In diesem Zusammenhang sind etliche 5- und 4-
Kyus zu kritisieren, die zwar anwesend waren, sich aber nicht am Top-7 beteiligten.

Die Vorrunden endeten mit Carsten Burow's Eieg uber Riudiger Waeve (i-Kyu), so dai die
Stichpartie-Kandidaten Carsten und Thomas Wentzien (1-Dan) hieBen. In den Stichpartien
(8.11.) gewann Carsten kampflos gegen den Sechstplazierten, Uwe WelB. Der Funftplazierte,
Peter Schrider (3-Kyu), verlor gegen Thomas; Feter war damit zum erstemmal nicht in der
Top-7-Liga, d.h. dem Hauptfeld, dabei.

Hier der Verlauf der Hauptrumden (12.11.7:

Rang i 1 1 2 1 3 1 4 ! S 1Score!Platz
1. J.FaBbender 2d 1 CE+4 | IW 44 | AP +4 | BL -4 | CR +A | 4-1 1 1
2. C.Ruf 1k ! IV -20%| AP 44 | BL +A4 | CB+4 1 JF -4 | 3-2 1| 2
3. B.Lindner 4k ! AP +A | CBE-A | CE-& I JF+4 | ITW-A | 2-3 1 5
4. A Ffeiffer Sk | BL~-A | CR-A | JF-A | IV -4 1 CB-4 1051 &
5. T.¥entzien 1d t CR +20%| JF ~-& | CB -A | AP +A4 | BL +4 | 3-2 | 3
6. G Burow 2 | JF -A | BL +A | T¥Y +A | CR -4 | AP +4 | 3-2 | 4

Von FRunde 1 an hatte ich «Jo.Fa.), an Nr.l gesetzt, einen guten Start erwischt, leiste—
te mir aber in Runde 4 einen bésen Ausrutscher gegen Bernd Lindner (4-Kyu). Somit kam
es zur Entscheidungspartie gegen den an Fr.2 gesetzten Christian Ruf (1-Kyw in Runde 5,
der mich erst nach Runde 4 einholen koante, da er in Runde 1 ein Opfer von Thomas Vent-
zien's erfolgreicher HE-GoM-Revanche geworden war. Bemerkenmswert war fermer Carsten Eu-
row's Sieg uber Thomas Wentzien. Das Feld endete schlieflich mit drel 3-2-Spielern, die
untereinander alle 1-1 gespielt hatten, so dak diese Spleler in der vorgegebenen Reihen-
folge die Flatze 2 bis 4 belegen.

Das Top-7-Turrnier ist nun ein Jahr alt und bat seine Bewahrungsprobe bestanden. Zur
Ankindigung des nachsten Top-7 siehe 5.339.
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Hier die Statistik des ersten Top-7-Jabres. An den vier Top-7-Turnieren beteiligten
sich 18 Epleler. Insgesamt 87 Partien wurden absolviert, aufgeteilt in Vorrunden (V1,
Hauptrunden (H}, Flay-off-Partien (P) und Titel-Matchs (T). Kampflose Partlen wurden
nicht mit aufgefihrt. %-Score-Angaben nur bel Spielern, die an mindestens zwel Top-7
tellnahmen.

1. Top-7 2. Top-7 3. Top-7 4.Top-7

1 Yy _H | Y__H P.T 1 YH ik it | R IScore | %
Boddem I | I 1Tk +4= 1 2-11
Burow 1BE =44 o 4k - | 12k ++ —=++—+1 7= 9 | 44%
Dzaebel fz2d +4+4+412d ++|2d —++1 I 8- 11 20%
Fagbender 124 +444-124 -t+4+ - led +4+-++ + +==|2d +++-+118- T | 72%
GroBmann 1 1 | 16k +- 1 1= 11
Hoffkenke | 15k - | ] 1 0=-11
Kenter I6k - 16k - | 16k - I o= 31
Lindner [ 1 14k + +-+-+ l4k +--+-1 6- 5 | 55%
¥eyenscheinl Tk +4- | 1 I 1 2-11
¥eyer, 5. | | | 19k - 1 0- 11
¥iller 1 ] | 19k +- I 1=-11
Kasve 1 I 1 11k - 1 o- 11
Pfelffer 17k - 16k +4+ ===4- | 6k = ~+=4= 15k === I 6-14 | 30%
Ruf 14k +4--+13k o fa 11k —4++t+ = 11k -+++-112- 9 | 57%
Schaffenbg. 15k + —+-I5k  -=--- |15k + | | 3- 91 25%
Schreder 15k + -=+-+14k +++-+ + --14k i 13k - I 9-11 1 45%
Ventzien | 11d =+ +-+++ | 11d + +--++1 G- 4 | 69%
Yeil 19k -= 15k +- 15K = ——4-—— L 1 2- 81 20%

HE-Haya-Championship 1991 fand nicht statt

Da sich niemand fand, die Eremer Schnell-Meisterschaft, die - im Gegensatz zum Top-
7-Turnier — mit regularer Vorgabe gespielt wird, zu organisieren, muBte diese Veranstal-
tung leider ausfallen. Letzter Titeltrager aus dem Jahr 1590 ist Ole Schaffenberger.

In eigener Sache:

Ein (wichtiges?) Leben- und Tod-Problem

Als Chefredakteur michte ich (Jo.Fa.) den dringenden Appell an
alle LY-Mitglieder richten, sich verstirkt um die Mitarbeit am
Windmiihleki zu beteiligen! Erwiinscht ist sowohl technische
Unterstitzung (Setzen von Text und Diagrammen) als auch
inhaltliche Mitarbeit (z.B. Partickommentare}. Gerade bei
letzterem ist die Unterstiitzung der hiesigen Dan-Spieler, die hier
besonders angesprochen sind, extrem diirftig.

Das Erscheinen des Windmiihleki ist in 1992 akut gefihrdet, falls
sich nicht ein paar Mitarbeiter finden lassen, die 1 bis 2 Seiten
pro Ausgabe iibernehmen.

Nur ein unwichtiges Leben- und Tod-Problem?
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Partien der HB-GoM 1991

Hier und auf den folgenden Seiten finden sich fiinf
Partien der diesjiithrigen HB-GoM. Die Auswahl ist
vielleicht etwas einseitig, da allein drei Partien von
Christian Ruf dabei sind, doch liegt dies an der man-
gelnden Unterstiitzung durch Helfer, Etliche interes-
sante HB-GoM-Partien wurden gar nicht erst aufge-
zeichnel

Drei der fiinf Partien wurden dankenswerterweise
von Yukari kommentiert, die auch noch eine sehr lehr-
reiche Kamplpartie des diesjihrigen Women Meijin-
Turniers mitschickte (s, §.337).

Die obenstehende Partie ist der HB-GoM-Auf-
takisieg von CR. iiber Jo.Fa. W verdirbi sein gutes
Fuseki mit dem Overplay W 68, Kommentar bis W 92
(it Ausnahme von § 75) von Yukari, Resi: Jo.Fa.

W 18 - W 22, Sind nach S 17 gut.

§ 23, Overplay. Ein Tenuki, und zwar cin Hasami
am oberen Rand ist besser.

W 46. Gut.

5 47. Ist besser auf 59.

549 - § 55, Falsche Richtung,

W 64. Ist schlechtes Aji. Besser ist die Verbindung
auf 65. Falls dann § 67, so kann W mit W 77 Tenuki
spiclen,

W 68. Sollte auf 69.

S 75. Gehtrt auf 79 mit Treppe fiir §, auch wenn
ich z.B. mit W 126 cinen Treppenbrecher spiclen
kdnnte.

W 92, Besser Tenuki, um W 78 zu retten, W wiirde
hinten licgen, hiitte aber mehr Chancen,

W 96, Schlecht (W war zu diesem Zeitpunkt schon
Lingst im Byoyomi).

5 97. 5 antworlel aber brav, Besser ist wohl 98, W
97 mit Sente fir 8.

§ 101. Korrekt sofort auf 103,

W 102. Diesmal antwortet W brav. Mit 105 hiue
W noch eine grofe Chance gehabt,

W 120, W 122, Der Versuch, die s Zentralgruppe
zu fangen, erweist sich als zu schwierig.

HB-GoM 1991,
Runde 3
10 21.9.1991
5 4 Schwarz:
b1 Christian Ruf (1-Kyu)
Weil:
13NEG Peter Schrider (3-Kyu)
—642 124 y
4 Komi
5 CERN 133 45] 9 g ; 81 @0 kL), 99 Time Limit: 75/30
13201380 11X 1ERT 1401 1ZHE 651 79 %l 24 Hg: :
Ergebnis: W +A
1281156, 49 4 72 76 490 3 78
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Dies ist Peter's erster Sieg bei einer HB-GoM. Mit
viel Kampfgeist iiberwdltigi er seinen Gegner, der im
Srithen Mittelspiel auf Gewinn stand. Kommeniar:
Jo.Fa.

W 6. Normal ist 11, i

5 9. Da W dem Chinesischen Fuscki von 8 mit ho-
hen und sich schnell entwickelnden Ziigen begegnet
ist, fiihlt sich 8 9 irgendwie zu eng und klein an,
GroBriumiger ist jedenfalls 10 oder ein Kakan gegen
W 4,

S 11. Sieht sehr defensiv aus. Warum nicht 'a"?
"Tkken tobi is rarely a bad move!" Der bis W 20 ent-
stehende w EinfluB neutralisient viel vom Chinesi-
schen Aufbau und harmoniert mit W 2 und W 8.

W 24. Zu schr auf Gebiet fixiert, was nicht zur
bisherigen w Spielweise pall. W sollic 83, § 52 aus-
tauschen und dann das wichtige Kosumi 'b' spiclen. S
21-23 wiirden cin Angriffsobjckt im w Einfluf blei-
ben.

§ 27 if. Da W noch nicht zu dem Kosumi b’ ge-
kominen ist, kann sich 8 diese Invasion durchaus
leisten.

W 36, Zu dirckt. Wahrscheinlich ist z.B. 69 bes-
ser; falls dann § 150, so hat W - nchen dem Aji auf 36
- die Mtiglichkeit einer splitting attack (d.h. § 21 und
§ 150 gewrennt halten).

S 39. Besser sofort 43, falls dunn der Schnitt W 44,
so fingt 5 mit 5 46, W 40, § 45,

541 - § 49. Zwar entkommi 8, doch die w Ein-
flufiwand 30-48 hilft dem w Kakari 50.

W 52. Vielleicht ist ein innovativer Zug wie 104
angebrachier, Es witre schiin, wenn W irgendwie noch
zu 95 kommen kiinnte.

W 54. Ob das reicht?

S 61. Ab hier scheint jedenfalls S die Initiative zu
haben.

W 62. Sehr schlechte Technik! "Never push into a
keima!™ Besser gleich 72.

S 77. Wahrscheinlich ist einfach 101 ausreichend.

$ 79 - W 100. W schaflt es, zu entkommen, aber ...

S 109. ... damit diirfie S auf Gewinn siehen, ob-
wohl ein Zug wie 130 besser gegen die Schnitie im
Zentrum schiltzt.

W 110. Zu langsam. Sollie sofort den Schait 112
versuchen.

§ 113. § spielt zu angespannt und will nichts abge-
ben. Einfacher ist z.B. 115 und falls dann W mit 145
schneidet, so § 123, W 122, 5 120, W 144, 5 127, W
e, S'd, W 146,5'¢, W 147, 5 143, W'f, 5§ 'g", W 'h',
S 'i', und § bringt scinen Sieg sicher nach Hause.

W 114 - W 142, So haue sich § sicherlich nicht die
Entwicklung vorgesicllt; die Partie isl zu einem groBen
Teil gekippt,

Ziige ab W 158 nichr aufgezeichnet. W tGtete sogar
noch eine s Gruppe (welche?).
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Thomas Wentzien (1-Dan)

F4 Komi

Time Limit 75/30

Ergcbnis: § +A
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HB-GoM 1991,
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Titel-Match,
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b 17 123, SehwarE
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In dicsem Fuseki macht Thomas nach einem
Joseki-Fehler keine gute Figur. Kommentar von
Christian (C), ergdnzt von Jo.Fa. (J).

W 4. C: Gibt S den idealen Punkt 5! W 4 gehdint in
die linke Ecke.

W 14, C: Ob dies nicht als Overplay zu bezeichnen
ist?

I: Korrekt auf 16.

§ 15. I: Sicht auf 20 interessanter aus.

S 21. J: MuB auf 22. Falls dann W 'a', so § 23, W
21, § 47, und die s Wand kommt zur Geltung.

W 22, W 24 T: Einfach zu gut fiir W,

W 24. C: In jedem Fall erhalt W einen Angrifl mit
24, den S mit dem cross cut pariert. Ich war mit Tho-
mas der Mcinung, daB § wicder einmal einen guten
Start hatte.

W 26. J: Besser ist allerdings das Aullen-Hane 58,
um § einzuschlieBen.

Bremer Meijin-Titel im Uberblick

Der Bremer Meister (= Meijin)-Titel wurde 1983
eingelithrt und ist damit eine der traditionsreichsien
LV-Veranstaltungen. Der Hauptgedanke ist, wenig-
stens einmal im Jahr den suirksten Mitgliedern eine
Gelegenheit zum Aufeinandertreffen zu bicten,

Traditionell wurde der HB-GoM-Titel mit 8 Teil-
nchmem im K.O.-System mit Hoffnungsrunde ausge-
spiclt. Alle Teilnehmer stanten dabei in der Gewin-
nersektion; verliert ein Teilnehmer, steigt er in die
Verlierersektion ab. Jeder weitere Verlust bedeutel das
Ausscheiden aus dem Turnier. Am Ende wreffen die
Sieger der Gewinner- und Verlicrersektion aufeinan-
der, i.d.R. um den Herausforderer zu ermitteln.

In den letzten drei Jahren kamen leider keine 8
Teilnchmer zusammen, so daB in einem Ersatz-Modus
- meistens mit 6 Teilnchmern jeder gegen jeden - ge-

In der 1. Matchpartie profitierte Martin von seiner
in der ersien Partichdlfie entstandenen Dicke, die zum
Schiuf hin immer machtiger wurde, Kommentar:
Yukari, Anmerkungen in kurgiv,

W 12, Ist in dicsem Fall nicht gur. Hingt nach §
13, W 16,522, W 21,8 17, W 30, S 23 von dem
Shicho 24 ab (der hier aber schlecht fiir W ist). Besser
ist daher 37, § 36, W 29, § 'a'. Nach diesem Joscki
kann man zwischen W 21 und cinem Tenuki wihlen.
In dieser Partie wiire nun W 'b’ besser als W 21.

S 33. Besser auf 153, weil W 38 sehr gut ist.

W 48. Ist nicht nétig. § kann ein Ko erreichen,
Aber dieses Ko witre ein sehr schwicriges fiir S, daer
vicle Ziige bis zum Schlagen bendtigen wiirde: § °c',

W4g, Sd,We ST, Wi 8 W Wi, 8, WKk
{das Ergebnis ist ein sogenanntes 10.000-Jahre-Ko).

5 51, W 52. Gutes Kiai (= fighting spirit).

W 56. Ist zu direkt. Korrektes Timing ist 68, um
die Antwort zu sehen: falls § T, so W 'm’, § 72, W 37,
564, W 71,565 W56, 50, W63, 50, Wa9,5p,
W60, Falls 5 56,50 W72,8'm', W 74,5'¢,W1T,8§
T, W 79. Beide Varianten sind gut genug fir W. Die
w Gruppe im Zentrum wurde gerade wegen der w
Ziige 56, 58, 60 und 66 schwach. Das ist auch der
Grund, weshalb W hinten liegt, selbst nachdem er das
Shimari 86 spielte.

W 142, W kommt ins Byoyomi.

Verbrauchte Bedenkzeit von §: 73 Min.

Haru Sen 1992

W 28, C: W kann von unten Atari geben, aber ist splelt werdon indie. am 22./ 23. Februar

diz Eeke dgs went? S wirde ein Fonnild kricgen., 1. (1983) Horst Schumacher (3-Dan) | im Budo-Club Bremen, Falkenstr. 4 - 6
$ 33, § 35. J: Ist zu gut fiir S, Wievicl s Ponnukis 2. (1984) Martin Bergmann (1-Dan) !

will W denn noch zulassen? ’ & 5 Runden MacMahon

3. (1985) Hans Pietsch (1-Dan)

4, (1986) Hans Pictsch (4-Dan)

: 5. (1987) Hans Pictsch (4-Dan), 2-0 geg. Bergmann
W34 H.1: Kein Kt_}mmcnlf'lr. 6. Ewss& Hans Pictsch (5-Dan), 2-0 icg Bergmann
W 62. C: Treffen sich zwei Patzer, der andere sagt 7. (1989) Martin Bergmann (2-Dan)

oo AR ; 8. (1990) Martin Bergmann (3-Dan), 2-0 geg. Dzachel

Zige ab 5 71 weggelassen. 9. (1991) Martin Bergmann (3-Dan), 2-0 geg. Dzachel

S 35. C: § fithrt mit 50 Punkien.
W 52. J: Zu kicin, Besserz.B. b,

max. 60 Teilnehmer
Voranmeldung erforderlich bei:

Steffi Wichmann oder Heike Hoffhenke
Tel. 0421/53 38 45 Tel. 0421/7 53 28

Gesonderte Ausschreibung erfolgt
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HB-GoM 1991,
Titel-Match,

Partie 2
3.10.1991

Schwarz:

Frank Dzacbel (2-Dan)
Weill:

Martin Bergmann (3-Dan)

54 Komi
Time Limit: 90/30

Ergebnis: W +64

Figur 1(1 - 100)

In der 2. Maichpartie beging
Frank nach einem guten Fuseki
den Fehler, einen unndtigen
Kampfin einer gegnerischen
Einflufzone zu beginnen.
Kommentar! Yukari,

W 24, Unten links wurde
kein Joseki gespielt, aber wenn
W nun 48 pespiclt hiitte, gibe es
eine gute Balance. Danach sind
W 35 und W 87 Miai, und 29 ist
auch ein guter Punkt.

527,529,531, Gut.

W 32, Ist nicht genug. Er
ktinnte auf 36 spielen.

§ 43, 45 (oder 81) ist besser,

W 44, Ist daher auch auf 45
besser.

W 46. Besser auf 52,

549, 52 wire sehr groB.

Nachdem W den S geditet
hat, gibt es keine Chance mehr
fiir S.

Verbrauchte Bedenkzeit:
von 5: 88 Min., von W: 68 Min.

Figur 2 (101 - 249)
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‘)-\ Women Meijin
@[EJ L\ Tournament,
d) ¢ q 20.3.1991
£ g 1
_q’ Schwarz:
%O 4 eH 4 34 Mito Yukari
p 4 @ 38 36) (Pro-1-Dan)
o1 . #: Weil:
9 191 'w Yanagiuchi Emiko
/ a0 58 {46 (Pro-4-Dan)
{3 oY 9 96 ) 4
54 Komi
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BHE2 Einzige Bemerkung van
Yukari: "Ich bin ein Killer
geworden,”

Mini-Lektion Go-Etikette

An dieser Stelle méchie ich (Jo Fa.) mal auf das The-
ma 'korrektes Verhalten als Go-Spieler” aufmerksam ma-
chen. Anscheinend haben viele neuen Mitglieder der
leizten Jahre noch nicht genug von Go-Etikette gehdrt;
auf den Bremer Spielabenden beobachie ich fedenfalls
immer hiufiger rohe Sitten, Auf der ndchsten Seite folgt
zum gleichen Thema ein sarkastisch-ironischer Beitrag
von Maithew Macfadyen aus DGoZ Nr.4/83.

"Der schwiichere Spieler staubt das Brett ab” ist heut-
zutage cut. Dennoch sollte das Spielmaterial mit Respekt
behandelt werden, Das Go-Breut sollte niemals als
Schreibunterlage oder Kalfeeuntersatz miBbraucht
werden.

Eine kurze Verbeugung vorm Gegner ist eigentlich
immer angehracht - besonders aber, wenn man gegen
cinen Partner aus Fernost antritt. Uberhaupt sollien sich
Go-Spieler untercinander mit Respekt begegnen, auch
wenn man mit einem 30-Kyu spiclt. Und wenigstens el-
was Respekt verdienen die Tumierleiter, die fir die
Durchfiihrung einer Veranstallung verantwortlich sind.

Beim Nigir (s. auch WiMii Nr.19) - der Bestimmung,
wer Schware und wer Weil hat -greift cin Spicler cine
Handvoll weifler Steine, der andere legt einen (ungerade)
oder zwei (gerade) schwarze Steine aul's Brett,

Schwarz 1 gehdrt in einer Gleichauf-Partie in die
rechie obere Ecke, und zwar auf die Koordinate rl6, falls
Komoku gespielt wird. Dies erleichtert das Mitschreiben
bzw. das Nachspiclen der Partie.

Allgemein bekannt ist, daB ein Zug niemals zuriick-
genommen werden darf, Unsere Amateur-Regel ist aller-
dings recht liberal. Janice Kim (Pro-1-Dan beim Korea-
nischen Go-Verband), die ich in Amerika traf, sagt, dal
in Korea ein Zug dann als gespielt gilt, sobald der Stein
einen Schnittpunkt beriihrt. In der Praxis heibt das: Erst
einen Stein aus der Dose nchmen, wenn man sich ent-
schicden hat, wo man spielt.

Ein Spicler bendtigt immer etwas Ellenbogenfreiheir;
Zuschauer sollien daher stets etwas Abstand halten und
nicht die Nackenhaare eincs Spielers berilhren. Eine der
barbarischsten Unsitten ist jedoch das Einmischen in lau-
fende Partien - generell und besonders bei offizicllen
Partien! Leider auch bei Dan-Spielem im Bremer LV zu
beobachten.

Ubrigens: Lautes Riilpsen und Grimassen zichen
sollte méglichst vermieden werden.

Ach ja- wer mich manchmal mil einem Broichen am
Brett erwischt, mag mich kritisicren, aber das Broiwchen-
Argument wird sofon im Keim erstickt, wenn wir auf das
Thema Rauchen kommen ...
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Die Kunst des schlechten Benehmens

Matthew Macfadyen 6-Dan verdflent.
lichte in zwei Ausgaben des British Go-
Journal lesenswerte Dinge iiber “Coarse
Go" (coarse = grob, barbarisch, unge-
schliffen). Mit seiner freundlichen Er-
laubnis veroffentlichen wir hier die deut-
sche Ubersetzung,

Kleine Dinge, dic soviel bedeuten...

= Du solltest es dir grundsitzlich nicht

nehmen lassen, wenigstens drei Ziige

pro Spiel zurickzunehmen. Aber ach-
te aul den richtigen Moment: erst
wenn Dein Gegner den Zug schon be-
antwortet hat, solltest du Deinen

Stein schnell wegnehmen,

Nicht vergessen: immer “atari’ sagen,

wenn €3 um einen Stein geht; bei

zwanzig schin den Mund halten!

— Es empfichlt sich, beim Uberlegen
einen Stein iiber dem Brett schwe-
ben zu lassen, wobel man darauf
achte, soviel wie méglich vom Breut
21 verdecken, um den Gegner das Le-
ben nicht zu leicht zu machen {als
besonders gelungen erweist sich das,
wenn man gar nicht am Zug ist).

— Wenn es schwierig wird und Dein
Gegner iiber ein semeai nachdenkt,
fiihle Dich verpflichtet, mit den Hin-
den in der Dose herumzuwiihlen
und mit den Steinen zu klappern.

— Wenn Du mit einem Anfinger
spiclen muBit, versuche, alle scine
Gruppen zu titen (Frischlinge brau-
chen die Peitsche).

— Gib nie auf!]

= Wenn Du merkst, daB Du ungelihr
finfzig Punkte hinten licgst, dann
mach weiter, Spicl das Endspie!
langsam und sorgfiltig (achte beson-
ders auf das letzte Ko). Aber wenn
das Spiel vorbei ist und Dein Gegner
seine Gefangenen aus scinem Gebiet
herauszuklauben beginnt, dann lichle
ihn strahlend an: “Wir brauchen ja
wohl nicht zu zdhlen...”

— Wenn Dein Gegner einen untermittel-
prichligen Zug macht: Nick weise
mit dem Haupt,

— Wachbleiben, wenn die Neutralen be-
legt werden! Auf dicse Art und Weise
haben sich schon hiibsche Erfolge
erzielen lassen!

— Du weit, Du fihrst sicher mit zehn
Punkten. Was ist dann passender, als
vor sich hinzugrummeln: “Ich glau-
be, Du hast wohl gewonnen!™ oder
“Ich habe ja so schlecht gespielt]™

Unter Tumicrbedingungen ist natirlich
viel mehr miéglich und man kann noch
mehr zeigen, wie gut man sich beneh-
men kann...

— Wenn Dein Gegner fragt, ob er Dir
cine Tasse Kalfee mitbringen soll,
bejahe, aber vergifl nicht, so schnell
wie méglich zu ziehen und die Uhr
zu driicken, wihrend er gerade weg
ist.

— Vergessen, wie das Joseki weiter-

geht? Nutze Deine Zeit — wandere
ein wenig umher und schau Dir an,
wie es die anderen machen,

— Wenn Dein Gegeniiber vergessen hat,

die Uhr zu dricken. dann denke
denke, solange Du kannst (auch cin
kleines Nickerehen zwischendurch
ist nicht weiter schlimm).

— Zwei Minuten, bevor die erste Runde

beginnt — die ideale Zeit, um den
Turnierleiter in ein Gesprich iiber
Unterkunft und Verpflegung zu ver-
wickeln.

— Achte darauf. daB Dein Gegner durch

Sonne, Zimmerbeleuchtung od. ge-
blendet wird und gerade er den un-
bequemsten und wackligsten Siuhl
erwischt.

=~ Mit Zuschauern mufl geredet wer-

den; am besten iiber das Spicl und am
allerbesten in einer Sprache, dic Dein
Gegner nicht versteht.

— Gruppen des Gegners lassen sich am

besten angreifen, wenn er im byo-
Yomi ist,

~ Wenn Du dabei bist, ein Blitzgospiel

zu verlieren, vergiB nicht, daB Du in
Dein eigenes Gebict legen kannst,
um Deinen Gegner iiber die Zeit zu
treiben.

— Wenn Dein Nachbar aufgibt, sctze

ihm lautstark auscinander, wie er ei-
ne 20-Steine-Gruppe seines Gegnen
ganz einfach hitte t8ten kénnen.

— Wenn Du mit einem Spiel fertig bist,

geh’ es nocheinmal mit Deinem Geg-
ner durch, Achte aber darauf, daB Du
es im Turnicrsaal tust. Vergif nicht,
Deine Ansicht méglichst lautstark zu
vertreten — andere sollen schlieBlich
auch etwas davon haben.

—
Bl
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LV-Kyu-Championship 1992

Anfang nichsten Jahres ist es wieder soweit: Die alljahrlich stattfindende Championship des
LV fiir den unteren Kyu-Bereich (6-Kyu und darunter) soll an einem verlingerten Mittwoch-
Spielabend im Biirgerhaus Hemelingen im Zeitraum Januar bis Miirz erneut ausgespielt wer-
den. Besonders angesprochen sind Spieler im zweistelligen Kyu-Bereich (idealerweise 10-
bis 15-Kyu), die in dem auf 8 Teilnehmer festgesetzten Feld bevorzugt startberechtigt sind.
Drei spannende Tumnierpartien sind za bestreiten. Der Sieger bekommt einen Go-Buch-Preis
und kann dariiber hinaus mit einer Hochstufung rechnen. Die Zweit- bis Viertplazierten er-
halten ggf. dltere DGoZ-Hefte als Trostpreis. Hier die Turnierbedingungen in der Ubersicht:

—die vier stiirksten Teilnehmer werden gesetzt

— 3 Runden jeweils Punktgleiche gegeneinander

—normale Vorgabe (gleichauf = 5 Komi)

— Bedenkzeit 40 Min. und 4 Intervalle 4 15 Sec. Byoyomi

- Zeitplan: Runde 1 ca. 17.15, Runde 2 ca. 18.45, Runde 3 ca. 20.15 Uhr

Die LV-Kyu-Championship eignet sich auch besonders fiir Newcomer und Leute, die eine
Turnierkarriere beginnen wollen. Zwecks Anmeldung und Terminabsprache bitte frithzeitig
beim Organisator (Jo.Fa.) melden.

5. HB-Haya-Top-7-Turnier

Ab der zweiten Januar-Hilfte werden die Vorrunden zum 5. Top-7-Titel beginnen. Verstirkt
aufgerufen sind hiermit auch Spieler im 5- bis 9-Kyu-Bereich. Der Modus - 20 Minuten und
34Komi - trainiert die Gleichauf-Fihigkeiten - bei gleichzeitigem Reiz, auf stirkere Gegner
zu treffen, je &fter man gewinnt. Die Frage, wie weit man kommt sowie mogliche Uber-
raschungssiege gegen vermeintlich Stirkere, bilden das spannende Moment dieser populiren
LV-Veranstaltung, die zu einer Anhebung des Gleichauf-Niveaus im LV beitrigt.

In den Vorrunden spielen die einzelnen Kyu-Grade untereinander im K.Q.-System jeweils
einen Sieger aus. AnschlieBend ermitteln die Gruppen-Sieger im Sudden Death zwei "Uber-
lebende", die die Chance erhalten, iiber je eine Stichpartie in das Top-7-Hauptturnier aufzu-
steigen. Hier spielt die Top-7-Elite (6 Teilnehmer, Modus: jeder gegen jeden) um das Heraus-
forderungsrecht gegen den amtierenden Titelinhaber.

Enter the Top-7 Tournament and see what happens !



