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420 A7 1
HB-Liga 1994: Martin Miiller fiihrt nach 3 Monaten |
Ny, | Name ort [dik 1 2 3 4 5 Score |FPlatz
Nr__Name Startgrad Ergr.bnissel.QL_@!'[al Score 1 Gerlach Christoph H 5d v 4 +5 + 6 -3 + 2 4-1 3
1|J.F.Poll Sk|+2 |+15 |+13 |+14 4-0 Mit bereits 19 Teilnehmern und 20 Liga- 2 | schuster Malte E 5d siB 4 3 cad w8 =1 4-1 1/2
2 |0.codden 11k | -1 -3 | +12 1-2 Partien gab es im 1. Quartal '94 eine recht 1 |praebel Frank HE 1d +7 -2 +8 41 +39 4-1 172
3 [M.Miller 1k|+2 |+6 |-12 |+5 l+16 |+12 [5-1| rege Liga-Beteiligung. In der Start-Kate- 4 |Kim Nury HE 3d -1 -7 +15 -14 -10 1-4
4 |1, Grofmann Tk | +5 1-0 porie 9-Kyu und stirker unternahm Mar- | 5 |Mevenschein Marce HE 3 | %13 -1 -3 +11 7 23
5 |W.-D.Wichmann 10k|-4 |-3 0-2 tin Miiller einen AusreiBversuch (er kam 6 | Park Jaehyung HB 3d | -9 +18 1 -10 11 2-3
6 | J.FaBbhender 2d|-3 |-16 0-2 als einziger auf die maximal sechs mogli- 7 |mijhuis caspar HL ad 3 +4 -2 +B +5 $iz
7 {H.v, Binau 17k |{+8 |+11 2-0 chen Partien im 1. Quartal) und fidhrt mit 8 |Park Kichon HE 24 -3 418 -3 =7 13
8 |R.Schwamborn 17k | -7 [+11 1-1 5-1 - jedoch liberraschend dicht gefolgt 3 |Tsche Young-11 H 28 | +86 ~F &% =9 =3 2-13
9 |M_Meyenschein 3d]+10 1-0 von der Liga-Newcomerin Jule Fee Poll 10 | Bartholomius Jost H 1d S15 413 -14 + 6 + 4 3-32
10 | F.Dzaebel id|-9 0-1 mit 4-0. Bemerkenswert 15t auBerdem 11 |Doerr Benjamin K1 1d 14 ¥4 ¥1E =5 = & 3-32
11 | J.Kriiger 12k |-B | -7 0-2| noch Marco Meyenscheins Sieg tiber den 12 | Hong Jungki HB 1d | -16 -10 -1B -19 +56 1-4
12 |P.Leishman Skl+3 -3 |-2 1-2 Bremer Meister Frank Dzaebel, wiihrend 13 | pefia Lucas KI 14 _ 5 14 +19 +15 +16 3-2
13 |H.Gottschalch 10k|+14 | -1 1-1|  Liga-Honinbo Jo.Fa. einen schlechten 14 |pfeiffer Andres HE id | -11 +13 +10 + 4 #57 4-1
14 |U.Weif Sk|-13 -1 o-z|  Start erwischic. In der Start-Kategorie 10 15 | Saalmann Susi W | 1d | +10 -8 -4 ~-13 -18 1-4
15 | 7. Boddem Tk|-1 [+19 1-1|  Kyuund darunter erreichte nur Heiner 16 |Tiefenthaler Ralph H 1d | +12 -6 -11 -22 -13 1-4
16 |F.Q.Poll dk[-31 |+6 11 von Biinau ¢in positives Score, Zur Erin- 17 |rindner Pernd HE Ik 18 -z2 -24 0-3
17 |0.Heide 8k|+18 1-0|  nerung: Um in die Wertung fiir die Buch- 16 |Nijhuis Bmil KI_| 2k | +17 -13 412 +25 +15 4-1
18 | K.-H. Romey 14k | -17 0-1 Preise zu kommen, muB man mindestens 19 | Rust Heyo HE 2k 421 +18 -13 +12 -22 3-2
19 | M. Jung 10k |-15 0-1 10 Partien pro Jahr schaffen. (Jo.Fa.) 20 |Eckert Siegfried B 3k | -24 -21 -35 -29 430 1-4
21 |Ewert Rainer HH 3k | -19 +20 -22 +27 -24 2-3
DDGoM 1994: Platz 3 fiir Susi Saalmann Betr.: Spielabend 22 |Hansen Martin EI_ | 3k | 423 +17 +21 +16 +19 5-0
Bremerhaven 23 | schrader Peter HB ik -22 -25 -28 +26 -27 1-4
Auf Anhieb Platz 3 (unter sieben Teilnehmerinnen) erreichte dic erstmals bei einer Deutschen | a1 Torsten Neuers 24 |Girtner Uwe oL 4k | +20 +28 +17 56 +21 4-1
Damen-Go-Meisterschaft mitspiclende Susi Saal {1-Kyu). E hich ist, daB Susi ge- Wegzug gibt es 2.2, 25 |Harling Torsten cLz | 4k | +26 +23 420 -18 +29 4-1
gen drei Dans gewann, aber gegen zwei Kyus verlor, Susi war erst die zweite LV-HB-Spiele- keinen Spielabend 26 |Poll Fiete Onno HB 4k | -25 +27 +29 -23 +28 3-2
rin bei einer DDGoM ({nach Heike Hoffhenkes 8. Platz unter acht Teilnchmerinnen 1992). mehr in Bremerhaven 27 |wWinkler Jiirgen HE 4k | -29 -26 430 -31 +23 2-3
28 |Genther Karl-Heinz  |BS Sk +30 -24 +23 +39 -26 3-2
29 |Reif Frank [els] sk | +27 +32 -26 +20 -25 3-2
Haru Sen 1994 30| Cochu Michael uE | 6k | 28 434 -27 +31 -20 | 2-3
31 |Boddem Jost HB 7k | -32 436 +37 -30 -34 2-3
In Ergiinzung zum Bericht in DGoZ Nr. 3+4/94, 8. 12 - 13, sei hier die Gesamt-Tabelle aller - diesmal 57 - Teil- 32 |Ploog David B 7k | +31 -29 +34 -37 +38 3-2
nehmer gebracht. Es gehdrt nun schon zur Haru Sen-Tradition, daB der MacMal wn-Bar oben wieder beim 2-Dan lag, 33 | Rosenschein Fabian H Tk | -34 -39 -41 -46 -42 0-5
unten gab es lediglich in Runde 5 zwei Vorgabe-Partien. 34 |walden Oliver BS Tk | +33 -30 -32 -36 +31 2-3
Als einziger 3-Dan konnte HB-Meister Frank Dzacbel bei den 5-Dans kriftig mitmisch sihrend der Turniersi 15 |Heide Ole HE 8k | -3 0-1
ger vom letzten Jahr, Park Jachyung, diesmal nicht eingreifen konnte. Susi Saalmann spielte bls erste Bremerin als 16 | Riecken Horst HH ik 37 -31 +42 +34 -41 2.3
Shodan auf einem Turnier. Einen besonderen Rekord stellte Jule Fee Poll auf, die zwar etwas gliicklos 0-5 spielte, mit 17 | schmalz Dieck " 8k | +36 +38 -31 +32 +39 41
ihren 12 Jahren aber die wohl bisher jiingste Teilnehpm‘in auf einem Turnier in Bremen gewesen sein diirfie. o %8 | Wenihe Hocet o ok 716 37 -39 +41 -32 2-3
Eise:ergonantische Ver g gab cs durch die erstmalige Verwendung von 20 klappbaren Plastikki- 39 |zschernitz Heike HE | Bk | +40 +33 +38 -28 -37 | 3-2
sten als Unterlage fiir die Klapp-Bretter, so daB man weniger gebeugt sitzen konnte. 10 | Po11. oile: Fae me= ok | 9o a5 =ik 45 <3 05
Die Resultate des am S Nachmittag durchgefithrten 9x9-Turniers (zwei ausgewihlte Partien auf 5. 422 £.): = = = =
1. Martin Job 7-1, 2, Marlies Tittelbach 6-2, 3. Hubertus Selent 5-3, 4. - 6. Klaus Pietsch 4-4, Cora Deeken 4-4, Carina 41 |Czeranski Jorg cLT |10k | +42 +44 433 -38 +36 4-1
Lieberam 4-4, 7. - &, Safak Okur 2-5-1 Jigo, Safak Yavsan 2-5-1 Jigo, 9. Gisela Job 1-7. 42 _Jc8dden Oliver HE 110k | -di +40 -36 <44 433 1 3-2
Leider gab es auch cinen groBen Wermutstropfen: So sehr das Turnier Go-lich cin Erfoig war, so sehr war &5 ¢in 43 lJung Michael HE 10k | -44 -46 +d45 +d7 +40 3-2
finanzielles Debakel mit einem Minus von dicsmal 400,- DM! Ursachen diirften u.a. das zu niedrige (7) Startgeld und 44 |Wichmann Wolf-Dieter |HB |10k | +43 -41 +40 -42 -46 2-3
die zu hohen (7) Unkosten des Budo-Clubs g sein. Die Konseq fiir den bescheid LV-Etat (z.B. Aus- 45 |Biesenack Werner HB |11k | -46 -47 -43 +40 -d48 1-4
fall des Turniers 1995 7} stehen jedenfalls noch nicht fest. (Jo.Fa.) 46 |Thies Hans-Peter HB [11k | +45 +43 +47 +33 +44 5-0
47 |Kriiger Jens HE |12k | +48 +45 -46 -43 -50 2-3
Impressum Herausgeber: Go-Landesverband Bremen eV, LV-Fax-Kontaki: 48 |Klehn Ridiger HL |14k | -47 +49 -50 -52 +45 2-3
Windmiihleki cfo Heike Hoffhenke Klaus Pietsch 49 |Werner David cLz |15k | -51 -48 +52 -50 -532 | 1-4
Nr. 42 Bodenheimer-5Str. 47 Fax 0421/4919636 50 | Biinau von Heinerx HE 17k +54 +51 «48  +49  +47 5-0
April 1994 28199 Bremen Go-Verkauf: 5 51 |[Hijhuis Herman KI 17k +49 -50 -53 +55 +54 3-2
) Heike Hoffhenke 52 |Beck Michael HB _|1Bk | +53 +54 -49 +48 +552 4-1
) Preis: Einzelheft 1,- DM Tel. 0421/5979292 53 |Grimm Harald kI |19k | -52 -55 +51 -54 +49% | 2-3
Editor: (HB-LV-Mitglieder umsonst) 54 |Steidele Martina KI 19k -50 =52 +55 +53 -51 2-3
#ﬁhxéfﬂﬁﬂj T —_— t:;ﬂ\;‘:rf';m"k’ 55 |Risch Robert HE |20k +53 54 -51 -522 | 1-3
el -Konto: Sparkasse bremen el P y
(sonntags 18 - 23 h) Konto-Nr. 1705 9460, BLZ 290501 01 Tel. 0421/74154 s i - N
2 = 2 Vorgaben




422

Zwei Partien vom 9x9-Turnier beim
Haru Sen 1994

Detaillierter Kommentar fiir 9x9-Anfinger von Jo. Fa.

Runde 1

Schwarz: Gisela Job
Weill: Martin Job

2 Yorgaben
Ergebnis: W +3

(1-61)
29=7 54=9 56=1057=1259=48 61=7
W gewinnt das letzte Ko

Der diesjihrige 9x9-Sieger gewann gegen seine
Schwester nur knapp.

S 2. Gute Ausdehnung am Rand. S kimnte auch mit
3 die letzte freie Ecke besetzen.

5 4. Bildet (mit dem Vorgabestein und § 2) den so-
genannten Hundekopf, was eine gute Form ist. In 9x9-
Partien ist in der Ertffnung jedoch die 3. Reihe am
wichtigsten, d.h. nach den vier Ecken (3/3-Punkte) die
vier dazwischenliegenden Rinder. Eine Ausdehnung
vom anderen Vorgabestein mit 11 oder 31 ist wahr-
scheinlich am besten.

W 5. Trennt S in zwei Gruppen.

5 6. Trennt ihrerseits W in zwei Gruppen. Noch ein-
facher ist aber die Randausdehnung 11.

W 7/8 8. W kann 5 nicht mehr trennen, da 7 und 8
Miai (entweder-oder) sind, d.h. falls W 7 auf 8,505 7.

W 9. Besser ist der Tigerrachen 11, was Gebiet in
der Ecke macht und erncut droht, § zu trennen.

S 10. Ein scharfer Angriff (scharf, weil 10 selbst nur
zwei Freiheiten hat). Ruhiger wiire 11 oder 17.

W 13. Geht nicht. MuB auf 16, wonach 5 mit 5 13
und W mit W 25 etwas fingl.

$ 14, Ein Elementar-Fehler {(siehe auch Mini-Lek-
tion elementare Anfinger-Fehler); $ 10 und 5 12 haben
nur zwei Freiheiten auf der 2. Reihe, und 5 14 erhiht
nicht die Freiheitenanzahl, 5 muB sofort mit 16 die bei-
den W 7 und W 9 fangen.

S 18. Noch ein Elementar-Fehler: S kann nicht mehr
entkommen, Korrekt sofort 20,

W 21 - W 25, Beide Seiten iibersehen, dab sie im
Alari stehen!

S 26. Damit hat S eigentlich klar gewonnen.

§ 28. Ubersicht das Atari W 27, Komekt war 7.

W 29. Damit bleibt die Partie spielbar fiir W, ob-
wohl § trotzdem noch besser steht.

§ 32 - W 37, Fiir S sehr gute Vorhand-Sequenz.

S 38. Verhindert die Yorhand W 38, doch wiren 51
oder 43 noch besser,

W 36, Besser 47.

S 42. Besser 43 (die Verbindung 42 ist nicht nétig,
da § 40 doch noch drei Freiheiten hat).

S 44 - 5 46. Im Gegensatz zu S 32 - W 37 nur Nach-
hand fiir 5. Besser 51, wonach W mit W 52, § 47, W 53
sein zweites Auge sichern mub, und S Vorhand behilt,

W 49/5 50. Beides Elementar-Fehler: W 49 korrekt
auf 50, und § 50 auf 51 fingt zwei w Steine.

5 52. Total falsch! § mufl in Verbindung mit den ei-
genen Steinen bleiben. Korrekt ist 9 oder 53, und § ge-
winnt knapp.

S 60. Unnotig! Ist ein Tigerrachen.

Runde 5

Schwarz: Marlies Tittelbach
WeiB: Klaus Pietsch

5 Komi

Ergebnis: S +8

(1-46)

Dies ist eine Partie zwischen der diesjdhrigen Zweitpla-
zierten und dem 9x9-Sieger von 1993,

5 1-W 6. Standard-Eréffnungsziige.

S 7. Trennt W in zwei Gruppen.

W 8. Der erste Nahkampf. Versucht, das Ikken tobi
{1-Punkt-Sprung) § 5-7 zu trennen, was aber schwierig
ist, Ruhiger ist es, W 2 mit 16 zu entwickeln.

S 11. Nicht so gut. 5 kiimmert sich nicht um ihre
Schnittpunkte 14 und 12; besonders 12 wiire sehr stark
gewesen, um W 2 isoliert zu halten. § 11 erhéht avBer-
dem nicht die Anzahl der Freiheiten: S 5 hatte allein
drei Freiheiten, S 5 und S 11 zusammen auch nur drei,
d.h. das Kosumi (Diagonal-Zug) 25 ist besser, um die
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Licke awischen S 3 und S 5 zu schheben.

W 12, Der wichtigste Zug auf dem Brent!

S 13, Overplay {ein Zug, der mehr will, als méglich
ist). Korrekt 15t der Tigerrachen 16, um den Schain-
punkt 14 zu schiitzen,

W 4. Einfacher 1st 15, § 14, W 20 mit Gewinnaus-
sichten fiir W, denn S 7 und § 13 sind ahgeschnitten
und kénnen atlein nicht leben.

W 16. Will zuviel. Korrekt ist 17, S 16, W 19.

W 18. 19 scheitert an S 18, weil plotzlich W 2-12
gefangen wiren.

W 20. Geht nicht.

S 21-827. Von § gut gespielte Treppe mit § 3 als
Treppen-Fangstein.

W 30. Sollte sofort 34 spielen, um dic beiden wie-
dererstarkten S 7-13 wirklich im Griff zu haben,

Mini-Lektion
elementare Anfinger-Fehler

Diese Mini-Lektion ist sowohl gedacht fiir Anfinger
unterhalb des 20-Kyu als auch fiir stirkere Spieler, die
ihre 9x9-Schiiler auf die hiufigsten Elementar-Fehler
aufmerksam machen wollen. Anfinger sollten die hier
beschrieb Situationen auft und durchspiel

9x9-Anfiinger spielen mit dem durch noch nicht
ausgereifter Spielroutine bedingten Handicap,
nur einen Zug weit sehen zu knnen, d.h. nur der niich-
ste Zug ist im Kopf und wird gespielt - oftmals auch oh-
ne Wahrnel g der K juenzen

El -Fehler | oft in Standardsituatio-
nen vor und haben z.T. eine verheerende Wirkung auf
den Spielverlauf, Werden diese Fehler vermieden, fiihrt
dies sofort zu einer deutlichen Verbesserung der Spiel-
stirke. Die hiufigsten Fehlerquellen in der Ubersicht:

e einfaches Atari

+ Doppel-Atari

* Selbst-Atari

* Tigerrachen-Deckung

* Weiterspielen mit/Schlagen von wilden Gefangenen

= Stein(e) auf der 2. Reihe

* Hane auf der |, Reihe (siche auch die gleichnamige
Mini-Lektion in WiMi Nr. 27)

Auf das Ubersehen eines einfachen Adtaris soll hier
nicht niher eingegangen werden. Ein mégliches Dop-
pel-Atari (W 'a' im Diagramm) zu erkennen, kann schon
schwieriger sein, manchmal wird es bis zum Particende
nicht gespielt/gedeckt, Das notorische Selbst- Atari
kommt immer wieder vor, besonders am Rand (z.B. W
b’ oder W '),

Wer einen Tigerrachen grundios deckt (2.B. 5 '¢'),
vergeudel einen Zug, da ein Tigerrachen einer festen
Verbindung gleicht. Wird der Tigerrachen bedroht (z.B.
W 'd’}), kann er immer noch verbunden werden (5 'c).

Das Herumlaufen mit Leichen (wilden Gefangenen}
ist eine der grisfiten Unsitten unter 9x9-Anfiingern (z.B.
ist W 'e’ viillig sinnlos, da W hier nicht leben oder ent-
kommen kann). Wer jedoch wilde Gefangene schligt
(z.B. 5 '), verschenkt einen Gebietspunkt.

S 31 Normal ist 'a'. § kénnle aber auch mit 34 die w
Ecke angreifen.

W 32/8 33, Dieser Austausch ist von beiden Spie-
lern ohne Uberlegung gespielt worden. Wo will W mit
32 hin? Und 33 ist unndtig, da W 20 und W 32 tot sind.

W 34, Sehr wichtig!

W 36. Ein Elementar-Fehler, Ein Stein wic 36, der
auf der 2. Reihe von vornherein nur zwei Freiheiten hat,
kann sofort gefangen werden! Korrekt ist 37, S &, W
43, § 36 - aber auch dann verliert W, und zwar mit 1
Punkt.

S 43, Ist zwar Atari, aber auch Selbst-Atari!!

W 44. Doch W iibersieht ebenfalls das Selbst- Atari
und verpaft damit die letzte Gewinnchance.

W 46. Empfehlenswert, um das Aji (verborgene
Misglichkeiten) von S 7-13 zu beseitigen.

Steine auf der 2. Reihe bilden eine der hiufigsten
Fehlerquellen. Fast immer dann, wenn ein oder mehrere
Steine auf der 2. Reihe nur noch zwei Freiheiten haben,
kénnen diese gefangen werden. Nach W 'F hiitte der
schwarze Stein dariiber nur noch zwei Freiheiten und
miibte dringend mit S ‘g’ oder S 'h' angebunden werden.
Geschieht dies nicht, fingt W 'g' den Stein (S kann dann
nicht mit 5 ' entkommen, weil W mit W 'j’ zwei Steine
fangt, d h. nach W 'g’ ist das Gegen-Atari § 'k’ korrekt,
um W zu stoppen). Wohlgemerkt nur das Atari zum
Rand hin - also W 'g’ - fiingt, nicht aber das Atari W T,
das 8 nur zur Verbindung § 'g' zwingt. Ubrigens muft W
von der sicheren Seite mit '’ den schwarzen Stein be-
drohen; greift W sofort mit ‘g’ an, so wird er durch § 'k'
selbst einkassiert!

Das Hane am Rand will auch beherrscht sein. Ange-
nommen W spielt nach W 'f, 8 'g’ woanders, dann kann
S mit dem Rand-Hane § 'j' das weiBe Gebiet verklei-
nern: W muB mit W'l blocken, § verbindet mit § 't',
und dann darf W die Verbindung W 'm' oder W 'n’ nicht
vergessen, da S sonst mit S 'm' schneidet und in die wei-
Be Ecke eindringt. Aber Vorsicht! Nicht jedes Rand-
Hane blind dirckt blocken. Auf W 1 hat § mit S 2 kor-
rekt verteidigt (5 'c” ist auch méglich); § b wiire jedoch
ein bitser Reinfall, da W dann mit W 'c’ mindestens drei
schwarze Steine fingt. (Jo.Fa))
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Mini-Lektion Partie-Aufzeichnun Takt. Fragen wic "Wo war der letzte Zug?" stiren dann . i
g nur die Spieler; der Mitschreiber sollte dann besser ein Blitzturniere

Dieser Uberblick iiber Methoden, Probleme und paar Ziige aussetzen und nach der Partie zusammen mit

Tips beim Aufzeichnen von Go-Partien soll helfen, den Spiclern vgsuchen. die Liicke zu rekonstruieren. Eigentlich wollte ich ja nur, dab wir uns in lockerer Atmosphére jeden Monat zusammenselzen und ein paar Partien
mehr Sicherheit auf diesem fir alle Go-Spieler wichti- Gllﬂichn!.lf-!’a.ﬂl:n sollten Ubrigens; stets aus schwarzer blitzen. Dummerweise habe ich Jochen aber schon wieder versprochen ihm filr das Windmihleki - natirlich bis heute
gen Gebiet zu erlangen. Das Mitschreiben von Partien S:chlt ml(tdsgsli:?hls cbe_n au.ffzz:;lt;:e;; und ahgedruckt abend - cine halbe Scite iber den weiteren Verlauf des Blitzturniers zu schreiben:
ist jedenfalls eine Kunst fiir sich, die selbst starke Spie- e pend; )
; Aprilscherz?
1 ht unterschiitzen sollten. 5 ;
er nicht un ollten | Selbstklebende Etiketten Einige von euch scheinen es wohl doch eher fiir einen Aprilscherz gehalten zuhaben, dall das Birgerhaus am
Koordinaten-Aufzeict J Eine Wei wicklung der einfachen Diagramm- IKarfreitag nicht geschlossen haben soll. So wurde die Aprilrunde zu einer gemiitlichen Angelegenheit. Bei fiinf
Aufzeichnung stellen die selbstklebenden Etiketten dar. Teilnehmern konnte sich Michael scinen ersten 100%-Sicg gutschreiben lassen.. Andres und Jochen erreichien dic
Ob A 1 = - : e S
_also :g;m;zpa::ﬁls;:nulif:g;n;:;ﬁ:,d Beim Aufkleben kinnen Mitschreibfehler weitestge- Halfte, Oliver und ich nur ein Viertel der moglichen Punkte. Fur die Jahresendwertung werde ich dann die besten fiinf
des Go-Zeitalters bei uns im Westen oft iiblich, Partien hend ausgeschlossen werden (der Zeitverbrauch diirfte M resultate (P tméBig) Ahlen, Dem Verband ist diese Leistung etwas, er tut fiir den
o B ket 6 R onid bt atr i dmsken, jedoch derselbe sein). Auch kann man als WeiB-Spieler erfolgreichsten Spieler ein Buch raus! Also Frank: Streng dich an! Der Otake ist neu aufgelegt, den hast du bestimmt
Dicse offensichtlich vom Schach iibernommene Metho- in einer eigenen Gleichauf-Partie aus schwarzer Sicht noch nicht!
de st edos : e ta- "mitkleben”, indem man Diagramm und Etiketten ver- . .

c :Sotlll ig‘:“ﬂ':_lfb':ﬁl:f:;;h:m‘dﬁe Dia::::r:‘:mh;“?;_ kehrt herum hlt! Der groie Nachteil der Eriketten ist Im Februar errichten Frank und Andres 80%, Karl 60%, Peter 40% und Satoshi und ich glatte 20%. Als Ausgleich
fpricht o Ceism des Go und 188t umgehend we- jedoch die feste Anzahl derselben auf den Vordrucken: daﬂx_r korunc_ ich mich im Mérz an das andere Ende der Tabelle spiclen: Aus sicben Partien erreichien Andres und ich
sentliche Aspekte einer Partie optisch hervortreien Nicht unerhebliche Restmengen wandern in den Papier- 5,_Iurgcn Wlnkler und Jens 3, Jlllrgen Meyer (aus Hannover, dabei fillt mir ein, daB mich Jochen bestimmt dran

Das westliche Koordinawns:swm beginat in dér korb. Mitgeklebte Handicap-Partien fangen anBerdem erinnern wird, dab der Buchpreis nur fiir zahlende Bremer Mitglieder gedacht ist. Pech gehabt Jirgen, du muBt dir
linken unteren Ecke mit al und endet rechts oben mit nicht mit W 1, sondern zwangsliufig mit W 2 an. den Otake selber kaufen oder das hier gar nicht lesen.) — so wo war ich - 2 und Bernd 1 Punkt.
t19, d.h. die senkrechten Linien werden mit den Buch- - - Ein Aufruf noch mal an all H < : P R PR ; 3
staben a his t vergeben - ohne i, um dieses nicht mit j zu Diagramm-Editoren _l Rl:ndcn geseher: magwmﬁgui?muﬂ:ﬁ sind, und derc.]{l Ges:cht l¢£;nswmht auf einem unsercr
verwechseln. Im japanischen Koordinatensystem be- Mittlerweile gibt es auf dem Go-Computermarkt et- sofort! Es ist dbrigens immer noch der jeweils erste Freitag maln goment' K Ka:{mm keine F i ng:wh %
ginnt man hingegen links oben mit 1-1, wobei die senk- liche Diagramm- Eduaren die 2.T. bisher noch nicht ge- Kiosapomiee! ein tag, keine Ferien, keine
hten Linien mit arabischen und die waagerechten oft kannte Di G dglichkeiten bieten. D
mit japanischen Zahlen durch iert Jen. Neben cmem akzeptablen (uﬂ auch schon Laser-) Aus- Bis zum 6. Mai -~ /GE.F._-/;")
druck sollte ein guter Editor z.B. Gleichauf-Partien aus = 3
Diagramm- Aufzzich i weiBer Sicht um 180° rotieren und Buchstaben fiir (Martin Milller)
K infiigen kiinnen. Es gibt dbrigens schon

MO i e £ e heumut.age dis Jdatnds Spieler, die ilre laufende Turnierpartie sofort auf einem

der einfachen Diagramm-Aufzeichnung, wobei die Dia- mitgcbeachiea p cingeben (doch wer garantiert ei
ﬂ_l's - . s Lﬂpm - - - -
sra:m:“;-;|.m;z.(Ds:[.l:I kﬁmnﬂlﬂﬁ’;‘fﬂ" :Sdnfi’ ! gentlich, daB nicht nebenbei auch ein paar abgespei- Oliver Godden erneut LV-Kyu-Champion

: i : cherte Josekis angeguckt werden?).
nem Stift, kann man zwecks Unterscheidung z.B. die i
schwarzen (in einer Gleichauf-Partic mwfdcn, Ziige : : : Am 25. Februar fand die diesjahrige LV-Kyu-Championship mit den tblichen 8 Teilnehmern vom 10- bis 20-Kyu
i Kringel vorscher. e ik Profit in Tupai st it 5o [ Partien afid nachEpiel .g:tt. l_md zwar erstmalig an m‘ncm meg;Sgwlabend im B(_.Irgell'ha.us Weserterrassen. Ein weiteres Novum war die
doch unbekannt: Dort wird mit zwei Farben aufge- Der verstorbene Takagawa 9-Dan etnpfa.hl die so- ertime-Regelung von 20 Ziigen in 5 Minuten (das entspricht im Schnitt cinem Byoyomi von 15 Sckunden/Zug), die
schrieben, und zwar dmh einen Particaufzeichner. eben im Go-Club gespielte Partie zu Hause zu rekon- ey vmd] des tiblichen 40 Minuten Basiszeit in Kraft trat.

Es ist nicht iiblich, Steine durch struieren. Ungeiibte kinnen zuniichst nur 10 bis 20, spa- Drei Newcomer gingen an den Start: Heiner von Biinau (17-Kyu), Ralf
chen. Kos sowie zwei- oder mehrfach besetzte Schniti- ter bis zu 100 Zilge nachspielen; Dan-Spieler sollten ;m::?l?om (ﬂ_l’l(oi:l)' und_hh;:fa:l Beck (20-Kyu). Letzterer wurde gleich in Bisherige

unkte werden auBerhalb des Diagramms notiert, z.B. komplette Partien im Kopf haben. Das Fuseki bildet unde 1 in guter Position ein Opfer der neuen Overtime-Regelung - d.h. verlor - 0 .
Ly Zug 51 wurde auf 24 gesetzt, mle Zii- beim Rekonstruicren das optische Grundgeriist, an dem auf Zeit - konnte die restlichen Partien aber gewinnea und wurde zum 13-Kyu LV-Kyu-Champions
ge am Ende einer Partie werden nicht aufgesch sich das Gehirn zum Mittel- und Endspiel "entlanghan- hochgestuft. Zum sechsten Mal in Folge dabei war Ex-Kyu-Champion Wolf- | 1987 Wilhelm Lang (10-Kyu)

Der hiiufigste Mitschreibfehler ist nicht so sehr die geln" kann, Ein hiufiger Rekonstruktionsfehler ist cine Dicter Wichmann, der aber auch dieses Jahr nichts ausrichten konnte. Wie 1988 Andre Heynatz (14-Kyu)
Avslassung von Ziigen, sondern die Wiederholung von falsche Reihenfolge von besti Zug S :cmh:n im letzten Jahr konnte sich schlwsh_ch Oliver Gisdden durchsetzen, in- 1989 Ole Schaffenberger (11-Kyu)
Zug-(Paar)}-Nummern, z.B. S 65, W 66, § 65, W 66 (kam S 145 bis W 150 wirklich vor S 151 bis W 156 . er den in der Final-Partie schwach spiclenden Martin Saschek besi 1990 Wolf-Dicter Wichmann (14-Kyu)
oder S.65 bis W 70 und S 65 bis W 70. Gerade und un- RegelmiiBig praktiziert, erméglicht das Mitschreiben Oliver gewann ein Ishi Press-Buch und wurde zum 10-Kyu hochgcstuﬂ_ 1991 Wolf-Dieter Wichmann (11-Kyu}
gerade Ziige werden selten durcheinandergebracht bzw. Rekonstruieren von Partien ein schnelles Sich-Zu- Von den insgesamt 12 Partien waren 10 mit Vorgabe, von denen dic 1992 Steffi Wichmann (12-Kyu)}

rechtfinden in eig und fremden Partie-Di Schwa{z—Spmler 6x gewinnen konnten. Zwei ausgewihlte Partien folgen auf 1993 Oliver Gédden (13-Kyu)
| e e e, | (laut Go World No. 5, 5. 41, bendtigt ein Amateur-Dan den beiden nichsten Seiten. (Jo.Fa.) 1994 Oliver Godden (11-Kyu)
e fiir das Nachspielen von 100 Ziigen ca. 7 Minuten, ein

DL enscd e L Aiked, ob s i elgene 3-Kyu ca. 9 Minuten und ein 6-Kyu ca. 11 Minuten).

oder fremde Partie mitschreibt. Beim Mitschreiben ei- @ @ ®
; i . . d-Score
ner eigenen Turnierpartie sollte man den Zeitverbrauch —— L i En
nicht unterschitzen: Von einer Stunde Bedenkzeit kin- | Partie | F:ieﬁeie;‘:;m‘:mm 1% > . = I . a0
nen leicht 20 Mi verlo hen. L Spieler Last but not least gehiren zu einer kompletten Partie il Sorany :n 3k - s o+ oG "~ + M5 2-1
et 4 i f : : as - -
sollten sich daher auf 50 bis 100 Ziige beschriinken. auch immer ein paar Basisdaten wie Namen der Spieler/ bl sl Be:: 12k + K RS JK 2-1
Das Aufzeichnen fremder Partien erfordert sehr vicl Spielstirke, Datum, Vorgabe/Komi, Ergebnis und Zug- e Rl ]2;: o oG o+ ME T+ MB  2-1
.. : o, = R er .
Ubersicht, Beobachtungsgabe und ein Sich-Hineinden- anzahl (um dic Partielinge zu erkennen). Dariiber hin- i 5:h3 = -, + FH wow_ - WoW 1-2
ken in die Spieler. Steigt nimlich plétzlich das Spiel- aus konnen Angaben zu Turnier/Runde, Bedenkzeit/ s Gb:d i = RS 4 JE T+ RE 1-2
tempo, kommen ungeiibte Mitschreiber schnell aus dem Zeitverbrauch u.a. protokolliert werden. (Jo.Fa.) BT o Lk # MB _ + FH - HvB 1-2
: Heiner von Biinau 17k HvB - HvE + FH (-3
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Diese 3-Steine-Partie ist durch stindige Kdmpfe ge-
kennzeichnet, in denen sich Schwarz manchesmal in
der Rolle von Weifi befindet, d.h. Schwarz kiimpft zu-
viel. Die Partie wird durch einen von Schwarz gewon-

nenen S ] hieden. K s Jo.Fa.
W 5. GroB wiire auch 'a', um zuniichst einmal selbst
ein Moyo aufzubauen.

S 6. Normal ist b

W 7. Besser vielleicht 'c’, um S 2 zu unterminieren.

S 8/W 9. Beides gut.

S 10. Btwas agpressiv - die Rollen von S und W
sind hier etwas vertauscht. Sollte sich mit 65 begniigen.

W 11. Gut, Hilt S getrennt.

S 12, Unnatiirlich, weil langsam. Ein natiirlicher
SpielfluB ist z.B. 142, W 15,5 13, W 'd', § 67.

W 13 - W 15. Natiirlicher Spielflufl.

5 16. Moglich ist auch 67.

S 20. Besser einfach mit 40 ins Freie.

W 23, Etwas langsam. Besser z.B. mit 148 die 5 Ek-
ke rechts unten einschlieBen.

S 24, Stabilisiert diese Gruppe. Daher ...

W 25, ... ist es nicht sinnvoll fiir W, hier sofort e1-
nen Kampf anzufangen. Besser 148 oder 'e".

S 30. Scharf. Sicherer ist 40.

W 33. Sofort mit 38 schlagen (Ponnuki).

5 34 Einfach und gut ist 40.

W 35. Daneben. Aber auch nach 39 kann S mit S 40
squeezen, daher besser Tenuki.

W 37. Druckvoller 148 (droht W 'f oder W 94).

LV-Kyu-Ch’ship

1994
Runde 2

Schwarz:
Michael Beck (20-Kyu)

Weil}:
Heiner von Blinau
(17-Kyu)

3 Vorgaben
40/15 Bedenkzeit

Ergebnis: § +A
(I-156)

63-42
75=60
O 119 -4

137=27
138 =25
140=35

S 42, Gutes Tenuki.

W 43 ff. Schon wieder ist S in der Rolle des W,

S 46. Besser ‘g, W', S 87,

W 55. Ein schones Befreiungs-Tesuji.

5 56. Auch 155 niitzt nichts wegen W 65.

W 59. Hier sind drei Steine mehr wert als vier: W
sollte besser mit 68 seine Gruppen verbinden,

5 60/W 61. Beides besser auf 62,

W 63. Sehr langsam. Hier konnte W mit dem Boshi
87 S einkreisen (falls dann S 125, so W 112).

5 64. Unbedingt mit 87 raus!

S 70. Besser mit dem Gegen-Atari 76 nachgeben.

W 75, Suirker 79.

576, 5 78. Soll auf 79.

‘W 79, Erst auf 'f attackieren.

5 80YW 81. Extrem schlecht fiir 5. Besser auf 'i’ ver-
teidigen und angreifen!

S 82/W 83. Gehdrt ins Endspiel.

S 84. Korrekt auf 87.

W 85. Auf B8 (nicht beriihren, was man angreift).

5 88. Overplay! Korrekt 91.

W 91. Womit S eingeschlossen ist.

S 92. Soll schleunigst auf 'i'!

W 93, Stirker 'f oder 131,

W 95. Geht nicht.

W 99. W sollte sich eigentlich um seine Gruppe
rechts unten kiimmern.

5 100. Exzellenter Punkt, doch kiinnte § mit 136, W
130, S 149 ein Semeai beginnen,

LV-Kyu-Ch’ship

1994
Runde 3 (Final -Partie)

Schwarz:
Martin Saschek (12-Kyu)

Weill:
Oliver Godden (11-Kyu)

Keine Komi

25 4123

*. &)

8 'ﬂ’ 100}38)-+—a
+

- @b

40/15 Bedenkzeit

Ergebnis: W +33

L (1 -134)

37

o

S 102. Besser 103, W T, 5k

5 112. Schlecht. Besser sofort 114.

W 113, Unbedingt den Bambus 'j'!

S 116. Sehr gutes Gegen-Atari!

W 129, Korrekt auf I', denn nun kann S mit S °I' und
S'm' in den w Rand einbrechen.

S 130. Der heidende S i beg

W 137 ff. Fiir W und S ist 153 vital!

S 146, Damit lebt diese Gruppe.

W 147. Unbedingt mit 'f, S schligt, W 152, § 151,
W 149 zwei Augen bauen!

S 148, Nicht ganz. 149 killt W.

W 155. Verschenkt das Leben, wonach die Partie
sofort entschieden ist! Korrekt war nur 156.
Ziige nach § 156 weggelassen.

Die Final-Partie war durch mehrere schwache Ziige/
Fehler von Martin frith entschieden. Komm.: Jo.Fa.
W 6. Besser ‘a’ mit mehr Raum nach beiden Seiten.
5 7. Besser D', denn so hat W 6 viel Spielraum.
S 9. Zu kleinrdumig. Besser 'c',
W 10. Etwas natiirlicher ist 'd’ oder aber sofort 12.
W 12. Grob, aber eigentlich sollte e’ folgen.
W 16. Joseki, aber besser ist wohl das normale 17.
W 18, Ist jedoch kein Joseki. Korrekt 59, 5 65, W
‘f', wonach 5 aber mit 5 'g' das w Sanrensei schwiicht,
5 19. Besser 'h'.
S 21. Furchtbar unterwiirfig. Korrekt ist z.B_ 33,
W 22, Sehr flexibel,

8 23. Besser 25 (darf S 7 nicht einfach aufgeben).

W 24 - W 30. GroBer Erfolg fiir W, der 5 7 isoliert
hat. S ist klumpig und hat schlechte Form.

5 31/W 32. Komischer Austausch. 5 31 soll sofort
auf 33, und W 32 ist besser auf 47.

S 37. Etwas langsam. Kann auf 7',

S 45, Der Schnitt an der Taille geht hier nicht. Kor-
rekt ist es, mit z.B. 'j' das w Sanrensei aufzubrechen.

549, 5 51. Das Sprichwort sagt: "In einer ungiinsti-
gen Treppe verliert jeder zuséitzliche Stein 7 Punkte!”
W steht nun bereits besser.

§ 67. Nicht notwendig. Besser sofort 69.

W 68. Besser pleich 110.

S 73. Gehdirt auf .

S 75. Besser Tenuki,

5 79. Unbedingt Tenuki, z.B. 81.

S 83. Besser 98, und S kbnnte vielleicht etwas im
Zentrum erreichen.

‘W 86, Stirker 87, und S 86 geht nicht.

S 89 - § 93. S bekommit viel zuwenig.

W 98, W steht zu Beginn des Endspiels klar besser.

5 111. Korrekte Technik ist 112, W 111, S 'k’

5 113. Besser 114, W schlégt, 5 113.

S 115. Besser erst noch T

5 123. 5 muB etwas versuchen.

5 131. Auch 132 geht nicht,

5 141 ff. Noch ein Versuch, doch S hat keine Chan-
ce, § sollte aufgeben.
Ziige nach W 154 weggelassen.
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. ot | der Mitgliederversan -1,V Bremen 4.1. 1994
3 [ L 1% 134166 DN 64 Women Honinbo B
146) 196 44)80)130 132 48HEE) 10 Tournament Beginn: ca. 20,00 Uhr, Ende; ca. 22.30 Uhr 18 Teilnehmerinnen
A o 1.12.1993
I‘?lﬁ/ D42 L 14)Q ] : 46 52 0 |% TOP 1: (Hericht des Vorstands)
i 4 g ) e » H. Hoffhenke berichtet von der DGoB-Vorstandssitzung, auf der u.a. eine Mitgliedsbeitragserhthung um 50% dis-
|9 2 12)— ) i L S,d.-'“'.ar; kutiert wurde. Das Geld soll zweckgerichtet fiir cine Verbreitung des Go verwendet werden.
’140 194)(214 J - S0l 124 Shiraishi Kyoko  I. Falbender weist darauf hin, daB die Offnungszeiten des Biirgerhauses Weserterrassen eingehalten werden miissen.
~ YOI (V) (Pro-2-Dan), Die Vorteile der uns in 1993 wieder zur Verfiigung gestellten beiden kostenlosen Weserterrassen-Spiclabende kin-
; | 64 6 BXIE Kansai Ki-in nen nicht hoch genug gewiirdigt werden. Es fanden alle reguliiren LV-Veranstaltungen statt.
e—c—a-{RHIHI)E6)I6 » Die Go-Bibliothek soll von U. Weill verwaltet werden,
180148 8 d-b-{g62)5E8)12)60 }tﬁﬁl da Aldko TOP 2: (Bericht des Kassenwaries)
Gegeniiberstellung von Einnal und A b
)42 : 160X74, 0 (Pro-1-Dan) Saldoaus 1992: 124299 Saldo fiir 1994:  2411.37
@8 — A0 piv) Mitgliedsbeitriige:  2352.00 Beitriige an DGoB: 1551.50
5'4 Komi Riickstiinde aus 91:  23.00 Material: 165.85
40)(36434 [22X198)176)210 Ergebnis: W +2% Vorauszahl. fiir 93: 1222.00 Turnierpreise: 414.00
i % Spenden: 216.50 Sonstige Ausgaben:1016.77
42X 28)L, 114 X126 {1-218) Sonstige Einnahmen:_503.00 5559.49
5559.49
o6 2 78 5 J 184 54=48
18 190)(192 ¥iRP( 18 O TOER Q0D 186 L1 188 =g TOP 3: (Bericht des Kassenprifers)
= 120,299 Der Bericht des Kassenpriifers A. Pfeiffer liegt schrifilich vor; die Kasse wurde gepriift und fiir in Ordnung befunden.
24 72 0 EHEHCHEDE902(6) L2 =1s
I 0 j TOF 4: (Entlastung des Vorstandes)
4@\ ; 20 ! 98 96 : 86 igg B 33 Ohne Gegenrede entlastet.
2% 80— Ee6)T)E 4 "
_< et v TOP 5: (Wahl des Vorsitzenden)
{150)(104 X154 15 SEH00)(102 H. Hoffhenke cinstimmig wiedergewihlt.
06 l 04

TOP 6: (Wahl des Kassenwartes)
1. FaBbender einstimmig, bei einer Enthaltung, wiedergewihlt.

TOP 7: (Wah! des Materialwartes u. ggf. weiterer Vorstiindler)

Faler.los die-das Soictun Wikt sngatiladigle Abo- U. WeiB einstimmig wiedergewahlt. Neuwahl eines Offentlichkeitswartes - B. Lindner, bei einer Enthaltung, gewihlt.

Partie von den Vorrunden des Women Honinbo-Tur-
niers. Auch wenn beide Seiten im Endspiel Fehler

Wichtige Profi-Tips fiir das
eigene Go-Training

machten, kann man viel von dieser Profi-Partie lernen,
z.B. wie oft beide Spielerinnen Vorhand nehmen und
Drohungen 2. T. sehr lange aufrechterhalten bzw. micht
beantworten (z.B. 142 oder 166). Kommentar: Akiko.

§ 19. Ist schlecht und muB W 8 nicht fangen. Besser
ist 24, W 21, 8 20.

S 67. Dieses oder auch 68, W 67,58 'a', W 't', S 'c,
Wd', S'e’, W 197 sind schlecht. Das Ergebnis auf der
rechten Seite 1st nach dem Ko gut fiir W,

Bis W 70. W steht sehr gut!

W 104, Ist jedoch sehr, sehr schlecht. Ich hitte auf
110 spielen sollen. 110 ist ein sehr groBer Punkt (unge-
fihr 20 Punkte).

W 106. Ist ebenfalls schlecht. Besser auf 107, und
ich kann Sente nehmen und auf 133 spielen.

W 114. War auch auf 133 besser.

Bis S 133. S hat nun Gewinnchancen, aber die Par-
tie 1st sehr knapp, obwohl S besser steht.

S 157. Falls auf 89, so hitte ich die Partie verloren!
Im Endspiel spielte S viele losing moves. Ich hatte sehr
viel Glick, Obwohl ich bis zum Beginn des Mittel-
spicls sehr gut stand, spielte ich danach viele schlechte
Ziige und hiitte die Partie verlieren kinnen. Go ist halt
sehr schwierig!!

Bei den folgenden Tips stehen stets die Grundlagen im

Vordergrund, die ¢in Go-Spieler stindig zu pflegen hat.
Es versteht sich von selbst, daB ein Training nur erfolg-
versprechend ist, wenn es auf RegelmiBigkeit beruht.

« Profi-Partien nachspiclen, und zwar mit oder ohne
Kommentar. Zwei Literatur-Quellen empfehlen sich
t ders. Im englischsprachigen Magazin Go World
(von Ishi Press) sind Partien z.T. sehr intensiv kom-
mentiert. Das japanische Kido-Jahrbuch (vom Nihon
Ki-in) enthalt einige hundert Partien und ist fiir das
lockere Nachspielen ohne K geeignet, bei
dem man sich ohne viel Nachdenken von der guten
Form der Profi-Ziige inspirieren lassen und sich evtl.
auf die ersten 50 oder 100 Ziige beschrinken soll.

« Eigene Partien nachspiclen, insbesondere die Ver-
lustpartien (um Verbesserungen zu finden).

* Tesuji- und Leben& Tod-Probleme l&sen, um die
eigene Lesefihigkeit (= Rechenfiihigkeit) sowie gute
Form und Technik zu trainieren.

* Go-Sprichworter lernen. “Ein einziges Sprichwort
kann zehn Lehrpartien wert sein”.

* Joseki und Fuseki immer im Zusammenhang studie-
ren, d.h, Josekis pight losgelost vom Fuseki stur aus-

wendig lernen.

TOP 8: (Neuwahl von Beiratsmitgliedern)
H. 1. Helmken, M. Cochu und J. Bartels einstimmig gewihit.

TOP 9: (Neuwahl der Kassenpriifer)
H. Selent und R. Risch einstimmig, mit zwei Enthal &hlt.

TOP 10: (Verschiedenes)

» Haru Sen-Turnier am 12./13. Miirz - 9 Mitglieder haben sich spontan zum Mithelfen entschlossen (M. Saschek, J.
FaBbender, O. Heide, M. Miiller, B. Lindner, U. WeiB, M. Meyenschein, H. Hoffhenke).

* Diskussion iiber eine Erhtthung der Mitgliedsbeitrige
1. Antrag: 4 Go-Zeitungen pro Jahr, keine Erhthung - 3 Ja/ 8 Nein / 2 Enthaltungen
2. Antrag: Der DGoB-Vorstand soll erst iiber eine Beitragserhthung beschlieben kinnen, wenn ein Finanzkonzept
vorliegt und die Landesverbiinde Zeit bekommen, hieriiber zu entscheiden - 11 Ja / 2 Enthaltungen

« M. Miiller will ¢in monatliches Blitzturnier organisieren. Erster Termin 21, 1., danach jeder erste Freitag im Monat.

« 1. FaBbender bittet um Mithilfe bei der Organisation des Spielabends Weserterrassen, da er nicht stindig alle drei
Spielabende in der Woche betreuen kann.

= Antrag zur Erhthung des Seitenbeitrages fiir das Windmiihleki auf 8.- DM pro Scite - einstimmig, bei einer Enthal-
tung, angenommen.

(C. Ruf, mit Ergénzungen von Jo.Fa.)

LV-Bibliothek
Die Bibliothek ist in Hemelingen (Ausleihe: mittwochs) und bei Uwe Weill (Ausleihe: dienstags) untergebracht
Literatur-Listen in beiden Spielabenden — es gibt Biicher und Zeitschriften, von elementar bis sehr anspruchsvoll
Ausleihfrist 4 Wochen (plus 4 Wochen Verld ) — 2 Biicher pro Person — fiir LV-Mitglieder kostenlos




